











ΡθΜΖΕΚ ϋΚΙ 

ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡσΟϋ 
ΓΙΑ Α600/1200, 
505ΜΙΑΟΑΡΤΟΚ 
Ρ^ΟΤΟ<Β^ 

2Χ ξΡΕΕϋ 


ΝΕΟ ΟΟΚ-271 

ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 


4χ 

5626 2χ 5ΡΕΕΟ 


-'χΐ· ··."·'· 

V ν ν 
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Οϋ-ΚΟΜ 

ΟΕΜ 

7ίΗ ουε$τ 

4.950 

ΡΚΑΟυίΑ υΝΙΕΑδΗΕϋ 

5.800 

ΕΑΕΟΟΝ 


ΗΕίί 

7.900 

ΚΙΝΘ$θυΕ$Τνΐ 

7.900 

ΙΑννΝΜΟννΕΚ ΑΛΑΝ 

5.900 

ΙΑΚΚΥνί 

7.500 

ΚΥΚΑΝϋΙΑ III 

7.900 

ΛΛΑΩ ΩΟΟ ΜοΟΚΕΕ II 

6.900 

ΜΑΟΙΟ ΟΑΚΡΕΤ 

7.900 

ΜΕΘΑ ΚΑΟΕ 

5.900 

ΜΥ$Τ 

6.900 

ΡΕΒΕΙ Α$$ΑϋίΤ 

7.300 

ΤΗ ΕΜΕΡΑΡΚ 

7.900 

υιτίΜΑνιιι 

7.900 

υΝΤΕΡ ΤΗΕ 


ΚΙίϋΝΟ ΜΟΟΝ 

11.800 

νΥΙΝΘ ΟΟΛΛΜΑΝϋΕΚ III 

9.950 

00 ΝΕΟ 4χ$ΡΕΕϋ 

68.000 

Οϋ ΚΟΜ ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 562Β 

39.000 


δυΡΕΚ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΣΕ ΟΡ ΚΟΜ 


ΡΗΙΙΙΡ5 
ΚΟϋΑΚ 
ϋΙΟΝ (χ4) 
ΤΚΑΧϋΑΤΑ 
ΝΟ ΝΑΜΕ 


ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΙΟ ΤΕΜΑΧΙΑ 


ΡΗΙΙΙΡ5 522(ΝΕ\Λ/) 699.000 


(ΕΟΛΛΜΟϋΟΚΕ 10845 5ΤΕΚΕΟ 65.000 

ΡΗΙΕΙΡ5 8833 5ΤΕΚΕΟ 65.000 

^ ΜΙΟΡΟΥΙΤΕΟ ΜΙΙΕΤΙδΥΝΟ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ Α-1200 


ΚΑΡΤΑ ΜΝΗΜΗΣ 

5ΙΜΜ 

5ΙΜΜ 

5ΙΛΛΜ 


Χ-ϋΡίνΕ 

210ΜΒ 

420ΜΒ 

850ΜΒ 

ΙΟΒ 


(ΚΙΤ ΣΚΛΗΡΟΥ) 
νΥΕδΤΕΚΝ ΟΙΟΙΤ 


νΐϋΙ 12/νΐϋΙ 12 Κ/Τ/νΐϋΙ 24 
ΟΕΝ ΙΟΟΚ, ΚΕΝϋΑΙΕ 8802 
ΜΙϋΙ ΙΝϋΕΚΡΑΟΕ 
ΟΡΤΙΟΑΙΜΟΙΙ3Ε 
ΤΡΑΟΚΒΑΙΕ ΟΟΡΟΙΕ55 
ΡΟννΕΚ 00 ΚΟΜ $0311 Α 1200/600 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ϋΟΥδΤΙΟ-ϋΟΥ ΡΑϋ 


ΡΗΙ 


I»* 


1Ρ5 


29.000 

42.000 

69.000 

119.000 


4ΜΒ 

8ΜΒ 

16ΜΒ 


19.000 

36.000 

42.000 

75.000 

95.000 


ΚΕΟΟΚΟΕΚ 


Χ1ΡΕΚ 68030/40 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΜΕΧΡΙ 128 ΜΒ 
$051 ΐΐ 30%Λ1ΙΟ ΓΡΗΓΟΡΟ ΑΠΟ Α4000 


-- “ν ' ~ - 1 ' \>» ·Τ 


ί(ΜΒ ιηβ πη ς/\ΜΕ 


ΕΟΙΛΙΒ ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

ΩΣ 60-ΤΗΛ.: 9574.371-2 
ΡΑΧ: 9588.503 

ΤΕΙΈΟΙΛΙΒ ΒΟΛΟΣ 

ΚΑΡΤΑΛΗ 100 & ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 
ΤΗΛ.: 0421/35449 

ΤΕΙΕΟΙΛΙΒ ΚΑΛΑΜΑΤΑΣ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 
ΤΗΛ.: 0721/94479 

ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ. 

ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 18% 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΟΥ ΣΤΟΚ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


% 4 























ΝΕΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΣΤΟΝ ΠΕΙΡΑΙΑ 

ΑΘΗΝΑ - ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ-ΠΩΛΗΣΕΙΣ 
Ο |_ υ β ΚΑΙ ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


\ 7 Μΐνιε:ι\«? 


ΟΑΜΕΒδ 01_υ Β 

Λεωφ. Αλεξάνδρας 31 & Μουστοξύδη, ΑΘΗΝΑ, Τηλ.: 6439824 
Κουντουριώτου 177 - ΠΕΙΡΑΙΑΣ (ΠΑΣΑΛΙΜΑΝΙ) Τηλ.: 4226492 
ΓΡΥΠΑΡΗ 53 ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΤΗΛ.: 9596262 - 9594100 (ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ ΚΑΙ ΑΜΙΘΑ ΟΙ_υΒ) 


ΑΧ ΤΙ ΕΠΑΜΙΙ! ΠΗΡΑ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
ΜΙ 20.000 ΔΡΧ.. ΤΟ ΤΕΑΜΙΑ ΙΕ 
ΜΙΑ ΒΔΟΜΑΔΑ ΚΑΙ ΤύΡΑ ΔΕΗ ΙΕΡΟ 



ΣΤΑ 6ΛΜΕΚ5 0.0* ΚΑΙ ΣΤΟ 
0001 5Η0Ρ ΜΠΟΡΕΙΣ ΝΑ ΤΟ 
ΑΝΤΑΛΛΑΞΕΙ! με καπόνι 

ΑΛΛΟ. ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΙΣ ΤΑ Π/0 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΦΤΗΝΑ. 
ΑΚΟΜΗ ΚΑ! ΝΑ ΤΑ ΔΑΝΕΙΣΤΕΙ! 
ΠΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ!! 


ΠΆΥΤ0 ΑΛΛΗ ΦΟΡΑ 


ΗΑ ΜΕ ΑΚΟΥΕ!!! 



ΟΛΑ ΜΑΣ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΕΙΝΑΙ ΓΝΗΣΙΑ - ΜΟΝΟ 0ΚΙ0ΙΝΑΙ 


3Ν 

ΝΒΑ ϋΑΜ ΤΟΙΙΒΝΑΜΕΝΤ ΕΟΙΤ. 

ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ 8000ΕΒ 

ΟΑΝΝΟΝ ΡΟΟϋΕΒ 

ΓΓΟΗΥ + 30ΒΑΤ0ΗΥ 

νΥΑΒΙΟΟΚ 

ΝΒΑ Ι_ΐνΕ 95 

ΤΒϋΕϋΕδ 

8ΤΑΒ ΟΑΤΕ 

ΙΙΟΝ ΚΙΝΟ 

ΚΑΙ ΑΛΛΟΙ 250 ΤΙΤΛΟΙ 


ΜΟ 

ΝΒΑ ϋΑΜ ΤΙϋΒΝΑΜΕΝΤ ΕΟΙΤ. 

ΗΡΑ 95 

ΒΙ3ΤΑΒ 

8ΤΟΒΥ ΟΡ ΤΗΟΒ 
ΝΒΑ ΙΐνΕ '95 
Β1.000 8ΗΟΤ 
8ΤΑΒΟΑΤΕ 
νΥΑΒίΟΟΚ 
ΒΟΑΟ ΒΑ8Η 3 
ΤΟυΟΗΜΑΝ 00ΝΤΕ8Τ 
ΑΚΙΒΑ 

ΚΑΙ ΑΛΛΟΙ 250 ΤΙΤΛΟΙ 


32Χ 

8ΡΑΟΕ ΗΑΒΒΙΕΒ 
005ΜΙ0 ΟΑΒΝΑΟΕ 
ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ II 
00ΒΡ8Ε ΚΠ.Ι.ΕΒ 
ΝΙΟΗΤΤΒΑΡ 
81.ΑΜ ΟΠΎ 
ΜΕΤΑίΗΕΑϋ 
ΟΟΙ.Ρ ΜΑΟΑΖΙΝΕ 



300 

ΟΑΕΟΕΙ,υδ ΕΝΟΟυΝΤΕΒ 
ΙΜΜΕΒΟΕΝΑΒΥ 
ΥΜΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΒ 3 
ΟΕΧ 

ΟΥΒΕΒ 0ΕΑ8Η 
ΟΑΝΝΟΝ ΡΟΟϋΕΒ 
ϋΒΑβΟΝ 
Α0υίΤ8 ΩΒΕΑΜ8 


ίΟΥΕ ΒΓΓΕδ 


ΜΕΟΑ ΟΟ 


♦ 

9 


3 00 


32Χ 


- 30 ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
- 10 ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟΙ 


δΟΝΥ ΡίΑΥδΤΑΤΙΟΝ ■ ΝΕΟ ΟΕΟ 00 


Δκβφίτικό γνωρίσματα. ενδείξεις και τίτλο* συσκευών και πωγνιδκίιν. που ενδεχομένως χροο«υοηο«οΟντοι στην καταχώρηση αυτή, ανήκουν στις αντίστοιχες 
βωααύχους εταιρίες. Τα καταστήματα θετήν* θα> και ΊΙω ΟοοΙ 8 μ»' Ονοι νόμιμες ανεξάρτητες ετεχβρήοεις εισαγωγής και εμπορίας, αυθεντικών παγντ- 
διών και συσκευών, που δεν συνδέονται με κανένα τρΰπο με τις εταιρίες αυτές ή τους επίσημους αντιπροσώπους τους. Τα προϊόντα τελούν υπό την εγγύηση 
του Οβτηετ* Ουδ και του Ήω Οοοί 3Λορ\ εντός των ορίων των εγγυήσεων των κατασκευαστών 









ΟΛΑ ΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 
& ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 

ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 

ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ ΤΩΝ 

20.000 ΔΡΧ. 

ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΜΕΛΟΥΣ 



ΤΗΕ 0001 5Η0Ρ 

ΣΠΥΡΟΥ ΛΕΚΚΑ 5 - ΜΑΡΟΥΣΙ 
ΤΗΛ.: 8027539 


Γ.>6 

I ΚΟΥΠΟΝΙ ΕΚΠΤΩΣΗΣ 

• ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ 
ΚΑΣΕΤΑΣ ΕΚΠΤΩΣΗ 15% 

• ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΕΓΓΡΑΦΗ ΜΕΛΟΥΣ 

! ΕΚΠΤΩΣΗ 50% 

ΙΣΧΥΕΙ ΜΟΝΟ 

ι ΓΙΑ ΤΟ ΜΑΓΑΖΙ ΤΟΥ ΠΕΙΡΑΙΑ 
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ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 
ΤΗΛ. 5144 943 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΣΑΜΙΟΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ “50ΝΙ0” ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΠΑΥΛΟΣ “δΙΐ 30 ΐοννθ 35 ίθΓ” ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝ ΕΡΓΑΤΕΣ 

ΘΟΔΩΡΗΣ ΛΑΙΝΑΣ 
ΩΕΗΕΚ ΩΕΙ.Α ΡΙΙΕΝΤΕ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΑΝΟΣ 
ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΣΤΑΜΟΥ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΓΙΑΛΛΟΥΡΗΣ 
ΛΕΩΝΙΔΑΣ ΚΑΠΑΡΟΓΛΟΥ 


ΡΟννΕΠ ΟΝ ΝΕΜ5 


ρηενίΕννδ 


ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

Συνέντευξη με τον ΝΐηβΙ νΥοοάδ 
της 00 νίδίοπ. 


ΜΕΟΑ ΗΕνίΕνν 

ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ II 
Μιλάμε φυσικά για την έκδοση του 
ΡΟ που δεν πρέπει να χάσετε σε 
καμμία περίπτωση. 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ- ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 


ΑΙΑΟϋΙΝ 

Το εντυπωσιακό ρΐαΐΐοηπ της Οίεηογ 
τώρα και για ΡΟ. 


ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ - ϋΤΡ 

ΕΛΕΝΗ ΤΣΙΡΩΝΗ 
ΒΟΥΛΑ ΧΑΛΑΡΗ 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - ΔΙΑΝΟΜΗ 

ΚΩΣΤΑΣ ΜΠΟΥΚΗΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΝΤΟΡΑ ΤΖΟΥΒΑΡΑ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΕΦΗ ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ΩΕΙ.ΤΑ ΟΠΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 5148032 

ΜΟΝΤΑΖ 

ΣΤΡΑΤΟΣ ΠΕΤΡΟΠΑΝΑΓΙΩΤΑΚΗΣ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΑΡΑΛΗΣ 

ΙΝΤΕΗΡΠΕ55 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 


ΙΙΟΝ ΚΙΝΟ 

Η μεταφορά της Οϊεηεγ από την 
ομώνυμη κινηματογραφική επιτυχία 


ΤΒΑΟΚ ΑΤΤΑΟΚ 

Οτι πρέπει για να σταματήσετε 
να παίζετε ρυζζΙο ηβσιεε. 


ΑΚΙΒΑ 

Το ασυνήθιστο φαινόμενο της μεταφοράς 
από ιπαηηα σε οοιπρυΙεΓ 93πιε. 

ΡΙΤΡΑΙί ΤΗΕ ΜΑΥΑΝ ΑϋνΕΝΤΙΙΒΕ 

Ενα εκπληκτικό παιχνίδι για την Α1200. 


κυοκ & ριαυ 

Παίξτε και φτιάξτε μόνοι σας παιχνίδια για 
το περιβάλλον των ν\Πηάονν5 μέσα από το 
πρωτότυπο αλλά και δυνατό αυτό πακέτο. 


ΟΠΕΑΤυΒΕ 5Η00Κ 

Και θα πάθετε σοκ... 


Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοσίευση και 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη άδεια της εταιρίας ΟΕΙΤΑ ΟΡΑΡΗ 
ΕΠΕ. Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα αρθρα τους, 
δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υλικό παραδιδεται στο περιοδικό περιέρχεται αυτόματα 
στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 


ΟνΕΒΙΟΒΟ 

Ενας δυνατός εξομοιωτής, 


Η.ΕΕΤ ΟΕΡΕΝΟΕΒ 0010 

Η επανεμφάνιση του γνωστού εξομοιωτή με 
αρκετές αλλαγές. 


ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλάδα: 9.000 
Κύπρος: 9.900 


Η 







ΜΑΒΟΒΑΓΤ 

Μία διαφορετική προσέγγιση του Ουηβ. 

νογευκ 

Κοιτάξτε αφοβα το παράθυρο της 
ξανθιάς γειτόνισσας. 


ΒυΠΝ ΤΙΜΕ 

Εθιστικό 3άνεηίυΓβ που θυμίζει τις παλιές 
καλές εποχές της Α500. 

ΑΙΙΕΝ ΤΑΒΟΕΤ 

Ενα μέτριο ΟρείΈΐίοη ΥΥοΙί εΙοηβ, 
άγνωστης εθνικότητας. 




ΜΕΓΑΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 

Το ελληνικό επιμορφωτικό παιχνίδι 
που δεν πρέπει να χάσετε. 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΣΤΑ ΒΕΑΤ ΕΜ ϋΡ 

Και το ξύλο βγήκε από το παράδεισο... 

ννΐΝΩ0νν$ 3.1 

Μάθετε με το πιο απλό 
τρόπο τα \νϊηάονν5. 

ΤΕΤΑΡΤΗ ΔΙΑΣΤΑΣΗ 

Η καινούργια διάσταση στο χώρο 
των υπολογιστών 

ννΟΒΚΒΕΝΟΗ 

Η στήλη που είναι αφιερωμένη στους 
Αιπϊ93 υδθΓδ. 

10 ΧΡΟΝΙΑ ΦΑΓΟΥΡΑ 

Για όσους ξύνονται... 

5ΡΕίΙ $ΗΟΡ 

Οι λύσεις των πιο επίκαιρων 3άνεη(υΓβ8. 


ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 

ΟΑΝΝΟΝ ΡΟΟϋΕΚ 2 

Πώς να επιβιώσετε από τη δοκιμασία στην 
οποία σας υποβάλλουν οι εξωγήινοι. 

τίΡδ 

Δυο σελίδες με τα πιο καυτά 1ίρ5. 

ΟΔΗΓΙΕΣ ΓΙΑ ΤΟ Οϋ 

Για να απολαύσετε το 00 χωρίς 
προβλήματα. 





ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ 







α? 



ε όπου κι αν βρίσκεστε (με αντικαταβολή) 


Θε εβδομάδα απ< 


ΟΟΜΙΟδ 

Νέοι τίτλοι κάθε εβδομάδα: 

ΜΑΚνΕΙ_, ΩΟ, ΙΜΑΟΕ, 
νΑίΙΑΝΤ ΩΑΒΚΗΟΒ3Ε, κ.τλ. 
Παλιά συλλεκτικά εοιπϊοε με 
παραγγελία πολλά ΜΑΒνΕΙ. + ϋΟ 
(δεκαετίας '60 & 70), όλα τα 
οοιπίοε της ΙΜΑΟΕ, νΑϋΑΝΤ που 
ψάχνετε και πολλά άλλα. 


ΤΒΑΟΙΝβ ΟΑΗ05 
ΡΔΝΤΑδΥ 

δυρβΓΜβΓΟβε: Χ-ΜΕΝ υΐ-ΤΒΑ, 
ΡΙ-ΑΙΒ, ΜΑΒνΕΙ. ΜΑ3ΤΕΒΡΙΕΟΕ3, 
ΜΑΒνΕ1_ ΙΙΝίνΕΒδΕ, 

00 ΜΑ8ΤΕΒ 3ΕΒΙΕ5, 
ΟΟΝΑΝ ΟΗΒΟΜίυΜ κ.τλ. 
ΜΙΚΕ Ρ1.000, ΠΟΔΕΝΑ, 
ΗΙΙΌΕΒΒΑΝΤ, ΚΕΝ ΚΕΙ.ΙΎ, ΤΙΜ 
\Λ/ΗΙΤΕ κ.τλ. 

301 - ΡΙ: 3ΤΑΒ ννΑΒδ ΟΑίΑΧΥ, 
3ΤΑΠ ΤΒΕΚ: 0ΕΝΕΒΑΤΙ0Ν3 κ.τλ. 


νΐΟΕΟ ΤΑΡΕ8 

ΜΑΝ0Α/ΚΙ5ΕΚ1: (όλοι οι παλιοί 
και νέοι τίτλοι) 

3ΤΑΒ ΤΒΕΚ: 


ΑΟΤΙΟΝ ριαυΒΕδ 

ΤΟΥ ΒΙΖ: Χ-ΜΕΝ ΑΟΤΙΟΝ ΡΙΟυΒΕδ 
Χ-ΜΕΝ 3ΤΕΕΙ. ΜυΤΑΝΤ5, 
Χ-ΜΕΝ ΡΒΟϋΕΟΤΟΒδ, 
3ΡΙ0ΕΒΜΑΝ ΑΟΤΙΟΝ ΡΙΟυΒΕδ. 
ΡΙΑΥΜΑΤΕ5: 3ΤΑΒ ΤΒΕΚ ΝΕΧΤ 
ΟΕΝΕΒΑΤΙΟΝ, ΑΟΤΙΟΝ ΡΙΟυΒΕδ, 
ΡΗΑ3ΕΒ3, ΟΟΜΜυΝΙΟΑΤΟΒδ, 
ΤΒΙ00ΩΕΒ3, κ.τλ. 

3ΤΑΒ ΤΒΕΚ ΜΙΟΒΟΜΑΟΗΙΝΕ3. 


(ΟΒΙΟΙΝΑΙ., 
ΝΕΧΤ ΟΕΝΕΒΑΤΙΟΝ, 
ϋΕΕΡ 5ΡΑ0Ε ΝΙΝΕ, ΑΝΙΜΑΤΕϋ, 
ΜΟΤΙΟΝ ΡΙΟΤυΒΕδ κ.τλ.). 

301 - ΡΙ: ϋΒ-ννΗΟ, Ι.03Τ ΙΝ 
5ΡΑ0Ε, ΙΝνΑϋΕΒδ, 
3ΡΑ0Ε 1999 

31ΙΡΕΒΗΕΒ0Ε3: ΜΟΤΙΟΝ 
ΡΙΟΤυΒΕδ (31ΙΡΕΒΜΑΝ, 
ΒΑΤΜΑΝ), 0ΑΒΤ00Ν8 
(Χ-ΜΕΝ, ΒΑΤΜΑΝ ΑΝΙΜΑΤΕϋ, 
3ΡΙ0ΕΒΜΑΝ, ΡΑΝΤΑ5ΤΙ0 ΡΟυΒ), 
Τν 5ΕΒΙΕ5 
(ΡΙΑ5Η, δΡΙϋΕΒΜΑΝ 
1.013 + ΟΙΑΒΚ) κ.τλ. 
ΗΟΒ ΒΟΒ: ΗΑΜΜΕΒ, ΙΙΝΙΥΕΒδΑΙ. 


00ΜΙ08 ΟΙΛΙΒ 

ΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΣΥΝΕΡΓΑΖΕΤΑΙ ) 
ΚΑΤ’ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΤΗΤΑ ΜΕ ΤΑ: 

ΑΜΕΒΙΟΑΝ 00ΜΙ03 ΟΙϋΒ 
ΤΣΗΜΙΣΚΗ 32 ΑΘΗΝΑ 114 72 

ΗΕΙ.Ι.ΕΝΙΟ 3ΤΑΒ ΤΒΕΚ 300ΙΕΤΥ 
ΛΕΥΚΑΔΟΣ 45, ΓΛΥΚΑ ΝΕΡΑ 
ΓΙΑ ΟΠΟΙΕΣΔΗΠΟΤΕ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ Ή 
ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΣΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ 01ΛΙΒ5 
ΑΠΕΥΘΥΝΘΕΙΤΕ ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΜΑΣ 


νΐΟΕΟ 6ΑΜΕ8 

Ολοι οι καινούργιοι τίτλοι για 
όλες τις κονσόλες. 

-Οϋ ΒΟΜ - Οϋ32 - ΟϋΙ - 3ϋΟ 


Για όλα αυτά αλλά και για ότι άλλο σχετικό θέλετε υπάρχει ειδικευμένο 


προσωπικό στη διάθεσή σας στο τηλέφωνο: 3817774, 


ΤΜ. ® & €> 1994 ΡιηηουπΙ ΡΙοίυι-οβ. ΑΙΙ Η(|ΗΙ· Ββββη/οά. 
5ΤΑΒ ΤΒΕΚ I* · η·αΙ·Ιβτβά Τι··άβΓηβΓΚ οί ΡεταηιουηΙ ΡΙοΙυι*·. 
ΟΗρολιΑγΙ Ι· · (τ«ιΙ·ιη·ό( Ζ·ηβι* ΡαόΙΙ*ΗΙηβ Ιηο· 
ΟΗγογπΙιιιυ» I» · ροφΙοΙοτΜΐ Ιι-βάβιτιαΗκ. 
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Σε μία εποχή όπου το ΘΘ είναι ο κυρίαρ¬ 
χος των μέσων αποθήκευσης, και πάνω 
απ’όλα σκεπτόμενοι τους αναγνώστες 
μας, αποφασίσαμε ότι ήταν η κατάλληλη 
στιγμή για μία πρωτοποριακή κίνηση. 

Την κυκλοφορία ενός τεύχους με Οϋ. 

Ετσι, με το τεύχος που έχετε στα χέρια 
σας, μπορείτε να απολαύσετε ένα υπέ¬ 
ροχο άβπιο με όλα τα πλεονεκτήματα 
που προσφέρει το Οϋ. 

Καταλαβαίνετε βέβαια ότι αν αποφασί¬ 
ζαμε να το κυκλοφορήσουμε σε δισκέ¬ 
τες, το άβπιο θα γινόταν σίριαλ (με σκη¬ 
νοθέτη τον Φώσκολο) και για 2 χρόνια 
θα εκδίδαμε τις συνέχειές του. 

Δεν πρόκειται βέβαια να αντικαταστή¬ 
σουμε τη δισκέτα με ΘΘ γιατί απλούστα- 
τα δεν μπορούμε να “παραγκωνίσουμε” 
τους κατόχους Απιϊοβ και τους αναγνώ¬ 
στες μας που δεν διαθέτουν (ακόμα!) 

Οϋ-ΡΟΜ. Αντιλαμβάνεστε λοιπόν ότι το 
ίδιο ισχύει και για την αύξηση της τιμής. Αφορά αποκλειστικά και μόνο αυτό το τεύχος 
και από το επόμενο θα επανέλθουμε στους γνωστούς “ρυθμούς”, με την 1.4ΜΒ δισκέ¬ 
τα μας. Εξαίρεση λοιπόν σε αυτό το τεύχος και ο λόγος... ΘβγΚ ΡοΓοβδ. Το πιο επίκαιρο, 
και σίγουρα το καλύτερο παιχνίδι που εμφανίστηκε από την αρχή του έτους. Πριν όμως 
ξεκινήσετε να παίζετε ΟηγΚ ΡοΓοβδ ας ρίξουμε μαζί μια ματιά και στα υπόλοιπα, εξίσου 
εντυπωσιακά, παιχνίδια που φιλοξενούμε αυτόν το μήνα στο περιοδικό μας. 

Θα ξεκινήσω βέβαια την αναφορά μου με το μοναδικό ΜοτίβΙ ΚογπΡθΙ II. Το παιχνίδι 
που όλοι οι ΡΟ υ&6Γ8 περίμεναν εναγωνίως για πολύ καιρό, αφού οι παραγωγοί του παι¬ 
χνιδιού άφησαν τελευταία τη μεταφορά του στο ΡΟ. Το καλό πράγμα όμως αργεί να γί¬ 
νει και πράγματι η έκδοση για ΡΟ ήταν εντυπωσιακή και σαφώς η καλύτερη. Ανταμεί- 
φθηκαν λοιπόν, επιτέλους, οι προσδοκίες και η υπομονή σας, γι’αυτό μην χάνετε και¬ 
ρό, διαβάστε το πιβςβ Γβνϊβνν του καλύτερου όβαί’βπΊ υρ που εμφανίστηκε στο ΡΟ και ε¬ 
τοιμαστείτε για επικές μονομαχίες. 

Τα καλά όμως δε σταματάνε εδώ. Εχουμε παρουσίαση των τελευταίων δημιουργιών 
της Οϊδπβγ, ϋοηΐάης και Αϊβάάϊη, καθώς επίσης και Γβνϊβνν του υπέροχου και αρκετά 
πρωτότυπου ΟΓββίυΓβ δίιοοΚ. Οι Αιπίςβ υεβΓδ δεν πρέπει σε καμμία περίπτωση να χά¬ 
σουν την τελευταία δημιουργία της ΑοΙϊνϊδϊοη που ακούει στο όνομα ΡΪΙίβΙΙ. Στις σελίδες 
μας επίσης θα βρείτε ένα μοναδικό αφιέρωμα στα όββΐ’βπι υρ, στην ιστορία, την εξέλιξη 
και τους “πολέμιούς” τους. Μην καθυστερείτε λοιπόν, ξεκινήστε να διαβάζετε τα θέμα¬ 
τά μας, βάλτε το ϋβΓΚ ΡοΓΟβδ στο Οϋ-ΠΟΜ και καλή διασκέδαση. 


ΥΓ. Θα ήταν αδιανόητο να παραλείψω το εξής άσχετο. Συγχαρητήρια στις δύο Ελληνι¬ 
κές ομάδες μπάσκετ που προκρίθηκαν στο ΡϊηβΙ ΡουΓ και εκπροσώπησαν επάξια τα 
Ελληνικά χρώματα. Είθε να κερδίσει η καλύτερη (αυτή με τις περισσότερες συλλαβές!!). 





Α 
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Η ΝΕΑ ΑΠΟΨΗ 
ΣΤΙΣ ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 



Π ρόκειται για ένα νέο 
σύστημα το οποίο α- 
ναμενόταν εδώ και καιρό. 
Μπορεί να μοιάζει κάπως 
παράξενο, όμως είναι πολύ 
λειτουργικό. 

Χρησιμοποιεί την παράλ¬ 
ληλη είσοδο του Ρθ σας 
και λειτουργεί αυτόνομα 
ως μία κανονική κάρτα ή¬ 
χου με τα δικά της μάλι¬ 


στα ηχεία! 

Ονομάζεται "ΡοΠβάΙβ δουηά ΡΙυε" και χρησιμοποιεί 
τεχνολογία 16-άϊΐ 0$Ρ. Εχει δυνατότητες που φθάνουν 
μέχρι την ποιότητα που συναντάμε στα Οϋ ενώ περιέχει 
ακόμη και έναν ”οη-Ιχ>3ΐτΡ ενισχυτή. Το ηχείο του συ¬ 
στήματος δεν εγγυάται την καλύτερη δυνατή απόδοση 
αλλά είναι δυνατή η σύνδεση με εξωτερικό ενισχυτή ή 
ηχεία οπότε τα πράγματα μπορούν να βελτιωθούν. 

Ξεχάστε λοιπόν την δύσκολη διαδικασία τοποθέτη¬ 
σης μιας κάρτας ήχου και αφεθείτε στην ευκολία του 
νέου συστήματος. 


Η ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ... 


Π ριν από μερικούς μήνες 
η ΙπΙθΙ κυκλοφόρησε το 
ϋΧ4 ΟνθΓάτΙνβ οΓιΙρ, δίνο¬ 
ντας τη δυνατότητα στους 
κατόχους ενός ΓηοίήβΓόοθΓά 
486 να χρησιμοποιήσουν το 
πλέον ισχυρό τσιπ που δια¬ 
θέτει το σύστημα. Οταν κυ¬ 
κλοφόρησε δημιουργήθηκε 
κάποιο πρόβλημα αφού το 
τσιπ χρειαζόταν 3.3 βολτ ε¬ 
νώ τα περισσότερα μηχανή¬ 
ματα που κυκλοφόρησαν 
χρησιμοποιούν επεξεργα¬ 
στή 5 βολτ. Η εταιρεία ομο¬ 
λόγησε το πρόβλημα αφού 
το 0X4 δεν δουλεύει στα 
ΒΙ08 των μηχανημάτων που 
πρόσφατα κυκλοφόρησαν. 

Υπάρχουν μάλιστα κάποιοι 
“τύποι” ΒΙ03 που εσφαλμέ¬ 
να “αναγνωρίζουν” το τσιπ. 
Τα τσιπ που αναγνωρίζει 



όμως (Α3-Α4 9βηβΓ3ΐίοπ) 
δεν παράγονται πια αφού το 
νέο Α-5 έχει σχεδιαστεί έτσι 
ώστε να ξεπερνάει οποιοδή- 
ποτε πρόβλημα του ΒΙΟδ. 
Πάντως, όποιος αντιμετωπί¬ 
σει κάποιο πρόβλημα καλό 
θα είναι να επικοινωνήσει 
με την ίδια την εταιρεία, κά¬ 
τι άλλωστε που ζητάει και η 
ίδια. 


ΝΕΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 

ΑΠΟ ΤΗΝ 

Ρθνν/Ε!Κ 5Υ5ΤΕΜ5 


Οι δραστηριότητες της ε¬ 
ταιρείας έχουν επεκταθεί 
σε όλους τους τομείς της 
πληροφορικής. Εκτός α¬ 
πό ΑπίΙ 98 και περιφερει¬ 
ακά Απιΐ9α, η εταιρεία ει¬ 
σάγει και διαθέτει στην 
ελληνική αγορά 3Ε0Α, 
ΝΙΝΤΕΝϋΟ, ΑΤΑΗΙ, 
ϋΑΟυΑΒ, 3ϋ0, δΟΝΥ, 
ΡΙ.ΑΥ 8ΤΑΤΙΟΝ, περιφε¬ 
ρειακά για ΡΟ, αναλώσι¬ 
μα, βοίΐννβΓβ. Σημειώνου¬ 
με ότι η Ροννβτ δγβΙβΠΊβ 
κάνει μόνο χονδρική πώ¬ 
ληση σε καταστήματα και 
εταιρείες. Η εταιρεία από 
6/2/95 μεταφέρθηκε στα 
καινούργια της γραφεία 
στην Κυψέλη, επί της ο¬ 
δού Αίγλης 49. Το νέο τη¬ 
λέφωνο είναι 8563421. 
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ΕΞ ΟΙΚ ΟΝΟ Μ ΙΣΗ 
ΕΝΕΡΓΕΙΑΣ ΚΑΙ 
ΜΑΚΡΟΖΩΙΑ 


ΤΟ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΠΟΥ 
ΜΙΛΑΕΙ... 


Τα Ροννββανθ και Ιβζβδβνβ είναι δύο 
συσκευές που στοχεύουν στην εξοι- 
κονόμιση ενέργειας και κατ’επέκτα- 
ση στη μακροζωία των συσκευών 
του υπολογιστή σας. Η τοποθέτησή 
τους είναι απλή. Παρεμβάλλονται 
μεταξύ του παράλληλου καλωδίου 
του εκτυπωτή, του καλωδίου τροφο¬ 
δοσίας, του πληκτρολογίου-πιουδθ, 
και του πιοηίίοΓ. Μόλις περάσει ένα 
ορισμένο χρονικό διάστημα, οι συ¬ 
σκευές αυτές σταματάνε τη παροχή 
ρεύματος στα περιφερειακά, εκτυ¬ 
πωτής, πιοηίίοΓ, κλπ. 

Το ρεύμα θα επανέλθει μόλις οι συ¬ 
σκευές “αντιλη- 



πρόκειται 

για το πιοηίίοΓ, αν κουνήθει το 
πιουδθ ή πατήσετε κάποιο πλήκτρο. 
Σίγουρα με αυτό το τρόπο κατανα¬ 
λώνετε λιγότερο ρεύμα και τα περι¬ 
φερειακά σας θα έχουν μεγαλύτερη 
διάρκεια ζωής. 


ο ήχος στα Ρ^ είναι ένας βασικός 
παράγοντας που απασχολεί τόσο 
τις εταιρείες παραγωγής ηχείων 
και καρτών όοο και τους ίδιους 
τους χρήστες. Μέχρι τώρα έχου¬ 
με δει ηχεία να τοποθετούνται 
ατα ηποηΐτοΓ, στο κουτί του ΡΟ 
και πρόσφατα και στο πληκτρο¬ 
λόγιο. 

Το ΜεχΙ 5οι ιηά είναι ένα κανονικό 
πληκτρολόγιο με ενσωματωμένο 
ένα ζευγάρι ηχεία στο πάνω μέ¬ 
ρος του και συγκεκριμένα δεξιά 
και αριστερά ενώ ένα μικρόφωνο 
βρίσκεται κοντά ή καλύτερα κά¬ 
τω από το 5Ρ306 Ρβγ. Η ένταοη 
του ήχου ρυθμίζεται πολύ εύκο¬ 
λα από τον διακόπτη που υπάρχει 
πάνω από το πυσιβτίο ρεά του 
πληκτρολογίου χωρίς να υπάρχει 
ανάγκη να πατήσετε ρευεβ τη 
στιγμή που παίζετε κάποιο παιχνί¬ 
δι. 


Οοο για την απόδοση του ήχου, 
δεν χρειάζεται να προβληματίζε¬ 
στε διότι τόοο η καλή ποιότητα 
των ηχείων όσο και η θέοη όπου 
έχουν τοποθετηθεί φροντίζουν 
να φθάνει ο ήχος "καθαρός" και 
απευθείας στα αυτιά σας. Αλλω¬ 
στε το πληκτρολόγιο είναι, αν όχι 
ακριβώς δίπλα στο πρόσωπό σας, 
αρκετά κοντά ώστε να απολαμ¬ 
βάνετε τη μουσική που θέλετε να 
ακούσετε. Το ΜβχΙ 5ουηά συνδέ¬ 
εται πολύ εύκολα στον υπολογι¬ 
στή σας με το απλό καλώδιο του 
πληκτρολογίου, χωρίς ειδικές 
κάρτες ή τίποτα παρόμοιο. 



Π ΤΤΙΓΓΤπΐ Γ Τ1 113-1-1 - - - 


£Ρ-/υΚΛΒθΧ 



Η πρωτοπόρος εταιρεία κατασκευής υψηλής ποιό¬ 
τητας και προδιαγραφών κασσετοφώνων, 
ΝβΚβΓΠίοίιί, κυκλοφόρησε πρόσφατα Ιο ύυΚθ-Βοχ έ¬ 
να Οϋ-ΒΟΜ με δυνατότητα να παίρνει 7 Οϋ ταυτό¬ 
χρονα. Οι κάτοχοι λοιπόν ενός ΜΡΕΟ νίόθο 
όθοοόθΓ, που σίγουρα αντιμετωπίζουν πρόβλημα 
καθώς χρειάζεται να αλλάζουν τα δισκάκια και να 
διακόπτουν την οπτική τους απόλαυση, θα έχουν 
τώρα πια την ευκαιρία να απολαυάνουν το οπτικό 
τους θέαμα χωρίς να σηκώνονται από την καρέκλα 
τους. Τα 7 Οϋ που φορτώνονται ταυτόχρονα στο 
ύυΚθ-Βοχ σημαίνουν 5<3Β ή 8 ώρες νίόθο και μάλι¬ 
στα χωρίς ιδιαίτερο πρόβλημα πρόσβασης. Το μό¬ 
νο μειονέκτημα, αν θα μπορούσαμε να το θεωρή¬ 
σουμε μειονέκτημα είναι τα 2.5 δευτερόλεπτα που 
απαιτούνται για την αλλαγή μεταξύ των Οϋ. 


ΙΙ5ΕΑ 


9 
























ΠΟΠΕΜΟΕ ΞΕΣΠβΣΕ 


Τ ον προηγούμενο ^ ^ 1^1 Λ Ψ* 

μήνα σας είχαμε Β Β (1 I (I 4· 

ενημερώσει σχε¬ 
τικά με το πρόβλημα που έχουν οι επεξεργαστές Ρβπϋυπι 
σε υπολογιστικές πράξεις. Η ΙΒΜ λοιπόν ανακοίνωσε ότι δεν 
θα κυκλοφορήσει μηχανήματα με τον επεξεργαστή 
ΡβηΙίυιπ, εκτός φυσικά αν το ζητήσουν οι πελάτες της ή οι 
εμπορικοί της συνεργάτες. Η ανακοίνωση αυτή έρχεται αμέ¬ 
σως μετά το θόρυβο που δημιουργήθηκε όταν έγινε γνωστό 
ότι πάνω από δύο εκατομμύρια Ρθπίίυπι που κυκλοφορούν 
έχουν “όυρ". Το πρόβλημα βρίσκεται στις πολύπλοκες μα¬ 
θηματικές πράξεις που απαιτούν υψηλή ακρίβεια δεκαδι¬ 
κών αριθμών. Η ΙπΙθΙ υποστηρίζει ότι τα προβλήμα¬ 
τα αυτά εμφανίζονται μία φορά σε κάθε 9 δι¬ 
σεκατομμύρια υπολογισμούς. Παρ’όλα 
αυτά η εταιρεία αντικαθιστά τους 
“προβληματικούς” επεξεργα¬ 
στές χωρίς καμμία επιβά¬ 
ρυνση. Φυσικά αυτό έγινε 
μετά από τις πολλές πιέσεις που 
δέχτηκε. Ο εκπρόσωπος της ΙΒΜ 
δήλωσε ότι τα Ιβδί που πραγματοποίησε 
η εταιρεία αποδεικνύουν ότι είναι δυνατόν 
να παρουσιάζεται πρόβλημα κάθε μέρα και όχι 
κάθε 27000 χρόνια όπως υποστήριζε η ΙπΙθΙ. Στην ό¬ 
λη σύγχυση προστέθηκαν και ανεξάρτητοι ερευνητές 
που έκαναν στις ΗΠΑ τα δικά τους Ιβδί και τα αποτελέσματά 
τους είναι κάτι ανάμεσα στα αποτελέσματα των δύο αντιμα- 
χόμενων εταιρειών. Οι ερευνητές αυτοί υποστηρίζουν ότι οι 


ΤΟΥ ΡΕΝΤΙΟΝ 

έρευνές τους είναι οι πλέον αντικειμενικές αφού οι δύο ε¬ 
ταιρείες έκαναν γενικά ΙβδΙ ενώ αυτοί τα εξειδίκευσαν. 
Αλλωστε, όπως οι ίδιοι λένε, τα προβλήματα αυτά θα τα α¬ 
ντιμετωπίσουν συγκεκριμένες κατηγορίες ανθρώπων όπως 
μηχανικοί και επιστήμονες. Ο πρόεδρος της ΙπΙθΙ, Απάτενν 
Οτονβ, απάντησε με ειρωνεία αλλά και επιθετικότητα στην 
ανακοίνωση της ΙΒΜ, λέγοντας ουσιασπκά άτι η ΙΒΜ μεγα¬ 
λοποίησε τα πράγματα χωρίς λόγο. Διαβεβαίωσε επίσης ότι 
η πολιτική της εταιρείας σχετικά με την αντικατάσταση 
των επεξεργαστών δεν πρόκειται να αλλάξει. Η απά¬ 
ντηση σε όσα είπε ο πρόεδρος της ΙπΙθΙ ήταν ά¬ 
μεση. “Δεν πιστεύουμε ότι μπορεί να υπάρ¬ 
χει άνθρωπος που να μην εμπιστεύεται 
τις έρευνες τις εταιρείας μας”, υ¬ 
ποστήριξαν οι εκπρόσωποι 
της ΙΒΜ. Πάντως, ανώνυμοι 
κύκλοι της ΙΒΜ είπαν ότι, από τη 
στιγμή που πολύ σύντομα θα κυκλοφο¬ 
ρήσει η νέα βελτιωμένη και χωρίς προβλή¬ 
ματα έκδοση του Ρβηίίυηη, θα ήταν μεγάλο λάθος 
να κυκλοφορήσουμε μηχανήματα χωρίς αυτόν τον ε¬ 
πεξεργαστή. 

Οι δημιουργοί του πασίγνωστου ΙοΙυε 1 2 3 αντέδρασαν ά¬ 
μεσα και έδωσαν πληροφορίες για να ξεπεράσουν οι κάτο¬ 
χοι προβληματικών Ρθπϋυιη το πρόβλημαπου αφορά τον ε¬ 
πεξεργαστή και το δικό τους πρόγραμμα. 



ΤΟ ΜΑΤΙ ΤΗΣ 
ΒΕΛΟΝΑΣ 

Πολλοί εοθππθΓδ έχουν τη δυνατότητα ο¬ 
πτικής αναγνώρισης χαρακτήρων. Ο 
ϋθίθΡθη Ιβχί δΟθππθΓ ειδικεύεται μόνο 
σε αυτήν την εργασία και έχει τη δυνατό¬ 
τητα να αναγνωρίζει γραμματοσειρές με¬ 
γέθους μεταξύ 8 και 22 ροίπίδ. Το προϊόν 
εμφανίσθηκε πριν από ένα χρόνο περί¬ 
που αλλά ξανακυκλοφόρησε πριν από έ¬ 
να μήνα με κάποιες μικρο-αλλαγές που 
αφορούν κυρίως την εργονομία και τη 
λειτουργικότητά του. Η μικρή αυτή συ¬ 
σκευή χειρός μπορεί να μεταφέρει κείμε¬ 
νο απ’ευθείας από μία σελίδα στο ΡΟ με 
ταχύτητα που φθάνει τους 1800 χαρα¬ 
κτήρες το λεπτό. Κατασκευάστρια εται¬ 
ρεία είναι η γερμανική Ργϊγπθχ. 


Γ/4 ΑΜ/64 

Ενα νέο ρβηΙοοΚ μας έρχεται από την 
ΑγπϊΙθΙκ, το Ρυδίοη, και απευθύνεται κυρίως 
στους ερασιτέχνες του είδους. Το ρβηΙοοΚ 
συνοδεύεται από το πακέτο δοθΙθ ΗΤ-100 
για την επεξεργασία, τους τίτλους και γενι¬ 
κά τα εφφέ που θέλετε να προσθέσετε. 
Ενα ακόμα θετικό στοιχείο είναι και η παρο¬ 
χή ρεύμα¬ 
τος που δε 
γίνεται από 
κάποιο εξω¬ 
τερικό τρο¬ 
φοδοτικό 
αλλά από 
την ίδια την 
Απιίρβ. 

Αναμείνατε στη “συχνότητά” μας για περισ¬ 
σότερα νέα, σε ένα από τα επόμενα τεύχη. 
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ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΤΩΝ ΟΔΙΚΩΝ ΔΙΚΤΥΩΝ 
ΠΕΡΝΑΕΙ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΕΝΑΝ ΕΞΟΜΟΙΩΤΗ... 


Πώς αλήθεια θα απαντούσατε στο ερώτημα “ποιος εί¬ 
ναι ο καλύτερος τρόπος για να εξακριβώσουμε τα αποτε¬ 
λέσματα μίας γρήγορης οδήγησης σε έναν πολυσύχνα¬ 
στο δρόμο;” Θα το εξακριβώνατε κάνοντας ένα πείραμα 
στην Πανεπιστημίου, για παράδειγμα, ή θα καθόσασταν 
μπροστά από έναν υπολογιστή που θα έκανε το πείραμα 
για εσάς; Οσοι από εσάς αποφασίσετε το δεύτερο φρο¬ 
ντίστε να εξασφαλίσετε αρκετό χρόνο για να εξετάσετε 
αρκετά τα πράγματα, όσοι αποφασίσετε το πρώτο σιγου¬ 
ρευτείτε ότι η ασφάλειά σας καλύπτει και την νοσοκομει¬ 
ακή περίθαλψη... 

Πάντως ένα Τ3Θ ευρβι- οοΓπρυΙβΓ με εξομοιωτή θα κά¬ 
νει την περιέργειά σας να ικανοποιηθεί με τον πλέον ε¬ 
ντυπωσιακό τρόπο. Ενα τεράστιο οδικό δίκτυο με εκατο¬ 
ντάδες χιλιάδες αυτοκίνητα που τρέχουν με ταχύτητα 
που φτάνει τα 400 χιλιόμετρα την ώρα θα σας κάνει να 
ζήσετε εκπληκτικές στιγμές. Μόνο που θα πρέπει να τα¬ 
ξιδέψετε ως το Εδιμβούργο για να το καταφέρετε αφού 
το μηχάνημα βρίσκεται στο εκεί πανεπιστήμιο... 

Το πρόγραμμα έχει λάβει υπόψην του όλες τις ανθρώ¬ 
πινες παραμέτρους για να δημιουργήσει ένα όσο το δυ¬ 
νατόν ρεαλιστικότερο αποτέλεσμα. 

Εχει λάβει υπόψην του όλα όσα συμβαίνουν στους δρό¬ 
μους και έτσι ο “οδηγός” στον εξομοιωτή θα πρέπει ου¬ 


σιαστικά να συμπεριφερθεί 
όπως θα συμπεριφερόταν 
και στην πραγματικότητα. 

Φυσικά όλα αυτά δε γίνο¬ 
νται για να πάνε κάποιοι και 
να παίξουν με το πανάκριβο 
σύστημα και το πρόγραμ¬ 
μα, αλλά για να μπορέσουν 
οι επιστήμονες να σχεδιά¬ 
σουν τους δρόμους του 
μέλλοντος. Επιζητούν να 
ξεκινήσουν άμεσα οι συζη¬ 
τήσεις για το τι 
πρόκειται να 
συμβεί τόσο από 
άποψη οχημάτων 
όσο και από άπο¬ 
ψη οδικής συ¬ 
μπεριφοράς και 
ελέγχου, τόσο 
των οδηγών όσο 
και των ίδιων των 
δρόμων, στο εγ¬ 
γύς μέλλον. 




ΕΥΧΑΡΙΣΤΑ ΝΕΑ ΓΙΑ 
ΤΟΥΣ ΜΙΚΡΟΥΣ ΜΑΣ ΦΙΛΟΥΣ 

Είναι αλήθεια ότι τα υπάρχοντα πληκτρολόγια είναι δύ¬ 
σκολα στην κατανόηση αλλά και την χρήση από παιδιά 
κάπως μικρότερης ηλικίας. Ετσι λοιπόν ένα νέο, πραγ¬ 
ματικά ιδιοφυές, πληκτρολόγιο με μεγάλα και φωτεινά 
πλήκτρα θα κάνει την ενασχόληση των παιδιών και εύ¬ 
κολη αλλά και ευχάριστη. Τα “πλήκτρα” είναι χρωματι¬ 
στά και τοποθετημένα με αλφαβητική σειρά για να κάνει 
ακόμη πιο απλή την χρήση τους. Δημιουργός εταιρεία 
είναι η Κ03 και το προϊόν ονομάζεται ΒΙΟ ΚΕΥ5. 



ΕΚΤΥΠΩΣΕΙΣ 
ΥΨΗΛΩΝ ΑΠΑΙΤΗΣΕΩΝ 

Ενα ακόμη προϊόν που απευθύνεται κυρίως στους επαγ- 
γελματίες, αλλά και στους αθεράπευτα τελειομανείς ι¬ 
διώτες, κυκλοφορεί στην αγορά εδώ και λίγες εβδομά¬ 
δες. Πρόκειται για έναν 24ρίη άοΐ Γπειίίχ εκτυπωτή που 
δημιούργησε η Ερεοπ. Εχει ταχύτητα 240ορ$ (ο(ί3Γ3οΙθγ8 
ρθΓ δβοοπύε) με ανάλυση που φτάνει τους 12 χαρακτή¬ 
ρες ανά ίντσα. Συνοδεύεται από ένα εγχειρίδιο με οδη¬ 
γίες για την χρήση του χαρτιού, ενώ ο εκτυπωτής διαθέ¬ 
τει και αυτόματο 
σύστημα για τα α¬ 
ντίγραφα. Ο 1.0- 
300 (έτσι ονομάζε¬ 
ται) είναι συμβατός 
με τον ΡΐΌρππίΘΓ 
Χ24 θ της ΙΒΜ και 
με μία απλή και πο¬ 
λύ φτηνή προσθή¬ 
κη μπορεί να μετα¬ 
τραπεί και σε έγ¬ 
χρωμος! 
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ΑΜΙβΑ 500 



Ο Βοο είναι ένα περίεργο πλάσμα που 
μοιάζει με φάντασμα και έχει βρει κατα¬ 
φύγιο στο σπίτι κάποιου μάγου, που ό¬ 
μως λόγω ηλικίας έχει αποσυρθεί. Θα 
μας πείτε τώρα,"ωραία όλα αυτά αλλά τι 
σχέση έχουν με το παιχνίδι;” Κάποια 
στιγμή λοιπόν καταφθάνουν στη Γη πλή¬ 
θη από... εξωγήινες αγελάδες οι οποίες, 
με επικεφαλή τον μοχθηρό ΒυΙΙγ, αφού έ¬ 


φαγαν ότι χορταρικό υπήρχε στον πλα¬ 
νήτη τους, έρχονται για να βρουν τροφή. 

Οπως ήδη καταλά¬ 
βατε η προσπάθειά 
τους θα ξεκινήσει α¬ 
πό την περιοχή στην 
οποία βρίσκεται το 
σπίτι του γέρου μά¬ 
γου. Ο ηλικιωμένος 
όμως μάγος έχει χά¬ 
σει τις δυνάμεις του 
και έτσι το βάρος 
της προσπάθειας για 
τη σωτηρία του πλα¬ 
νήτη θα πέσει στον 
ήρωά μας. Είναι ένα 
ρΐαίίοππ παιχνίδι που 
περιλαμβάνει και 
στοιχεία από παιχνί¬ 
δια ΗΡ<3. Η συλλογή 
αντικειμένων, η λύση των παζλ αλλά και 
γενικά η εξέλιξη των επιπέδων ίσως φα¬ 
νεί εκ πρώτης όψεως απλή, όμως πολύ 
γρήγορα θα καταλάβετε ότι όσο προχω- 
ράτε στο παιχνίδι τόσο περισσότερο δυ¬ 
σκολεύουν τα πράγματα. 

Ειδική αναφορά θα πρέπει να κάνουμε 
στα διάφορα αντικείμενα τα οποία ο Βοο 


πρέπει να μαζεύει αλλά και να χρησιμο¬ 
ποιεί κατάλληλα αφού το καθένα από αυ¬ 
τά έχει ξεχωριστές ιδιότητες. Το εντυπω¬ 
σιακό στοιχείο του παιχνιδιού όμως είναι 
η βοήθεια που θα έχει ο ήρωάς μας από 
κάποια πολύ γνωστά σε όλους μας πρό¬ 
σωπα... Διάσημοι χαρακτήρες κινηματο¬ 
γραφικών ταινιών όπως ο Φρανκεστάιν, ο 
ννοΐί Κίά, ο Ρίείι Κίά και πολλοί άλλοι θα 
χρησιμοποιήσουν τις εξαιρετικές τους ι¬ 
κανότητες για να βοηθήσουν στη σωτη¬ 
ρία της ανθρωπότητας. Το παιχνίδι απο- 
τελείται από οκτώ επίπεδα και το καθένα 
διαθέτει έναν μεγάλο αριθμό από ε¬ 
χθρούς τους οποίους εσείς επιλέγετε για 
να αγωνιστείτε εναντίον τους. 

Ο Βοο είναι καλοσχεδιασμένος ενώ 
πολύ προσεγμένη δουλειά έγινε στο 
εοΓοΙΙίηρ. Ιδιαίτερα ευχάριστο είναι το ση¬ 
μείο όπου ο ήρωάς μας μπορεί να κάνει 
οποιονδήποτε τον πλησιάζει να τρομάζει, 
απλώς πηγαίνοντας κοντά του και ιρωνά- 
ζοντας ΒΟΟ!! 

Η εταιρεία “ποντάρει” πολύ στο γεγο¬ 
νός ότι το απίπιείίοπ έγινε εξ’ολοκλήρου 
από τον διάσημο ΚθιΙΙί ΒίονθΙ και ελπίζει 
το γεμάτο νέες ιδέες παιχνίδι της να α¬ 
φήσει ικανοποιημένους τους φίλους της. 


ΕΜΒΑ$$Υ δΙΕΟΕ ΡΟ-ΟΟ-ΗΟΛΪ 


Είστε επικεφαλής μίας πανίσχυρης 
ομάδας πολεμιστών που χρησιμοποι¬ 
ούν τις μεγάλες τους ικανότητες για 
την καταπολέμηση της τρομοκρατίας. 
Το παιχνίδι κατανέμεται σε 20% δρά¬ 
ση, 20% πΐ3Π39θπΐθηί (συλλογή πλη¬ 
ροφοριών), 60% στρατηγική. Το περι¬ 
βάλλον του παιχνιδιού είναι μία τριών 
διαστάσεων ισομετρική άποψη του 
χώρου, όμοια με αυτή του υΡΟ. Οταν 
αναλάβετε κάποια αποστολή θα πρέ¬ 
πει να εξετάσετε τον χώρο στον οποίο 
θα πρέπει να κινηθείτε, το κίνητρο αλ¬ 
λά και τον χαρακτήρα των αντιπάλων. 
Επίσης θα πρέπει να σκέφτεστε συνε¬ 
χώς την επόμενή σας κίνηση έτσι ώ¬ 
στε να μη βρεθείτε κάποια στιγμή α¬ 
προετοίμαστοι. 

Φανταστείτε να πρέπει να ολοκλη¬ 
ρώσετε την αποστολή σας σε λιγότε¬ 
ρο από μισή ώρα και η ολοκλήρωση 
της “επιχείρησης” να απαιτεί την ύ¬ 
παρξη ελικοπτέρου το οποίο όμως αν 


το καλέσετε θα χρειαστεί πάνω από 
μία ώρα για να φτάσει... Βασικό στοι¬ 
χείο στο παιχνίδι είναι η όσο το δυνα¬ 
τόν πιο καλή και ήρεμη διαπραγμά¬ 
τευση με τους τρομοκράτες, πριν ξε¬ 
κινήσετε την επιχείρηση διάσωσης κά¬ 
ποιων ομήρων. 

Υπάρχουν 26 πραγματικά πολύ δύ¬ 
σκολες αποστολές στις οποίες θα έ¬ 
χετε σχεδόν πάντα και δικές σας απώ¬ 
λειες, γεγονός που θα κάνει κάθε φο¬ 
ρά την επόμενη αποστολή σας ακόμη 
πιο δύσκολη αφού δεν θα υπάρχουν 
και πολλοί πρόθυμοι να σας ακολου¬ 
θήσουν... 

Τέλος υπάρχει και μία σπέσιαλ πί¬ 
στα στην οποία θα φτάσετε μετά από 
την συλλογή πληροφοριών αλλά και 
τις έρευνες που θα κάνετε. Στην πίστα 
αιπή θα βρείτε το στρατόπεδο που 
εκπαιδεύονται όλοι οι τρομοκράτες. Η 
καταστροφή του θα σημάνει φυσικά 
και το τέλος του παιχνιδιού... 
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Πρόκειται για μία βελτιωμένη έκδοση 
του παλαιού 'ΌευςΙθΓ Οί δθφβηΐε" με τη 
διαφορά ότι από τα εννέα σενάρια του 
προηγούμενου παιχνιδιού “πέσαμε" τώρα 
στα δύο. Η εταιρεία χρησιμοποίησε το δι¬ 
κό της θηςίπθ (3Ι0Ν03) το οποίο βοήθη¬ 
σε, όπως υποστηρίζουν οι υπεύθυνοι της 
εταιρείας, στο να πάρουν μία ιδέα που 
δεν είχε απήχηση στον κόσμο των παιχνι- 
διών και να την μετατρέψουν σε ένα “δυ¬ 


νατό” 3άνθηίυΓθ/ΗΡ0 για νέους χρήστες. 
Η ιστορία εξελίσσεται στην Αίγυπτο και 
συγκεκριμένα στην Αλεξάνδρεια στη δε¬ 
καετία του 1920. Ο παίκτης μπορεί να δια¬ 
λέξει να παίξει είτε ως Αιγυπτιολόγος, είτε 
ως μυστικιστής. Ο καθένας έχει τις δικές 
του ξεχωριστές ικανότητες και φυσικά, α- 
ναλόγως με ποιον θα επιλέξετε για να παί¬ 
ξετε, η πλοκή αλλάζει. 

Το σενάριο μιλάει για την ανακάλυψη α¬ 
πό μέρους σας κάποιου 
παπύρου τον οποίο, πριν 
προλάβετε να αποκρυ- 
πτογραφήσετε, σας τον 
κλέβουν. Στη συνέχεια θα 
ανακαλύψετε ότι ο πάπυ¬ 
ρος περιέχει οδηγίες κά¬ 
ποιας μυστικιστικής τελε¬ 
τής που αν πραγματοποι¬ 
ηθεί θα εμφανιστούν στην 
Γη διαβολικά πνεύματα... 
Φυσικά εσείς αρχίζετε α¬ 
μέσως την αναζήτηση! Το 
παιχνίδι επιτρέπει τόσο 
την επικοινωνία με τον υ¬ 
πόλοιπο κόσμο όσο και 



την εξερεύνηση. Επίσης, παρά το γεγονός 
ότι το παιχνίδι διαθέτει ήγρβιΐθχΐ, υπάρχει 
η δυνατότητα επιλογής των σημαντικών 
λέξεων και φράσεων ενώ οι χαρακτήρες 
μπορούν να συνδιαλέγονται απευθείας 
μεταξύ τους... Πολύ καλό επίσης είναι και 
το εηίπιαίίοη των όβοΚςι-ουηάε. Εχει γίνει 
αξιόλογη προσπάθεια για να παρουσια¬ 
στεί ένα ρεαλιστικό αποτέλεσμα που να 
περιέχει πολλές ώρες δράσης. 




ϋΕΡΟΟΝ ΡΟ-ΟΟ-ΚΟΜ 


Καταρχήν πρέπει να σας εξηγήσου¬ 
με τι σημαίνει αυτό το 'ΌΕΡΟΟΝ 5". 
Οβίοοπ είναι το σύστημα άμυνας των 
ΗΠΑ με κλίμακα από το 5 έως το 1. Η 
κατάσταση βρίσκεται τώρα στο 5 και 
μην ρωτήσετε τι θα συμβεί αν υπάρξει 
κρίση που θα ενεργοποιήσει το 
'ΌΕΡΟΟΝ Γ... Εσείς εργάζεστε στην 
Τγωη ΟοΓροΓβίίοπ η οποία προσπαθεί 
να πάρει την αποκλειστικότητα στην 


προσπάθεια για εξερεύνηση του δια¬ 
στήματος. Φυσικά θα πρέπει η εται¬ 
ρεία να εξασφαλίσει τις αμυντικές δυ¬ 
νατότητες των βάσεων που θα δημι- 
ουργηθούν έτσι ώστε να μπορούν να 
αντιμετωπίσουν εξωγήινες επιθέσεις. 

Ο καιρός περνάει και εξωγήινοι δεν 
φαίνονται πουθενά... Κάποιος όμως 
ξαφνικά αρχίζει να δημιουργεί προ¬ 
βλήματα. Ετσι λοιπόν θα σας στεί- 


λουν στον πλανήτη ΜΒΡ5 για να εγκα- 
ταστήσετε ένα νέο αμυντικό πρό¬ 
γραμμα. Φυσικά, εκτός από αυτό, η α¬ 
ποστολή σας θα έχει να κάνει και με 
την ανακάλυψη του άγνωστου εισβο¬ 
λέα. 

Το παιχνίδι έχει καταπληκτικά γρα¬ 
φικά αλλά και μεγάλο βάθος στο σε¬ 
νάριο και την πλοκή. Είναι μία πολύ 
καλή προσπάθεια που έκανε η 
ΜίΙΙβηπίυπι η οποία για πρώτη φορά έ¬ 
φτασε στη δημιουργία ενός τέτοιου 
παιχνιδιού! 



ΙΙ5ΕΒ 
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Να και ένα παιχνίδι που θα αποζημιώσει 
και με το παραπάνω μάλιστα τους φίλους 
των εκρηκτικών και των εκρήξεων γενικότε¬ 
ρα. Το παιχνίδι φυσικά έχει βασιστεί πάνω 
σε αυτό τον τομέα που, για να μην ξεχνιόμα¬ 
στε κιόλας, έχει εξελιχθεί σε πραγματική ε¬ 
πιστήμη... Υπάρχουν άλλωστε άνθρωποι, ό¬ 
πως ο Αρνολντ Σβαρτζενέγκερ, που έχουν 
κάνει καριέρα βοηθούμενοι από τα εντυπω¬ 
σιακά αποτελέσματα των κάθε είδους εκρη¬ 
κτικών. Εσείς θα πάρετε το ρόλο του ϋίιτιιτιγ 
Θονβ, ενός ανθρώπου που δεν του αρέσει 
και πάρα πολύ το υπάρχον κοινωνικό σύστη¬ 
μα αλλά βρίσκεται ξαφνικά μέλος της καλύ¬ 
τερης ομάδας εξουδετέρωσης εκρηκτικών 
στην πόλη. Το σενάριο μιλάει για κάποιες 
βόμβες που τοποθετούνται σε διάφορα ση¬ 
μεία της πόλης και φυσικά εσείς θα πρέπει 
να ανακαλύψετε τον ένοχο. 

Το κακό συνεχίζεται όταν μετά από κά¬ 
ποια έκρηξη πεθαίνουν σχεδόν όλοι οι συ¬ 
νεργάτες σας και το χειρότερο από όλα εί¬ 
ναι ότι Θεωρούν εσάς υπεύθυνο... Το παιχνί¬ 
δι ξεκινάει σε κάποιο νοσοκομείο όπου εσείς 
κάποια στιγμή συνέρχεστε ύστερα από την 




καταστροφική έκρηξη που στοίχισε τη ζωή 
στους συνεργάτες σας. Τα πράγματα δυ¬ 
σκολεύουν ακόμη περισσότερο όταν μαθαί¬ 
νετε ότι κάποιος τρομοκράτης με το όνομα 
“ϋυείυε” έχει απαγάγει κάποια από τα μέλη 
της οικογένειάς σας καθώς και κάποιους φί¬ 
λους σας. Δεν χρειάζεται να σας πούμε τι 
θα πάθουν αν δεν δεχτείτε να ικανοποιήσετε 
τα απήματά του... Πρέπει να καταφέρετε να 
περάσετε από τις 22 δοκιμασίες του παιχνι¬ 
διού αν θέλετε να σώσετε τα αγαπημένα 
σας πρόσωπα. Βασικό στοιχείο στο παιχνίδι 



είναι ότι, δυστυχώς για εσάς, οι τρομοκρά¬ 
τες βρίσκονται πάντα ένα βήμα πιο μπροστά 
και ελέγχουν συνεχώς τις κινήσεις αλλά και 
την πρόοδο που σημειώνετε. Μην ξεχνάτε ό¬ 
τι είναι άλλο πράγμα η εξουδετέρωση μίας 
βόμβας και άλλο η εξουδετέρωσή της όταν 
είναι συνδεδεμένη με ωρολογιακό μηχανι¬ 
σμό. 

Το παιχνίδι αποκτά μία άγρια ομορφιά ό¬ 
ταν εσείς θα πιστέψετε ότι βρίσκεστε ένα 
μόλις βήμα πριν την ανακάλυψη και φυσικά 



τη σωτηρία των αγαπημένων σας και την ί¬ 
δια ώρα ο τρομοκράτης θα σχεδιάζει να με¬ 
τατρέψει την εθνική επέτειο των Αμερικανών 
(κατά τη διάρκεια της οποίας γίνεται χαμός 
από βεγγαλικά) σε αληθινή κόλαση. Ετσι 
λοιπόν θα χρειαστεί να αντιμετωπίσετε τον ί¬ 
διο πλέον τον ϋυ$1υ$ σε μία ανελέητη αναμέ¬ 
τρηση. Η εταιρεία χρησιμοποίησε όλες τις 
δυνατότητες που παρέχει το σύστημα για να 
κάνει πιο ρεαλιστικό το οπτικό αποτέλεσμα. 
Ετσι φωτογραφίες, βίντεο, ακόμη και σκη¬ 
νές από την ομώνυμη κινηματογραφική ται¬ 
νία που προβλήθηκε το καλοκαίρι (όλα φυσι¬ 
κά σε 3Θ περιβάλλον) θα δημιουργήσουν σί¬ 
γουρα την κατάλληλη ατμόσφαιρα. Μπορεί 
βέβαια η ιδέα του παιχνιδιού να προήλθε α¬ 
πό την ταινία και να πήρε μάλιστα και κά¬ 
ποια τεχνικά στοιχεία από αυτή, όπως ήδη 
προαναφέραμε, όμως αποτελεί μία ξεχωρι- 
τπή δημιουργία με αρκετό ενδιαφέρον. Μην 
πιστέψετε όπ η διάσωση ενός ομήρου θα 
σημάνει και το τέλος της συγκεκριμένης α¬ 
ποστολής αφού οι κίνδυνοι, ακόμη και τότε, 
παραμονεύουν παντού... 


υίΤΙΜΑΤΕ ΒΟϋΥ ΒΙΟΜ ΡΟ ΜΚ/Οϋ-ΖΟΜ 


Το παιχνίδι περιέχει όλα τα στοιχεία που α¬ 
παιτούνται για ένα παιχνίδι του είδους. 



κά όμορφα σχεδιασμένοι χαρακτήρες οι ο¬ 
ποίοι μπορούν να είναι αντίπαλοι ή και σύμ¬ 
μαχοί σας ακόμη. Το 93Πΐθρΐ3γ είναι πολύ ι¬ 
κανοποιητικό. Ο βαθμός δυσκολίας είναι ο 
προβλεπόμενος και σε καμμία περίπτωση 
δεν ξεπερνάει τα όρια. Οι αντίπαλοί σας τώ¬ 
ρα, χρησιμοποιούν τις δικές τους, ξεχωρι¬ 
στές ο καθένας, κινήσεις ενώ διαθέτουν και 
κάποια σπέσιαλ κίνηση η οποία όμως είναι 
εύκολα προβλέψιμη. Σε ικανοποιητικά επί¬ 
πεδα βρίσκονται τόσο η μουσική όσο και οι 
ομιλίες, ενώ πολύ όμορφα είναι και τα 
ό3θί<9Γουηάδ χωρίς να μπορούμε να πούμε 
ότι πρόκειται για κάτι το ξεχωριστό. Γενικά 



που, χωρίς να είναι εντυπωσιακό, θα κρατή¬ 
σει τους παίκτες αρκετό χρόνο μπροστά 
στις οθόνες, χωρίς αυτό να σημαίνει ότι θα 
αποτελέσει θέμα ιδιαίτερης συζήτησης 
στον χώρο. Αναμείνατε για μία εκτενή πα¬ 
ρουσίαση. 
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5ΙΙΛΟΙΟΑΟ ΡΟ-ΟΟ-ΚΟΜ 


Σε κάποια πόλη της άγριας Δύσης που 
βρίσκεται μέσα σε μία μεγάλη έρημο, και 
ονομάζεται δΠνθΓίοαά, τα πράγματα δεν 
πηγαίνουν και τόσο καλά. Η πόλη δημι- 
ουργήθηκε ύστερα από την ανακάλυψη 
χρυσού στην περιοχή αλλά μετά τον πρώ¬ 
το καιρό το ενδιαφέρον χάθηκε γιατί ο 
χρυσός εξαφανίστηκε. Η πόλη έχει χάσει 
πια και την ζωντάνια της αλλά και αρκετό 
από τον πληθυσμό της. Τα ορυχεία είχαν 
δημιουργηθεί σε μία ιερή περιοχή των 
Ινδιάνων οι οποίοι δεν συμφώνησαν με 
την δημιουργία του 



ορυχείου και καταράστηκαν την πόλη. Τώ¬ 
ρα ελάχιστοι άνθρωποι πηγαίνουν ως τα 
ορυχεία και οι περισσότεροι από αυτούς 
δεν επιστρέφουν ποτέ... Το όλο στήσιμο 
του παιχνιδιού, που ξεκινάει από το 
θηςίπθ και καταλήγει στα γραφικά, δείχνει 
ότι πρόκειται για παιχνίδι με το οποίο θα 
ασχοληθούν οι ενήλικοι παίκτες. Είναι ένα 
ΠΡΟ με τον παίκτη να παίρνει το ρόλο ε¬ 
νός μοχθηρού πιστολέρο. Θα βρεθείτε με 
ένα γκρουπ αποίκων οι οποίοι ισχυρίζο¬ 
νται ότι πρώτα μερικοί λύκοι σκότωσαν τα 
άλογά τους και μετά κάποιοι από το 
δίΙνθΓίοαό απήγαγαν κάποιο παιδί. Σας δί¬ 
νουν λεφτά για να αγοράσετε άλογο και 
να τους βοηθήσετε να βρουν το χαμένο 
παιδί. Στην πόλη θα ανακαλύψετε τι ακρι¬ 
βώς συμβαίνει και το πως σχετίζονται όλα 
αυτά με το παρελθόν. Πρέπει να καταφέ¬ 
ρετε να επιβιώσετε έτσι ώστε να εμποδί¬ 
σετε τον διαβολικό κληρικό της πόλης να 
ολοκληρώσει τα σχέδιά του. Τόσο τα γρα¬ 
φικά όσο και τα όβοΙτςίΌυηάδ είναι σχεδια¬ 




σμένα με τέτοιο τρόπο ώστε η ατμόσφαι¬ 
ρα που συναντήσαμε στα διάφορα φιλμ 
του είδους δεν απέχει και πάρα πολύ... 
Το παιχνίδι πάντως είναι άλλη μία απόδει¬ 
ξη ότι η ΜίΙΙθηίυπι μπαίνει πλέον για τα κα¬ 
λά στον σκληρό και απαιτητικό κόσμο των 
παιχνιδιών όπου ο ανταγωνισμός είναι α¬ 
νελέητος... 


€ΥΒΕΚΙΑ 


ΡΟ-ΟΡ ΚΟΜ 


Πρόκειται για ένα παιχνίδι που συνδυά¬ 
ζει καταπληκτικά γραφικά υψηλής ανάλυ¬ 
σης και καταιγιστική δράση που εξελίσσε¬ 
ται με μεγάλη ταχύτητα. Αυτό είναι ένα 
πολύ σημαντικό γεγονός, αφού μέχρι τώ¬ 
ρα δεν είχαμε συνηθίσει να βλέπουμε 
παιχνίδια όπου και τα δύο αυτά χαρακτη¬ 
ριστικά να βρίσκονται σε τόσο υψηλό 
βαθμό ποιότητας. Το 711ι Θυθεί, για παρά¬ 
δειγμα, είχε απελπιστικά αργή εξέλιξη, ε¬ 
νώ το ϋοοτη είχε προβλήματα με τα γρα¬ 
φικά του. Οι προσπάθειες που έγιναν να 
λυθεί το πρόβλημα με την προσθήκη κά¬ 
ποιων κινηματογραφικών σπγμιοτύπων 
φαίνεται ότι αποδίδουν. Βοηθούν αφάντα¬ 
στα στην καλυτέρευση του οπτικού απο¬ 
τελέσματος και δεν χρειάζεται να σας 
πούμε τίποτε άλλο εκτός από το να 




θυμίσουμε το ΑΙοπθ ίη ίίΐθ ΘβγΚ που συν¬ 
δύασε άψογα, και αυτό, τα τρισδιάστατα 
γραφικά με την ατελείωτη δράση. Βέβαια 
στο ΑΙοπθ οι ήρωες παρέμειναν πολυγωνι¬ 
κοί με την κίνησή τους να μοιάζει με αυτή 
του Φρανκεστάινϋ Με τη βοήθεια της 
Χθίτίχ, που δημιούργησε τα γραφικά, η 
ΙπίθΐρΙθγ παρουσιάζει ένα παιχνίδι που υ¬ 
πόσχεται πάρα πολλά... Το παιχνίδι ξεκι¬ 
νάει με την πολύ προσεγμένη και αναλυτι¬ 
κή εισαγωγή. Κάποια στιγμή όμως το 
πρόγραμμα “σταματά" απότομα. Μην πι¬ 
στέψετε ότι το μηχάνημά σας έπαθε κά¬ 
ποια βλάβη, απλά πρέπει να πατήσετε το 
κουμπί που θα σημάνει και την αρχή της 
δράσης... Βρισκόμαστε στο 2027, όταν η 
παγκόσμια οικονομία έχει καταρρεύσει 
και ο πόλεμος για την επικράτηση στον 


πλανήτη έχει φέρει αντιμέτωπους δύο ορ¬ 
γανισμούς που ο καθένας μάχεται για τα 
δικά του συμφέροντα. Ο ένας ονομάζεται 
ΟππιίηδΙ ΘβγΙθΙ και ο άλλος Ργθθ ΜοτΙά 
ΑΙΙίβποθ και δε νομίζουμε ότι χρειάζεται 
να σας εξηγήσουμε τι αντιπροσωπεύει ο 
καθένας... Εσείς παίρνετε το μέρος του 
Ζακ, ενός παράνομου ΙιβοΙιθγ, που περιμέ¬ 
νει να δικαστεί με τις κατηγορίες της προ¬ 
δοσίας και της κατασκοπείας. Ο ηγέτης 
του ΗΛ/Α σας προτείνει μία συμφωνία. Θα 
διεισδύσετε στο εργαστήριο όπου κατα¬ 
σκευάζονται το οπλικά συστήματα της ορ¬ 
γάνωσης, το οποίο φυσικά έχει καταλη¬ 
φθεί από τους εχθρούς, αλλιώς σίγουρα 
σας περιμένει η φυλακή... Το παιχνίδι α- 
ποτελείται από δύο φάσεις. Στην πρώτη 
θα βρεθείτε σε έναν τομέα όπου πρέπει 
να λυθούν κάποια παζλ, χωρίς αυτό φυσι¬ 
κά να σημαίνει ότι δε θα χρειαστεί να δώ¬ 
σετε δύσκολες μάχες. Το πιο εντυπωσια¬ 
κό στοιχείο είναι η ακρίβεια στις κινήσεις 
των χαραισήρων του παιχνιδιού. Είναι τό¬ 
σο λεπτομερείς που μάλλον θα ψάξετε ά¬ 
δικα να βρείτε κάποιο άλλο παιχνίδι που 
να συγκρίνεται, σε αυτόν τουλάχιστον τον 
τομέα, με το 0γόθΠ3. Κάθε απόφασή σας 
θα σας οδηγεί και σε διαφορετική κατεύ¬ 
θυνση. Δυστυχώς όλες οι κατευθύνσεις ο¬ 
δηγούν σε θανάσιμες παγίδες... Η απο¬ 
λαυστική δράση, τα δύσκολα παζλ και τα 
γραφικά, που θα λέγαμε ότι αγγίζουν τα 
όρια της τέχνης, υπόσχονται στιγμές έ¬ 
ντασης και συγκινήσεων! 


υδΕΗ 
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ρόκειται για μία νέα εταιρεία που θα ασχολη¬ 
θεί με την αναπτυσσόμενη αγορά των 
πιυΙΙίπίθάία. Η φιλοσοφία της είναι να εξα¬ 
πλωθεί στις επενδύσεις των ανεξάρτητων 
προϊόντων παραγωγής των ιτίθάίθ. Στη δημιουργία της 
συνέβαλαν πολλοί, με βασικούς “υπαίτιους” την ΒοόθΓΐ 
ΡΙθπιηηίηρ 3ηά Οο. και την ΒοοΚβΓίθΙΙθΓ 3πά Οο. Ιηο. Ρί- 


με την εξάπλωση των υπολογιστών αλλά και της δορυ¬ 
φορικής τηλεόρασης η αγγλική είναι πλέον η πιο προ¬ 
σιτή γλώσσα στον πλανήτη. 

ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΜΑΣ ΠΕΙΤΕ ΠΟΥ ΣΚΟΠΕΥΑΤΕ 
ΝΑ ΚΙΝΗΘΕΙΤΕ ΟΤΑΝ ΑΠΟΦΑΣΙΣΑΤΕ ΝΑ 
ΙΔΡΥΣΕΤΕ ΤΗΝ ΕΤΑΙΡΕΙΑ; 




χνοντας μία ματιά στη λίστα των τίτλων που θα κυκλο¬ 
φορήσουν τους επόμενους 12 μήνες, καταλαβαίνει κα¬ 
νείς ότι δεν θα αργήσει και πολύ να γίνει διάσημη η ε¬ 
ταιρεία σε όλο τον κόσμο. Μία μεγάλη σειρά Οϋ’ε πε¬ 
ριλαμβάνει κινούμενα σχέδια, κωμωδίες, βιογραφίες, 
ντοκυμαντέρ, παρουσιάσεις διάσημων καλλιτεχνών, 
θέματα ΊίίβείγΙθ”, ακόμη και θέματα που αφορούν το 
σεξ... Οι υπεύθυνοι της εταιρείας πιστεύουν πως το γε¬ 
γονός ότι τα Οϋ θα είναι στα αγγλικά (μερικά θα έχουν 
υπότιτλους) δεν θα δημιουργήσει προβλήματα αφού 


Σε δύο τομείς. Στο Οϋ ΒΟΜ και στο νίάθο Οϋ. Οσον 
αφορά το πρώτο, βασικός μας σκοπός ήταν να επιτύ¬ 
χουμε συνεργασίες με τους κορυφαίους του χώρου. 
Δεν θα ξεκινούσαμε τίποτα εάν δεν είχαμε πρώτα ολο¬ 
κληρώσει τις επαφές αυτές. Τελικά τα καταφέραμε και 
έτσι τα προϊόντα μας θα έχουν την σφραγίδα εταιρειών 
όπως η Βοννβη ΑίΚίπεοπ ΤίρθΓ και η ΒΡΤΑ ΡππίθΙίιτίθ. 
Στο νϊάθο Οϋ, απλά προσπαθήσαμε η παραγωγή μας 
να καλύπτει όσο το δυνατόν περισσότερους τομείς και 
πολλά θέματα για όλες τις ηλικίες και για τα δύο φύλα. 
Ξεκινήσαμε με τη δημιουργία 5 ΒΟΜ νίάθοε και 4 
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ΣΤΟΧΕΥΕΤΕ ΣΤΗΝ 
ΚΑΤΑΧΤΗΣΗ ΤΗΣ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΗΣ ΚΑΙ 
ΠΑΓΚΟΣΜΙΑΣ ΑΓΟΡΑΣ; 

ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΜΑΣ 
ΔΙΚΑΙΟΛΟΓΗΣΕΤΕ ΤΗΝ 
ΜΕΓΑΛΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗ ΕΙΔΙΚΑ 
ΓΙΑ ΤΗΝ Μ.ΒΡΕΤΑΝΙΑ; 


νίάβο Οά’ε 
κλοφορήσουν 
καθώς και 5 
Β0Μ3 


ΠΟΙΑ Η ΓΝΩΜΗ ΣΑΣ ΓΙΑ ΤΑ ΤΕΧΝΙΚΑ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΩΝ ΠΡΟΣΦΑΤΗΣ 
ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ νΐΟΕΟ ΚΑΙ ΜϋίΤΙ ΜΕΟΙΑ; 

ΠΡΟΣΠΑΘΗΣΑΤΕ ΝΑ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΕΤΕ ΚΑΤΙ 
ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟ ΕΣΕΙΣ; 

Απαντώντας στην δεύτερη ερώτηση θα σας πω ότι 
πιστεύουμε πως το Οϋ ΒΟΜ έχει διαφορετική αποστο¬ 
λή, που είναι εντελώς αντίθετη με αυτή των υπολογι¬ 
στών. Βλέπουμε τον τομέα αυτό σαν έναν εναλλακτικό 
τρόπο ψυχαγωγίας και διασκέδασης με το μόνιτορ να 
λειτουργεί ως τηλεοπτική οθόνη και όχι ως εξάρτημα 
του κομπιούτερ! Ολα αυτά που χαρακτηρίζουν ένα κο- 
μπιούτερ, όπως ας πούμε οι κλασικές εντολές της 
ΜίοΓοεοίί, έχουν εξαφανισθείϋ 
Στη θέση τους υπάρχουν τα δικά μας γραφικά και 
ίοοπε, όπως επίσης και το δικό μας ίπίβάβοβ... Θα ή¬ 
ταν δύσκολο να εκφέρω γνώμη για την υπόλοιπη 
παραγωγή. Υπάρχουν ορισμένα προϊόντα πραγματι¬ 
κά καταπληκτικά και άλλα που δεν ανταποκρίνονται 
στις πραγματικές δυνατότητες που παρέχει το σύ¬ 
στημα, όπως για παράδειγμα “ηλεκτρονικά” βιβλία 
με σταθερές εικόνες και λέξεις, και αυτό δεν νομί¬ 
ζουμε ότι είναι σωστό! Υπάρχουν πολλά προγράμ¬ 
ματα στην αγορά αλλά είμαστε σίγουροι ότι θα επι¬ 
κρατήσουν αυτά που θα συνδυάζουν τα καλά γραφι¬ 
κά με τα μεγάλα και ρεαλιστικά ίηΙθΓβοΙίνβε και α¬ 
κριβώς για αυτόν το λόγο πιστεύουμε ότι θα πετύ- 
χουμε. 


Στην περίπτωση του Οϋ-ΒΟΜ, 
τα προϊόντα μας απευθύνονται 
κυρίως στις ΗΠΑ όπου υπάρχουν και οι περισσότεροι 
κάτοχοι του συστήματος. Το ίδιο συμβαίνει και με την 
ευρωπαϊκή αγορά. Η αγορά της Μ.Βρετανίας είναι βέ¬ 
βαια μικρότερη αλλά αναπτύσσεται γρήγορα... Στα 
νίάβο ΘΘε τα πράγματα είναι λίγο δύσκολα. Θα βασι¬ 
στούμε στο ΘΘί της ΡΙιίΙίρε αλλά και στα προϊόντα της 
Τθ3(ιίό3 και της Ρβηβεοηίο για να δούμε πώς θα κατα¬ 
φέρουμε να εισχωρήσουμε στην συγκεκριμένη αγορά. 


ΟΣΟΝ ΑΦΟΡΑ ΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΪΚΗ ΑΓΟΡΑ ΘΑ 
ΠΡΟΣΠΑΘΗΣΕΤΕ ΝΑ “ΧΤΥΠΗΣΕΤΕ” ΣΕ 
ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΕΣ ΠΕΡΙΟΧΕΣ Η ΘΑ 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΤΕ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΠΟΥ ΝΑ 
ΑΠΕΥΘΥΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ; ΘΑ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΕΤΕ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΕΣ ΓΛΩΣΣΕΣ ΟΠΩΣ Η ΓΕΡΜΑΝΙΚΗ 
ΚΑΙ Η ΓΑΛΛΙΚΗ ΕΙΤΕ ΜΕ ΥΠΟΤΙΤΛΟΥΣ ΕΙΤΕ ΜΕ 
ΜυιτιυΝαυΑΐ; 


Οι πιυΙΙίπιβάίβ ΘΘ ΒΟΜ τίτλοι θα είναι πιυΙίίΙίηςυβΙ και 
θα συνεργαστούμε με τις μεγάλες εταιρείες πωλήσεων 
κάθε χώρας, έτσι ώστε το αποτέλεσμα της μετάφρα¬ 
σης να είναι το καλύτερο δυνατό. Οπως είπα και πριν, 
είναι ακόμη νωρίς για να μιλάμε για το νίάβο Θϋ. Ομως 
κάποιοι τίτλοι, όπως οι μουσικοί για παράδειγμα, είναι 
έτσι κι αλλιώς κοινοί για όλους. 


ΕΧΕΤΕ ΔΙΚΗ ΣΑΣ ΟΜΑΔΑ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ΣΤΟΝ 
ΤΟΜΕΑ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ; 


Συνεργαζόμαστε με δύο ομάδες προγραμματισμού 
που δουλεύουν αυτόνομα και ανεξάρτητα. Είναι κάτι 
που συνηθίζεται πολύ τελευταία. Οι ομάδες αυτές που 
αποτελούνται από λίγα άτομα και αναλαμβάνουν συ¬ 
γκεκριμένες “δουλειές” κατά αποκλειστικότητα εξυπη¬ 
ρετούν τις ανάγκες της εποχής. Στην συγκεκριμένη πε¬ 
ρίπτωση δουλεύουν για μας 15 άτομα περίπου. Στην ε¬ 
ταιρεία τώρα υπάρχουν 20 άτομα που ασχολούνται με 
τον προγραμματισμό αλλά και την παραγωγή και δεν 
αναφέρω τους εξωτερικούς συνεργάτες που χρησιμο¬ 
ποιούμε ανά τακτά χρονικά διαστήματα. 


ΟΛΟΙ ΘΕΩΡΟΥΝ ΟΤΙ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΣΑΣ ΕΙΝΑΙ 
ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ. ΠΟΥ ΟΦΕΙΛΕΤΑΙ 
ΑΥΤΟ; 

Είναι δύσκολο να σας απαντήσω. Θα σας μιλήσω πά¬ 
ντως για το ΜΡΕΟ. Αυτό που θέλω να πω είναι ότι το 
Γβ3ΐ Ιίσΐθ ΜΡΕΟ δεν θα είναι ποτέ τόσο καλό όσο η τε¬ 
χνική 1γ3γτιθ 6γ ίΓ3ΠΓΐθ. Πιστεύω ότι εξαντλούμε τα όρια 
του ΓΘ3Ι Ιίπιβ ΜΡΕΟ και πρέπει να ομολογήσω ότι δεν 
είναι ένα τέλειο σύστημα. Πιθανώς να είμαστε οι καλύ- 
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τεροι αυτή τη στιγμή σε αυτά που φτιάχνουμε με την 
τεχνολογία που έχουμε. Είμαστε άνθρωποι της τηλεό¬ 
ρασης και του βίντεο και όχι των κομπιούτερ και χρη¬ 
σιμοποιούμε πολλές τεχνικές τηλεόρασης που δεν 
χρησιμοποιούν οι προγραμματιστές των κομπιούτερ. 
Ετσι λοιπόν το οπτικό αποτέλεσμα που δίνουμε εμείς 
είναι διαφορετικό και σαφώς καλύτερο. 

Σας παρουσιάζουμε τους πιο γνωστούς τίτλους α¬ 
πό την εταιρεία. 

ΟΙΑ: ΤΗΕ 5Ε0ΒΕΤ ΡΙΙ.Ε5 

Βασισμένο στην ομώνυμη τηλεοπτική σειρά,το Οϋ 
Βοπι περιέχει πολλές πληροφορίες σχετικά με την 
φοβερή και τρομερή υπηρεσία πληροφοριών. Τα θέ -1 
ματά του καλύπτουν την ιστορική διαδρομή, από το 

1941 ννς σήμερα, τη δομή 
και την φιλοσοφία της υπη¬ 
ρεσίας, αλλά και τις μεθό¬ 
δους της. Πρόκειται για έ¬ 
να ροίηΐ 3πό οΙϊοΚ Θϋ-ΒΟΜ 
στο οποίο οι επιλογές που 
έχετε είναι αρκετές. Θα 
βρείτε πρόσβαση ακόμα 
και σε αρχεία και πληροφο¬ 
ρίες που αφορούν υποθέ¬ 
σεις διαφόρων χωρών. Οι 
πληροφορίες αφορούν ο¬ 
κτώ χώρες και καλύπτουν 
χρονική περίοδο 40 ετών. 
Θα δείτε και θα ακούσετε 
τις αφηγήσεις των πρακτό¬ 
ρων, των πρώην διευθυντών και άλλων σημαντικών 
στελεχών της υπηρεσίας. Πληροφορίες για τις διάφο¬ 
ρες χώρες μπορείτε να πάρετε και απευθείας μέσω 
του χάρτη. Το ίηΐθΐΐβοθ είναι απλό και δεν θα σας α¬ 
πασχολήσει πολύ, έτσι ώστε να μπορέσετε να παρα¬ 
κολουθήσετε το υλικό με άνεση. 

ΤΙΙΗΚΙδΗ ΟΕΙΙΟΗΤ 

Την ταινία παρακολούθησε ο μισός (ενήλικος) πλη¬ 
θυσμός της Ολλανδίας ενώ στην ίδια χώρα πουλήθη¬ 
καν πάνω από 100000 αντίτυπα του βιβλίου που επα- 
νεκδόθηκε 28 φορές! Πρόκειται για μια ιστορία γεμά¬ 
τη έρωτα και πάθος. Ενας γλύπτης προσπαθεί, μέσα 
από την δημιουργία νέων ερωτικών σχέσεων που 
φτάνουν μέχρι τα άκρα, να απαλύνει τα τραύματα 
που του προκάλεσε μία παλιά και άτυχη σχέση που 
δημιούργησε με μία νεαρή κοπέλα. Την ιστορία δια¬ 
κόπτουν πολλές φορές οι αναμνήσεις του ήρωα ο ο¬ 
ποίος θυμάται την πρώτη γνωριμία, την σχέση που έ¬ 
φτασε ως τον γάμο, τον χωρισμό αλλά και τις τραγι¬ 
κές λεπτομέρειες της επανασύνδεσής τους. Σκηνοθε- 
τημένο από τον Πωλ Βερχόφεν (Βασικό Ενστικτο) και 
με πρωταγωνιστή τον Ρούγκερ Χάουαρντ (ΒΙβάθ 
ΒυηπθΓ) είναι σίγουρα από τους τίτλους που θα δημι- 


"1 



ουργήσουν θόρυβο. 

8ΑΟΗΙ 

Δεν είναι άλλο από ένα μεγάλο αφιέρωμα στον Λού- 
ις Αρμστρονγκ... Αν και δεν νομίζω ότι θα χρειαστεί, 
αφού ο καλλιτέχνης είναι διάσημος σε όλο τον κό¬ 
σμο, θα παρουσιάσουμε ορισμένα πράγματα. Ο μαύ¬ 
ρος καλλιτέχνης έγινε ένας από τους σημαντικότε¬ 
ρους ανθρώπους στο μουσικό στερέωμα επηρεάζο¬ 
ντας όχι μόνο τους επόμενους συναδέλφους του αλ¬ 
λά και την ίδια την ζωή των φίλων της μουσικής. Κα¬ 
νείς άλλος δεν είχε τόση επιτυχία τόσο σαν τραγουδι- 
ς όσο και σαν μουσικός. Το 90 λεπτών φιλμ περιέ- 
όλες σχεδόν τις μεγάλες του εμφανίσεις από το 
1932 έννς το τέλος της δεκαετίας του 60 και περιέχει 
φυσικά πολλά τραγούδια του με ερμηνείες και από 
άλλους μεγάλους καλλιτέχνες, όπως ο Μπίλυ Χολι- 
ντέυ και η Μπάρμπαρα Στρέιζαντ. Θα δείτε σκηνές α¬ 
πό τις συναυλίες αλλά και τις ζωντανές του εμφανί¬ 
σεις στην τηλεόραση με άλλους διάσημους καλλιτέ¬ 
χνες, όπως επίσης και από την περιοδεία του στην 
Αφρική το 1956. 

8ΑΚΑΗ νΑυβΗΑΝ: ΤΗΕ ΟίνίΝΕ ΟΝΕ 

Η βιογραφία μίας ακόμη μεγάλης προσωπικότητας 
του μουσικού στερεώματος. Συνεντεύξεις με τους 
συνεργάτες και τους φίλους της γνωστής τραγουδί¬ 
στριας, προσωπικές αποκαλύψεις, παρουσίαση του 
σπάνιου τηλεοπτικού υλικού που την συνοδεύει και 
φυσικά όλα τα τραγούδια που την έκαναν διάσημη 
περιλαμβάνονται στο Θϋ. 

ΤΗΕ ΟΥΤΙΑΗ 

Πρόκειται για δύο ΘΘ με την πασίγνωστη ασπρό¬ 
μαυρη ταινία που σκηνοθέτησε ο ευφυής αλλά εκκε¬ 
ντρικός Χάουρντ Χιούζ. Είναι η ταινία που έκανε γνω¬ 
στή σε όλο τον κόσμο την Τζαίην Ράσσελ. Μία ταινία 
γεμάτη δράση και μυστήριο όπου οι δύο ήρωες, ο 
ΒίΙΙγ Τίΐθ Κίά και ο ϋοο ΗοΙΙίάβγ, μάχονται για το ποιος 
θα κερδίσει την Βίο (Τ.Ράσσελ). 

κοοκ Ι.ΕΟΕΝΟ - υνε 

Οπως καταλαβαίνετε και α¬ 
πό τον τίτλο, το περιεχόμενό 
του έχει να κάνει με μια συ¬ 
ναυλία. Το σημαντικό στην ό¬ 
λη υπόθεση είναι ότι ίσως δεν 
είχατε την ευκαιρία μέχρι τώ¬ 
ρα να δείτε όλους αυτούς 
τους μεγάλους καλλιτέχνες 
να τραγουδάνε μαζί. 

ΡΟΙ.ΙΟΕ: 8ΤΟΡ ΟΗ ΙΛΓΕ’1.1. 5ΗΟΟΤ 

Αν θυμάστε την σειρά “Θορε” θα καταλάβετε α¬ 
πόλυτα περί τίνος πρόκειται. Μία κάμερα τοποθε- 
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ΡΑνΑΚΟΤΤΙ 

Οι φίλοι της κλασικής μουσικής σίγουρα θα βρουν 
πολύ ενδιαφέρον το περιεχόμενο των 2 Θϋε. Θα α¬ 
πολαύσουν τον διάσημο τενόρο στις εμφανίσεις 
που πραγματοποί¬ 
ησε σε Ιταλία και 
Κίνα. Ο συνδυα¬ 
σμός των γνωστών 
ορχηστρικών κομ- 
ματιών και των κα¬ 
λύτερων της οπε¬ 
ρέτας θα σας εν¬ 
θουσιάσει. Αν μά¬ 
λιστα προσθέσου¬ 
με και τη δυνατό¬ 
τητα που θα έχετε 
να βλέπετε στιγ¬ 
μιότυπα που στην 
τηλεόραση δεν υπάρχουν (με την βοήθεια μίας κά¬ 
μερας που δούλευε αποκλειστικά για αυτόν το σκο¬ 
πό), τότε πιστεύουμε ότι το πράγμα γίνεται ιδιαίτε¬ 
ρα ενδιαφέρον! 


ΙΙ&νΜΐΙ] 


Ιη (ΤοηοβΓ* ιη (Ιηιηα 


ΗαΗ ιν-μτγ ο »*ηατ* 


τημένη σε 
ουργήσει 


θέμα 
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είναι αρκετή για να δημι- 
συζήτηση... Καταδιώξεις 
στους δρόμους, α¬ 
ποδράσεις, κλο¬ 
πές, συλλήψεις το¬ 
ξικομανών και ι¬ 
στορίες σαν αυτή 
όπου ένα παιδί 13 
ετών έκλεψε το 
αυτοκίνητο και την 
τσάντα της μαμάς 
του και πήρε 
δρόμους 

νουν το βράδυ σα 
πολύ ενδιαφέρον! 


ΤΗΕ ΤννίΙ-ΙΟΗΤ ΖΟΝΕ 

Και εδώ ο τίτλος είναι τόσο γνωστός που δεν θα 
χρειαστεί να ψάξετε πολύ για να καταλάβετε περί τί¬ 
νος πρόκειται. Το ΘΘ περιέχει δύο ιστορίες. Στην 
πρώτη πρωταγωνιστούν ο Πάτρικ Μπέργκιν και ο 
Τζάκ Πάλλανς. Η υπόθεση ξεκινάει όταν ένας νεαρός 
αλλά πολύ ικανός χειρούργος ανακαλύπτει στην αυ¬ 
τοψία ενός πρόσφατα νεκρού άνδρα ότι το τραύμα 

του ήταν τέτοιο 
που δεν εξηγεί¬ 
ται επιστημονικά 
ο παρατεταμέ- 
νος χρόνος ζωής 
του. Ετσι λοιπόν 
ξεκινάει ένα ταξί¬ 
δι για να ανακα¬ 
λύψει την αλή¬ 
θεια.. Το σκηνικό 
είναι τοποθετη¬ 
μένο στα χρόνια 
αμέσως μετά το 
τέλος του Αμερι¬ 
κανικού εμφύλι¬ 
ου πολέμου. Ο χειρούργος θα βρεθεί σε ένα μυστη¬ 
ριώδες νησί του οποίου οι κάτοικοι βρίσκονται στην 
ζωή ενώ κανονικά δεν θα έπρεπε... Στην δεύτερη ι¬ 
στορία, μία νέα γυναίκα πηγαίνει να ξεσκάσει σε έναν 
κινηματογράφο αλλά εκεί θα αρχίσει να βλέπει διά¬ 
φορα οράματα με τον εαυτό της να περνάει μια ε¬ 
φιαλτική εμπειρία. 


ΜΓ6ΗΤ 


ΑΑΟΗΕΙ. ΜΤΕΙ.ΟΗ 

Θέλετε να χάσετε μερικά κιλά χωρίς να τρέχετε 
σε γυμναστήρια; Αν ναι, τότε αυτό το ΘΘ είναι η λύ¬ 
ση!! Με την βοήθεια της διάσημης ηθοποιού θα ε- 
κτελέσετε ασκήσεις, θα κάνετε αερόμπικ και θα πά¬ 
ρετε συμβουλές για την δίαιτά σας. Αν θέλετε μάλι¬ 
στα να χαλαρώσετε ακόμη περισσότερο, υπάρχουν 
και ασκήσεις γιόγκα... 


ΡΟΡΕΥΕ 


Ενας από τους 
πολλούς τίτλους 
κινο υμένων σχε¬ 
δίων που χρησι¬ 
μοποιεί την τεχνο¬ 
λογία για να κα- 
λυτερεύσει και ό¬ 
χι να αλλάξει το 
ύφος και τα χαρα¬ 
κτηριστικά του 
γνωστού μας ή- 
ρωα. 
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Του Π. Δημόπουλου 




ΗουδΕ 

ΑοοΙβίΓΏ θηΙθΓΟϊηητιβηΙ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ, Αιτή93 

ΤΕ5Τ 

486ϋΧ2-66, δουηά 

ΒΙβδΙθΓ Ργο 



Ηγυ *δ ΙΙί© όβδί! Αυτό για να μην 
ξεχνάμε Το όββί’βπι υρ που αποτέ- 
λεσε τον οδηγό για πάρα πολλά άλ¬ 
λα και που, ουκ ολίγες φορές, αντι¬ 
γράφτηκε, κατά την γνώμη μου με 
άσχημο τρόπο, οδηγώντας σε απο¬ 
τυχίες. Το δίΓββί ΡΙοάίβΓ λοιπόν 
(γιατί γι’αυτό μιλάμε βέβαια) στεκό¬ 
ταν σίγουρο για την επιτυχία του 
στον θρόνο των ανάλογων παιχνι- 
διών μέχρι τις αρχές του 1993, όταν 
ξεπρόβαλε ένας αντάξιος αντίπα¬ 
λος. Το όνομα αυτού ΜοιΊαΙ 
Κοιπόαΐ. Πολλοί από τους οπαδούς 
του 8ΐΓ6θ( (προδότες) εντυπωσιά¬ 
στηκαν με το καινούργιο “παιδί” της 
ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας. Χρησι¬ 
μοποιούσε επαναστατικές τεχνικές, 
δίνοντάς σας τον έλεγχο ψηφιοποι¬ 
ημένων δρτΙΙβδ αληθινών ηθοποιών 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ανεξάρτητα με το στρατόπε¬ 
δο στο οποίο ανήκετε 
(δίΓββί ή ΜΚΙΙ) θα σας αρέ¬ 
σει. Είναι ομολογουμένως 
και μια πολύ καλή μεταφορά 
και από τα καλύτερα ΡΟ 
όβαΐ-βιπ υρ, εάν όχι το καλύ¬ 
τερο. Οι φανατικοί του εί¬ 
δους επιβάλλεται να παρα- 
βλέψουν το κόστος και να το 
αποκτήσουν. Οσοι δηλώνουν 
αδιάφοροι για το είδος παι- 
χνίδιων και το συγκεκριμένο 
παιχνίδι, ας ρίξουν μία ματιά 
για να αναθεωρήσουν τις α¬ 
πόψεις τους. 



και προσθέτοντάς τους 
ρεαλιστικά βίίβοίδ. Αυτή 
η οπτική του ανωτερότη¬ 
τα μαζί με την άφθονη δό¬ 
ση βίας 


ήταν τα δύο στοιχεία που 
το ανέβασαν ψηλά. Πράγ¬ 
ματι για πολλούς ήταν μια 
διαφορετική εμπειρία τα 
γραφικά του ΜοτίαΙ 

ΚοπΊόαΙ και οι αληθοφα¬ 
νέστατοι χαρακτήρες του 
σε συνδυασμό με τα όμορφα 

όαοΙ< 9 Γθυηά 8 . Εκεί όμως που “τα 
'παιξαν" ήταν όταν άρχισαν να μα¬ 
θαίνουν όλες τις κινήσεις και κυ- 
ρίως-μια πρωτότυπη ιδέα- τα 
ΐ8(8ϋΜβε. 

Μετά από δύο ή τρεις γύρους α¬ 
σταμάτητων βιαιοτήτων ο νικητής 
είχε τη δυνατότητα να αποτελειώσει 
τον αντίπαλό του με ένα απΙπταΙΙοπ 
που γέμιζε την πίστα αίματα. Φυσι¬ 
κό ήταν βέβαια λόγω των παραπά¬ 
νω, να αποκτήσει το παιχνίδι τρομε¬ 
ρή δημοσιότητα, πράγμα το οποίο 
είχε και θετικά και αρνητικά αποτε¬ 


λέσματα. Κατ’αρχήν απέκτησε ξαφ¬ 
νικά πάρα πολλούς οπαδούς ενθου¬ 
σιασμένους με αυτά που είχε να 
προσφέρει το παιχνίδι, αλλά συγ¬ 
χρόνως απέκτησε και πολλούς ε¬ 
χθρούς (ξέρετε αυτούς που λένε ότι 
το Ηββνγ ιτιβίβΙ σε κάνει σατανιστή), 
με αποτέλεσμα να έχουμε σκηνικά, 
όπως το ακόλουθο, μέσα σε ένα μα¬ 
γαζί με οοηΊρυΙβΓ 
I -Ενα ΜοιΙθΙ ΚοηιόαΙ παρακαλώ. 

-Πώς το θέλετε, με ή χωρίς αίμα; 

-Χωρίς, λέει η ενημερωμένη μαμά. 

-Ενα ΜοιΙβΙ ΚοπιόβΙ Κίάδ βύίΝοη έ- 
φτασεεε... 
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Αυτές τις κριτικές τις άκουσαν οι 
δημιουργοί του ΜοιΙβΙ ΚοπιδοΙ και 
αμίλητοι έπεσαν σε περισυλλογή. 
Λίγο πριν το 1994 λοιπόν, εμφανίζε¬ 
ται στα ηλεκτρονικά ανά τον κόσμο 
η απάντησή τους. Το ΜοτίβΙ Κοπιόβί 
2 είναι γεγονός, αλλά μήπως άλλαξε 
λόγω των προτάσεων να απαγο¬ 
ρευτεί; ΟΧΙ. 

Αντιθέτως είναι πλουσιό¬ 
τερο, τεχνικά αρτιότερο, 
με περισσότερο ρίαγε- 
όΙΙΙΙγ, καινούργιους 
παίκτες και, το πιο ση¬ 
μαντικό, ΒΙΑΙΟΤΕΡΟ. 

Εχουν προστεθεί 7 και¬ 
νούργιοι παίκτες οι οποί¬ 
οι σε συνδυασμό με τους 
“αναβαθμισμένους” παλιούς 
κάνουν τους κυρίους που ανέφερα 
πιο πάνω να ψάχνουν θεραπεία για 
την καρδιά τους και τα σπασμένα 
νεύρα τους. Επίσης οι κινήσεις των 
χαρακτήρων δεν είναι πλέον γνω¬ 
στές, με αποτέλεσμα να προστίθε¬ 
ται ένα δέος μαζί με τα άλλα συναι¬ 
σθήματα, τέτοιο ώστε να φτάσει μια 
περίοδος κατά την οποία να διαδί¬ 
δονται φήμες για περισσότερες βπά 
93ΓΠΘ ΗηίΓηβΙίοηε εκτός των 
Ρ8(3ΙΙ(Ι68, ΡΜβπάδΗίρδ και Ββόβ- 
ΙΙΙΙθδ. 

Οι χαρακτήρες του ΜοιΙβΙ 
Κοπιόβί 2 χρησιμοποιούν τις γνω¬ 
στές κινήσεις με τα χέρια και τα πό¬ 
δια, ειδικές κινήσεις, τα γνωστά 
ΡβΙαΙΙΙΙθβ και τέλος (εδώ είναι η 
πλάκα) ΡΗβπάδίιΙρδ και ΒβόβΙΚΙβδ. 
Τα δύο τελευταία είναι ειρωνικά α¬ 
ντίστοιχα των ΡβΙβΙΙϋβδ και αποτε¬ 
λούν την απάντηση στις στενόμυα¬ 


λες κριτικές. Κατά τη διάρκεια αυ¬ 
τών, ο ήρωάς σας είτε κάνει μια κί¬ 
νηση φιλίας, όλο τρυφερότητα, είτε 
μεταφέρει τον εχθρό του στην παι¬ 
δική του ηλικία (περίπου). Τα γρα¬ 
φικά του είναι σαφώς καλύτερα με 
ποιοτικούς ύΐρΐϋδβά χαρακτήρες. 
Τα βίίβοΐδ προσθέτουν στην 
σκοτεινή ατμόσφαιρα και 
στο ύφος του παιχνιδι¬ 
ού. 

Οπως ήταν αναμε¬ 
νόμενο, έγιναν και οι 
γνωστές μεταφορές 
προς όλα τα ίοππβίδ, 
με αποτέλεσμα να εί¬ 
ναι δυνατόν για τους 
τυχερούς ιδιοκτήτες κά¬ 
ποιας κονσόλας να παίζουν 
ατελείωτα διπλά και να χαίρονται ώ¬ 
ρες άσκοπης βίας. Στην περίπτωσή 
μας όμως οι “κονσολάδες” χαμηλώ¬ 
νουν το κεφάλι μια και η έκδοση της 
ΑγπΙ 98 είναι πολύ καλή (ΑΠ 1 Ι 93 
ΙΙνβδ) ενώ η έκδοση του ΡΟ σπάει 
κόκκαλα. Το ίβδί έγινε όπως βλέπε¬ 
τε σε έναν 4860X2-66 οπότε θα μι¬ 
λήσουμε για την έκδοση των ΡΟ’δ. 

Επειδή το δίΓββί ΗθΙιΙθγ πρου- 
πήρχε του ΜοιΙβΙ ΚοιπόαΙ, όπως ή¬ 
ταν φυσικό έγιναν αρκετές προσπά¬ 
θειες μεταφοράς του 
σε ίοππβί υπολογιστή, 
με κάθε μια από αυτές 
όμως να καταλήγει σε 
μάλλον απογοητευμέ¬ 
νους χρήστες που, 
κλείνοντας τον υπολο¬ 
γιστή, πηγαίνουν στο 
κοντινότερο ηλεκτρονι- 
κάδικο για λίγο αληθινό 


τους μεγάλους 
από το σπίτι για να 
γλιτώσετε την γκρίνια 
και “ΡΙθΜ” με 
τον ήχο στο 
τέρμα. 


δίΓββί ΡίρίιίβΓ. 

Το ΜοιΙβΙ ΚοιτιόβΙ είναι η ακριβώς 
αντίθετη περίπτωση. Μιλάμε για με¬ 
ταφορά, όχι κουραφέξαλα! Οτι σας 
έκανε φανατικούς οπαδούς του η¬ 
λεκτρονικού υπάρχει στην έκδοση 
για ΡΟ. 

Ας πούμε όμως και μερικά πράγ¬ 
ματα για όσους έρχονται για πρώτη 
φορά σε επαφή με το ΜογΙβΙ 
ΚθΓπό3ί (αν και κάτι τέτοιο το θεω¬ 
ρώ μάλλον απίθανο, αλλά ποτέ δεν 
ξέρεις). Διαλέγετε τον μαχητή σας 
μέσα από 12 συνολικά πολύ κακούς 
τύπους συν άλλους 3 πολύ κακούς 
και λίγο μυστικούς τύπους. Εχει 
απ’όλα ο μπαξές μια και μπορείτε 
να πολεμήσετε σαν απλοί γνώστες 
πολεμικών τεχνών, νίντζα (ζωντανοί 
ή υπάθ3ά), ειδικευμένοι δολοφόνοι 
και μεταλλαγμένοι. Κάθε χαρακτή¬ 
ρας έχει σαν εφόδιά του κλασικές 
κινήσεις (Γουπόίιουδβ, σκούπες, 
υρρβΓουί) ειδικές κινήσεις (ενεργει¬ 
ακές βολές, εξαφανίσεις) και, ανά¬ 
λογα με το εάν είναι οπλισμένος, κι¬ 
νήσεις με τις οποίες εκσφενδονίζει 
μαχαίρια, κοφτερές βεντάλιες, και 
άλλα τέτοιου είδους αντικείμενα. 
Ενα ακόμη καινούργιο στοιχείο σε 
σχέση με το πρώτο ΜοΓίαΙ Κοιπόαΐ 
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είναι η δυνατότητα να κάνετε συν¬ 
δυασμούς χτυπημάτων (ΗΚ 
εοπιόοε, τι σας θυμίζει;) τα οποία 
μπορεί να μην μετράνε στο βοοΓβ 
σας αλλά σίγουρα θα κάνουν τον α¬ 
ντίπαλό σας να τα χάσει και να μην 
ξέρει από που να περιμένει το επό¬ 
μενο χτύπημα. Αφού τελειώσει η 
μάχη, και εφόσον αναδειχθείτε νι¬ 
κητής, μπορείτε να ταπεινώσετε 
τον αντίπαλό σας με μια τελική κί¬ 
νηση (ΡβΙβΙΝγ, Ρπβπάδίιίρ, 
ΒβόβΙίΙγ) η οποία θα πονέσει πε¬ 
ρισσότερο αν μόλις κατατροπώσα¬ 
τε ανθρώπινο παίκτη. Ισως είναι 
δύσκολα αυτά τα κόλπα, αλλά σί¬ 
γουρα προσθέτουν στην εθιστικό- 
τητα και, σε συνδυασμό με την ποι¬ 
κιλία κινήσεων, δύσκολα θα σας κά¬ 
νει να το βαρεθείτε. 

Αρχίζετε αντιμετωπίζοντας λογι¬ 
κούς αντιπάλους (!) και εάν τα κα¬ 
ταφέρετε, σας δίνεται μια ευκαιρία 
με τον “Αρχι-κακό”. 

Στην πορεία σας θα περάσετε α¬ 
πό πίστες με τάφρους γεμάτους α¬ 
πό οξύ, ερημικά τοπία, στοιχειωμέ- 
να δάση και γενικά από μια συλλογή 
τοπίων φτιαγμένων ειδικά για να 
ταιριάζουν με το σκοτεινό και μο¬ 
χθηρό ύφος του παιχνιδιού. 


Παίζοντας οπθ ρΐβγβι - 93ΐπβ έχετε 
τη δυνατότητα να αυξομειώσετε τη 
δυσκολία των αντιπάλων που ελέγ¬ 
χει ο υπολογιστής σας, επιλέγοντας 
μία από τις τέσσερις βαθμίδες. Ετσι 
είναι δυνατόν να εκπαιδευτείτε με 
λίγο χαζούς αντιπάλους και αφού 
φτάσετε σε κάποιο καλό επίπεδο να 
μπορείτε να μάθετε στον δίιβο- 
ΚβΗπ άλλη φορά να μην σας παίρνει 
από τη διάστασή σας και να σας α¬ 
ναγκάζει να αγωνιστείτε. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Τι να πούμε για τα γραφικά της 
ΚΑΛΥΤΕΡΗΣ μεταφοράς όβ8ΐ’6ΐπ 
υρ; Τα γραφικά είναι πράγματι τέ¬ 
λεια. Οι χαρακτήρες σας απεικονί¬ 
ζονται ακριβώς όπως στο ηλεκτρο¬ 
νικό μέχρι και την τελευταία λεπτο¬ 
μέρεια. 

Τα χρώματα των στολών τους και 
η ανάλυσή τους δεν έχουν υποστεί 
την παραμικρή αλλοίωση και είναι 
πανομοιότυπα των αντίστοιχων που 
συναντάμε στα οοΙη ορ. Το 
8ηΙιΠ8(Ιοη τους ,επίσης άριστο, δί¬ 
νει μια φυσικότητα που δεν έχετε 
δει μέχρι τώρα στην οθόνη του υπο¬ 
λογιστή σας σε κανένα από τα όββΐ- 
βιπ υρβ που τυχόν έχουν περάσει α¬ 
πό τα χέρια σας. Υπάρχουν τα πά¬ 
ντα, από τις λάμψεις που βγάζει το 
καπέλο του Κυης 1-80 όταν επανεμ¬ 
φανίζεται αφού το εκτοξεύσει, το 
θανατηφόρο καμάκι του δοοιρΙοπ, η 
τριπλή πύρινη βολή του δΐΊ8Π9 


Τβυπθ, μέχρι το πέταγμα δηλητηρί¬ 
ου του ΗβρϋΙβ. Θα απορήσετε με 
την ομαλότητα των λαβών και ιδιαί¬ 
τερα με αυτή της Κϋ&η3 ή της αδερ¬ 
φής της, της ΜΙΙββπβ. 

Οι ό 8 θΙ( 9 Γουηά οθόνες είναι κατα¬ 
πληκτικά σχεδιασμένες και θα μεί¬ 
νουν στη μνήμη σας ακόμα και αν 
λόγω της μάχης δεν τις προσέχατε. 

Τόσο καλά έγινε η μεταφορά που 
δεν λείπουν ούτε τα ΡβοΚρίΌυηά 
8ηΙιπ8ΐ!οη8 σε καμμία από τις πί¬ 
στες. Αξιοσημείωτα τα βηίποϋοηδ 
του οξέως, των δέντρων του στοι- 
χειωμένου δάσους, με αποκορύφω¬ 
μα την κίνηση που κάνουν τα σύννε¬ 
φα πίσω από τον αιωρούμενο 
ΚβθρβΓ. Καλοσχεδιασμένες οι διά- 
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φορές βολές, με όπλα ή χωρίς, που 
ρίχνουν οι μαχητές μας. 

Ποιος ξέρει τι τράβηξαν οι καημέ¬ 
νοι οι ηθοποιοί που χρησιμοποιή¬ 
θηκαν στη δημιουργία των δριίΐθδ. 
Οτι και να αναγκάστηκαν όμως να 
περάσουν, άξιζε γιατί δεν τους βλέ¬ 
πουμε μόνο στα βτοβάβε αλλά και 
στην οθόνη μας όπου κάνουν τα ί¬ 
δια ακριβώς κόλπα χωρίς να έχουν 
πρόβλημα. Το πιο εντυπωσιακό 
πάντως για μένα ήταν το 
“ιτιοιρΜηο” του βίιαης Τβυη9 όταν 
παίρνει μια άλλη μορφή, το οποίο 
είναι πολύ ομαλό. 

Τέλος φαίνεται να έχει γίνει μια 
παραπάνω επεξεργασία στα ερτΙΙβε 
μια και φαίνονται όλοι οι παλιοί πιο 
μπρατσωμένοι. Αραγε τα δρτΚβε το 
υπέστησαν αυτό ή οι ηθοποιοί ανα¬ 
γκάστηκαν να περάσουν περισσό¬ 
τερες ώρες στο γυμναστήριο; 

ΗΧΟΣ 

Ο ήχος κυμαίνεται στα ίδια υψηλά ε¬ 
πίπεδα που κυμαίνονται και τα γρα¬ 
φικά. Αποτελούμενος από την πα¬ 
σίγνωστη μουσική και τα θίίβοίε του 
ηλεκτρονικού, προσθέτει πολύ 
στην όλη υπόθεση. Εάν έχετε λοι¬ 
πόν κάρτα ήχου από δουηά ΒΙββΙβι· 
Ργο και πάνω, θα τον απολαύσετε 
πολύ περισσότερο απ’ότι στα ηλε¬ 
κτρονικά, μια και δεν συγκρίνεται η 
ησυχία του σπιτιού σας (όσο και να 
απειλείται) με τον θορυβώδη χώρο 
ενός “μπλιμπλικάδικου”. 


Τα γνωστά “Ρίί)ΗΓ, “ΕχοθΙΙθπΓ, 
“Ουΐ8ΐ3πάίη9” θα γεμίσουν με ικα¬ 
νοποίηση τα αυτιά σας, το φοβερό 
και τρομερό “Οβί ονβτ Ηβτβ!” του 
δοοτρΙοπ θα σας κάνει να τρέμετε ε¬ 
νώ οι κραυγές του ϋυ Κβη9 μάλλον 
θα σας κάνουν να γελάσετε και να 
τον φανταστείτε με καμιά ποδιά! 
Προσεγμένα και τα θίίβοίε του 
ό8θΚ9 |, ° υη(1 Μ ε κορυφαίο για μένα 
αυτό του στοιχειωμένου δέντρου. 

Δε μιλάμε βέβαια για τους ήχους 
των “εργαλείων” των παικτών που 
τέτοια είναι η πιστότητά τους ώστε 
μετά από τα ΡαΙαΙΙΙΙββ θα ψάχνεστε 
μήπως τυχόν σας λείπει κανένα 
πλευρό. 

ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΤΑ ΑΡΝΗΤΙΚΑ... 

Το ΜοιΤβΙ ΚογπΡβΙ είναι όπως κατα¬ 
λάβατε απαιτητικό παιχνίδι και χρει¬ 
άζεται ένα “καλό” μηχάνημα. 

Οχι, μην πετάξετε τον 3Θ6 σας, α¬ 
πλώς χρησιμοποιήστε κάποιο υΙΙΙΙΙγ 
για να "βάλετε” πτβηιοΓγ εβείιβ 
(1ΜΒ τουλάχιστον) και απενεργο- 
ποιήστε και τον ήχο μια και υπάρ¬ 
χουν τόσα πολλά βίίβοίε που καμιά 
φορά καθυστερούν το πρόγραμμα. 
Ισως να φαίνονται μεγάλες θυσίες 
αλλά το αξίζει. 

Επίσης καλό είναι να γνωρίζετε ό¬ 
τι έχει παρατηρηθεί κάποια ασυμ- 
βατότητα του (ογείΙοΚ ΡβοΚιτιβη με 
ΤΟ ΜΟίΙβΙ ΚθΓΠ03ΐ. 
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Του Δ. Γιαλλούρη 



Α ν και ο \Νβ II Οίδπβγ βρίσκε¬ 
ται σε “κρυογενική ψύξη” σε 
κάποιο πανεπιστήμιο των 
Ηνωμένων Πολιτειών, η κλη¬ 
ρονομιά που έχει αφήσει πίσω του 
δεν ξεχνιέται. Συνεχιστές του οι ερ¬ 
γαζόμενοι της εταιρείας ϋίδηβγ 
που φροντίζουν να διατηρούν το 
πνεύμα του. Ενα δημιούργημά τους 
είναι και η ταινία κινουμένων σχε¬ 
δίων ΑΙαάάίη η οποία στάθηκε σαν 
βάση για τη δημιουργία του ομώνυ¬ 
μου παιχνιδιού. Η υπόθεση είναι σε 
όλους γνωστή αφού πρόκειται για 
το μύθο του φτωχού παιδιού που, 
αποκτώντας ένα μαγικό λυχνάρι, α¬ 
πό την μία μέρα στην άλλη έγινε άρ¬ 
χοντας. Το ΑΙαάάίη είναι βασικά ένα 
ρΐαΐΐοπτι 93ΓΠΘ που δανείζεται το 
σενάριό του από τη δημιουργία της 
Οίδηβγ. Ακολουθώντας τον ήρωά 
μας στην περιπέτειά του, θα βρε¬ 
θείτε στα μέρη της Ανατολής όπου 
έλαβε χώρα η ιστορία. Πολλοί ίσως 
να βιαστούν να το κρίνουν αρνητικά 
επειδή, στο παρελθόν, μεταφορές 
από την μεγάλη οθόνη στο πιοπίίΟΓ 
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ήταν μάλλον μέτριες προς αποτυ¬ 
χημένες.Το ΑΙβάάίπ αντλεί πολλά 


στοιχεία από την ταινία, αλλά κάτω 
από το εκθαμβωτικό και πολυδια¬ 
φημισμένο του περίβλημα βρίσκε¬ 
ται ένα πολύ καλό ρΙβίίοΓπη ρβηΐθ 
που θα μπορούσε κάλλιστα να στα¬ 
θεί και μόνο του. 

Η ΟΥΣΙΑ... 

Σαν ρΐ3ΐΐοι·πι που είναι, έχει τα 
κλασικά φυσικά ή τεχνητά εμπόδια 
και μια δόση μάχης, αφού η πορεία 
σας μόνο ανθόσπαρτη δεν είναι. Ξε¬ 
κινάτε από την αγορά του ΑρΓβόβίι 
όπου ο βαθμός δυσκολίας είναι τέ¬ 
τοιος ώστε να σας βάλει με το σω¬ 
στό ρυθμό στο παιχνίδι. Αντίπαλοί 
σας οι πιστοί του ϋβίβι-, οι δυσκο¬ 
λίες που θα αντιμετωπίσετε και η 
πανίδα της εκάστοτε πίστας. Για 
παράδειγμα, στην έρημο προσέξτε 


το τσίμπημα των φιδιών, ενώ στα 
όυπςθοηδ και στις σπηλιές θα ανα¬ 
γκαστείτε να αντιμετωπίσετε ενο¬ 
χλητικές νυχτερίδες και εκρηκτι¬ 
κούς σκελετούς. Ο ήρωάς σας κι¬ 
νείται με πολύ καλό βηίιηβΐίοη μέσα 
στην αγορά, σκαρφαλώνει σε στύ¬ 
λους, διακινδυνεύει να πέσει ενώ 
κρέμεται στα σχοινιά της μπουγά- 
δας κάποιας άτυχης νοικοκυράς και 
δε διστάζει να χρησιμοποιήσει ακό¬ 
μα και μαγικά σχοινιά που δείχνουν 
να στηρίζονται στο πουθενά. Ακόμα 
και οι περιοχές από τις οποίες περ¬ 
νάει ο ΑΙβάάίη φαίνονται να είναι με 
το μέρος του ϋβίβΓ. Δεν είναι λίγες 
οι φορές που θα καταλήξει μέσα σε 
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λάκκους με κάρβουνα ή θα απειλη- 
θε( από τεράστιους βράχους και τε¬ 
ράστια αγκάθια. Γενικά, είναι ένα α¬ 
πό τα λαμπρά παραδείγματα ισορ¬ 
ροπίας διαφόρων στοιχείων σε ένα 
παιχνίδι. 

Αν και σηκώνει το βάρος του ονό¬ 
ματος ϋίεηθγ, δεν ξεφεύγει ούτε α¬ 
πό το σενάριο που πρέπει να ακο¬ 
λουθήσει, ούτε από το τι πρέπει να 
πετύχει σαν ένα πολύ καλό 
ρΐαίίοιτπ, αφού συνδυάζει σωστά, 
ςαηΊθρΙεγ, χιούμορ, γραφικά και ή¬ 
χο. Το μόνο που ίσως ξενίσει 
κάποιον αφοσιωμένο σε 
αυτού του είδους τα παι¬ 
χνίδια είναι η ευκολία 
του, πράγμα που προ¬ 
σωπικά θεωρώ θετικό. 

Κάτι επίσης θετικό είναι η 
ύπαρξη γθ-313ι1 σημείων α¬ 
πό όπου μπορείτε να ξεκινή¬ 
σετε εάν σταθήκατε άτυχος σε μία 
από τις δοκιμασίες. 


μακριά, γι’αυτό μην τα σπαταλάτε 
άσκοπα. Επίσης, πολλές φορές θα 
βρίσκετε διάφορα πετράδια που 
λειτουργούν σαν νόμισμα. Μην τα 
αγνοήσετε, σε λίγο θα βρεθείτε 
μπροστά στον ανάλογο έμπορο 
που σίγουρα θα έχει να σας προτεί¬ 
νει μια συμφέρουσα ανταλλαγή. 
Στο τέλος κάθε πίστας και καθώς 
αλλάζει το σκηνικό του παιχνιδιού, 
σας ξεκουράζουν τα όοηυε 3 * 3903 . 
Είτε παίζοντας ένα είδος κουλοχέ- 
ρη κερδίζοντας 9 θπί 3 ή ζωές, είτε 
βοηθώντας τον Αόυ, το ζωηρό πιθη- 
κάκι (δεν θέλω γέλια), να αποφύγει 
μια βροχή από πανέρια, σπάει η μο¬ 
νοτονία και ανανεώνονται οι δυνά¬ 
μεις σας για το επόμενο ΙβνθΙ. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Μία παραγωγή με το όνομα του 
Οίεηβγ σίγουρα θα απογοήτευε εάν 
την χαρακτήριζαν έστω και μέτρια 
γραφικά. Ευτυχώς δε συμβαίνει κά¬ 
τι τέτοιο στο ΑΙβάάίη. 

Αντιθέτως, οι δημιουργοί του κα- 
τάφεραν σε πολύ μεγάλο βαθμό να 
δώσουν μια καθαρά ϋιβηθγ αίσθη¬ 
ση στο παιχνίδι. Μόλις το φορτώσε¬ 
τε, το μάτι σας θα ευχαριστηθεί α¬ 
πό την σωστή επιλογή χρωμάτων 
για κάθε πίστα, τον “καρτουνίστικο" 
σχεδίασμά των ερηίθε και των 
ό3θΙ<9Γουηά3 και πάνω από όλα θα 
σας μείνουν τα αστεία βηίπιβίίοηβ. 
Θα δείτε τους ανθρώπους 
του ϋ3*3Γ να χορεύουν πά- 
νω ο-,-,} αναμμένα κάρ¬ 
βουνα με αστείες εκφρά¬ 
σεις, να χάνουν τις ζώ¬ 
νες τους και να ντροπιά¬ 
ζονται ανεπανόρθωτα, ε¬ 
νώ ακόμα και καμήλες να 
δείχνουν την αγανάκτησή τους 
γιατί τις ξυπνήσατε φτύνοντας και 
“όποιον πάρει ο Χάρος”. 


οπωσδήποτε 
την ταινία και θα 
παίξετε το παιχνίδι 
με μεγαλύτερο 
ενθουσιασμό! 



γραφικά. Σε κάθε πίστα σάς συνο¬ 
δεύει ένα απολαυστικό κομμάτι, ενώ 
τα θίίθοίβ είναι 33ΐηρΙθ3 από την ται¬ 
νία. Οσο βοηθάνε τα γραφικά στο χι¬ 
ούμορ του παιχνιδιού άλλο τόσο 
βοηθάνε και τα θίίθοίε. Φτάνει να α¬ 
κούσετε (και να δείτε) τις κραυγές 
των πουλιών που φιλοδοξούν να σας 
εμποδίσουν ενώ ξεπουπουλιάζονται 
ή τα “ουοΙι” των φρουρών όταν πα¬ 
τάνε πάνω στα αναμμένα κάρβουνα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μία πολύ καλή μεταφορά 
που μπορεί περήφανα να συ¬ 
γκαταλέγεται στις επιτυχίες 
του ονόματος ΟΙεηογ. Εάν 
βαρεθήκατε να σφάζετε και 
να κατακρεουργείτε τα διά¬ 
φορα αθώα τέρατα, ασχολη¬ 
θείτε με το ΑΙαάάΙη. Συνδυά¬ 
ζει με το καλύτερο τρόπο ό¬ 
λα εκείνα τα στοιχεία που α¬ 
παιτεί ένα ρΐαΐίοηη βαηιβ. 


ΑΝΤΟΧΗ 



ρεία σας είναι το πιστό σπαθί σας 

ΗΧΟΣ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

84 

και κάποια μήλα που, όσο αθώα και 

Από την καταπληκτική εισαγωγική 
μουσική και μόνο, θα καταλάβετε ότι 


ΗΧΟΣ 
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αν φαίνονται, προκαλούν μεγάλη 


©ΑΜΕΡΙΑΥ 
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ζημιά στον εχθρό και μάλιστα από 

ο ήχος έχει προσεχθεί όσο και τα 
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Του Δ. Γιαλλούρη 


ΙΙΟΝ ΚΙΝΟ 



Μ εταφορών συνέχεια. Μετά το 
πολύ καλό ΑΙαάάΐη, έρχεται 
στις οθόνες μας ένα παιχνίδι- 
αδερφός του, το ϋοπίαηρ. Ελέγχετε 
τον δίιτιόα, τον μελλοντικό βασιλιά του 
δάσους, βοηθώντας τον να επιβιώσει 
από τους κινδύνους της ζούγκλας. Η 
πορεία σας δεν χαράζεται απλά από το 
πέρασμά σας από κάποιες περιοχές 
αλλά και από την ενηλικίωση του χαρα¬ 
κτήρα σας. Από τα πρώτα χρόνια της 
ζωής του, ο δίπιάβ είναι ένα γλυκό λιο- 
νταράκι, άοπλο και αβοήθητο ενάντια 
σε όσα εμπόδια εμφανιστούν στον 
δρόμοτου. 

Η ξεγνοιασιά της ηλικίας του κατα- 
στρέφεται από τον κακό θείο του, τον 
δθ3Γ. Θέλοντας να καπηλευτεί την ε¬ 
ξουσία του ανηψιού του, ο δθ3Γ τον 
διώχνει από το σπίτι του και αυτομάτως 
τον απομακρύνει από την θέση που δι¬ 



καιωματικά του ανή¬ 
κει. Μαζεύοντας λοι¬ 
πόν όλα τα αποθέμα¬ 
τα ωριμότητας που έ¬ 
χει ο μικρός μας ήρω- 
ας, ξεκινά έναν πολύ¬ 
χρονο αγώνα για να 
επιβιώσει, και μέσα α¬ 
πό τις κακουχίες να α¬ 
ποκτήσει τις αρετές ε¬ 
νός ηγέτη ικανού να 
“τα φέρει βόλτα" με 
την ζούγκλα. 

Αυτή λοιπόν είναι 
και η κεντρική ιδέα, 
βασισμένη βέβαια 
στην ομώνυμη ται¬ 
νία,. Εσείς έχετε το 
ρόλο του πρωταγωνι¬ 
στή και μια ευκαιρία 
να ελέγξετε την έκβαση της ιστορίας. 
Θα σας θυμίσει έντονα το ΑΙαόόίη α¬ 
φού διατηρεί τα βασικά στοιχεία μιας 
Θίδηθγ παραγωγής. Η πρώτη επαφή 
με το παιχνίδι γίνεται σε ένα περιβάλ¬ 
λον ανάλογο της ηλικίας του δίπιόα α¬ 
φού τον βλέπουμε να ξεκινά την περι- 
πέτειά του μέσα στα καταπράσινα δά¬ 
ση της Αφρικής όπου γεννήθηκε, με α¬ 
ντίπαλους πολλά “αθώα" έντομα και 
μικρά ζώα. 

Οπως είναι αναμενόμενο από μια 
Οίδπθγ παραγωγή, το κεντρικό δριϊίβ 
δεν σφάζει ή κατακρεουργεί όποιον 
κάνει το λάθος να βρεθεί στον δρόμο 
του αλλά συμπεριφέρεται πιο συμπα¬ 
θητικά χρησιμοποιώντας “οεΠοοη τε¬ 
χνικές μάχης”. 

Για να κατατροπώσει λοιπόν τους ε¬ 
χθρούς ο δίηιόατους ξαφνιάζει, χρησι¬ 
μοποιώντας την παιδική ακόμα κραυγή 
του, πηδάει επάνω τους ή τους παρα¬ 
σύρει, με αποτέλεσμα όχι κάποιο “αι- 


μόφυρτο" απίπιαίίοπ όπως έχουμε συ¬ 
νηθίσει, αλλά απλώς μια άκακη έκοπΡη 
Επίσης είναι χαρακτηριστικό το 
αηίπιαίίοπ που βλέπουμε όταν .όποια 
στιγμή αδρανήσουμε. Ο ήρωάς μας 
σαν μικρό παιδί, ξεχνώντας για λίγο την 
πολυτάραχη πορεία του, βρίσκει την 
ευκαιρία να παίξει ανέμελα με κάτι πε- 
ταλουδίτσες. Από εκεί και πέρα τα 
πράγματα δυσκολεύουν. Το αθώο λιο- 
νταράκι μας υποβάλλεται σε όλο και 
μεγαλύτερες δυσκολίες, μια και ήταν 
γραφτό στην μοίρα του να μεγαλώσει 
συναντώντας πολλά εμπόδια. Αφήνο¬ 
ντας πίσω την ιδιαίτερη πατρίδα του, 
χάνεται μέσα σε σαβάνες, βρίσκεται 
σε ένα νεκροταφείο ελεφάντων, ανα¬ 
γκάζεται να αποφύγει ένα κοπάδι τρο¬ 
μαγμένων ζώων και γενικά τραβάει τα 
πάνδεινα, μέχρι που στο τέλος, σαν ώ¬ 
ριμο και σκληραγωγημένο λιοντάρι 
πλέον, γυρνά για να εκδικηθεί τον κακό 
του θείο και να ανακτήσει τη θέση του 
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σαν βασιλιάς των ζώων. Με μια ανάλο¬ 
γη διαβάθμιση βέβαια αλλάζουν και οι 
εχθροί του, αφού σύντομα τη θέση των 
άκακων εντόμων και μικρών ζώων παίρ¬ 
νουν αιμοβόρες ύαινες και πίθηκοι. 

Εχοντας στα χέρια τους οι άνθρωποι 
της ϋίδηθγ μια επιτυχία (βλέπε 
ΑΙβάάίη), πήραν τη συνταγή και προ¬ 
σπάθησαν να την βελτιώσουν. Η σύν¬ 
δεση ταινίας-παιχνιδιού έγινε στο 
ϋοηΚίηρ πιο επιτυχημένα, μια και η πο¬ 


ρεία του δίπιάα μέσα από τις κακου¬ 
χίες είναι πιο κοντά σ’αυτήν του έργου, 
σε σχέση με το ΑΙβάάίη. Καταφέρνο- 
ντας αυτό, συγχρόνως κατάφεραν να 
προσθέσουν περισσότερη ποικιλία στο 
παιχνίδι κάνοντάς το να δείχνει όχι ένα 
απλό ρΙαίίοΓΓΠ αλλά μία καλή μεταφορά 
τύπου ρΐβΐίοιτη. Γι’αυτόν τον λόγο υ¬ 
πάρχει και το επίπεδο με το κοπάδι των 
ζώων που κυνηγούν τον δίίτιόβ. Η προ¬ 
οπτική της οθόνης αλλάζει και βλέπετε 
μπροστά σας τον ήρωα να προσπαθεί 
να αποφύγει το ποδοπάτημα των τρο¬ 
μαγμένων ζώων. 

Βέβαια, όπως και το ΑΙβάάίη, το 
ϋοηΚίηρ μπορεί κάλλιστα να σταθεί μό¬ 
νο του, μια και έχει δοθεί περισσότερη 


προσοχή στο ρΐβίίοιτη μέρος 
του παιχνιδιού. 

Οι απαραίτητες πλατφόρμες 
έχουν περισσότερη ποικιλία και 
φαίνονται πιο αληθινές δίνο¬ 
ντας μια πετυχημένη αίσθηση 
δάσους. Το μόνο αρνητικό είναι 
ότι κάποια στιγμή μετά από 3-4 
ΙθνβΙδ έχετε την αίσθηση ότι ο 
δοαΓ δεν κάνει καλά τη δουλειά 
του αφού οι εχθροί ελαττώνο¬ 
νται. Αυτό όμως δεν είναι αρκε¬ 
τό για να χαλάσει τη γενική εικό¬ 
να του παιχνιδιού και ίσως να 
περάσει απαρατήρητο. 

Οσον αφορά τα γραφικά 
του, το όνομα ϋιεηθγ τα λέει ό¬ 
λα. Ανάλογης ποιότητας με το 
ΑΙβάάίη και ακόμα πιο προσεγ¬ 
μένα με σωστά χρώματα. Πολύ 
καλά τα όβοΚριαυπάδ, δίνουν 
μία αίσθηση χώρου και βά¬ 
θους. Ισως βέβαια να φταίει 
αυτό για το γεγονός ότι το 
δΟΓοΙΙίηρ είναι ελάχιστα κατώ¬ 
τερο από την προηγούμενη 
παραγωγή της Οίδηθγ. Ισως 
βέβαια να φταίει και το μάτι 
μου αλλά μια τέτοια πιθανότη¬ 
τα μάλλον την αποκλείω. 

Τα εκάστοτε βηίηηβΙΙοηδ πάλι μένουν Συνιστάται βέβαια για μικρότερους 
αξέχαστα μια και δίνουν (τουλάχιστον παίκτες, αλλά και για τους υπόλοιπους 
όσον αφορά τον ήρωά μας) με τον κα- δεν θα έκανε κακό μία δόση από 
λύτερο τρόπο είτε την ανεμελιά της οβάοοπ. 
παιδικής του ηλικίας είτε την σοβαρό¬ 
τητα και την υπευθυνότητα ενός βασι¬ 
λιά. Ο ήχος κινείται στα ίδια επίπεδα 
ποιότητας με το ΑΙβάάίη, από την μου¬ 
σική μέχρι τα θίίθοίδ που θυμίζουν την 
κουλτούρα του Οίδηθγ και την ταινία. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πετυχημένη μεταφορά με 
τρυφερό ΙοοΚ και την σφρα¬ 
γίδα ποιότητας ΟΙβηβγ. Σπά¬ 
νια συναντάμε ποιοτικά 
ρΐαίίοππ παιχνίδια στο ΡΟ, 
επομένως μην το αγνοήσετε. 


υβεη 
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Του Δ. Γιαλλούρη 




Η αλήθεια είναι ότι τα 
ρυζζΐθ 93ΓΠ63 δεν ή¬ 
ταν σχεδόν ποτέ της 
αρεσκείας μου, οπό¬ 
τε η πρώτη εντύπωση που 
μου έδωσε το Τγ3οΙ< Α«3οΙ< 
ήταν ανάλογη. Σε πολλούς 
θα θυμίσει το πασίγνωστο 
Ρίρθπιβηίβ αφού το στήσιμο 
του παιχνιδιού μάλλον από 
αυτό έχει επηρεαστεί. 

Σκοπός σας είναι να οδη¬ 
γήσετε όχι μία ακυβέρνητη 
μάζα νερού αλλά βαγόνια 
τρένων στον προορισμό 
τους. Τα βαγόνια αυτά εμ¬ 
φανίζονται σε διάφορα χρώματα υ¬ 
ποδηλώνοντας έτσι σε ποιον σταθ¬ 
μό πρέπει να καταλήξουν. Για πα¬ 
ράδειγμα, ένα κόκκινο βαγόνι πρέ¬ 
πει μέσα από τις διάφορες “κακοτο¬ 
πιές” που έχουν σκαρφιστεί οι δη¬ 
μιουργοί του παιχνιδιού να φτάσει 
επιτέλους στον ανάλογο κόκκινο 
σταθμό, έτσι ώστε να ακουστεί ο 
σταθμάρχης να λέει ικανοποιημέ¬ 
νος, μέσω ενός καλού δβπιρίθ, 
“ϋοΙΙγ Θοοά”. 

Μπορούν να υπάρξουν πάνω στις 
γραμμές μέχρι και τέσσερα τρένα 
χρώματος μπλε, κόκκινου ή κίτρι¬ 
νου. Μόλις ακουστεί το σφύριγμα 
της αναχώρησης, ο σταθμάρχης 
που φαίνεται σε ένα παράθυρο στο 
πάνω μέρος της οθόνης σηκώνει 
μία σημαία η οποία σας γνωστοποι¬ 
εί από ποιον σταθμό έφυγε το τε¬ 
λευταίο τρένο. Σε κάθε πίστα πρέ¬ 
πει να οδηγήσετε σννστά έναν συ¬ 


γκεκριμένο αριθμό τρένων στους 
σταθμούς τους. Εάν αποτύχετε 
πληρώνετε τα σπασμένα, πράγμα 
το οποίο ισοδυναμεί με μείον 1000 
ρουηάδ από τα 10000 που έχετε αρ¬ 
χίζοντας. Εάν συνεχιστεί η καθοδι¬ 
κή σας πορεία θα εμφανιστεί το πα¬ 
σίγνωστο ΟΑΜΕ ΟΝ/ΕΒ που θα ση¬ 
μαίνει ότι έχετε εξαντλήσει τις πη¬ 
γές σας και έχετε “δολοφονήσει” 
αρκετούς αθώους πολίτες! 


0|οα ^ΙαΛίβ <]ίο <βψ. 


(ί»ηιε Ονοι* 



Ολα αυτά συμβαίνουν στην 
οθόνη σας, σε μία άποψη ε¬ 
νός σιδηροδρομικού δικτύ¬ 
ου, σε πολλά σημεία του ο¬ 
ποίου υπάρχουν, εκτός των 
σταθμών, και οι διάφορες 
“κακοτοπιές” που ανέφερα 
προηγουμένως. Αυτές μπο¬ 
ρεί να είναι: 

- Σημεία όπου αλλάζει με έ¬ 
να πάτημα του πιουδβ η διά¬ 
ταξη των γραμμών - Τούνελ 
που σας εμποδίζουν να δείτε 
το τρένο σας (με τα ανάλογα 
αποτελέσματα) 

- Δίσκοι με τη δυνατότητα 
να αλλάξουν τη φορά των τρένων 
σε κάποια από τις διαθέσιμες. 

- Σημεία με μπογιά τα οποία, αλ¬ 
λάζοντας το χρώμα του τρένου 
σας, αλλάζουν συγχρόνως και τον 
προορισμό του. 

- Φίλτρα από τα οποία περνάνε 
μόνο βαγόνια ανάλογου χρώμα¬ 
τος, καταστρέφοντας τα υπόλοι¬ 
πα. 

- Τηλεμεταφορείς (τι να κάνουν 
άραγε;). 

- Σημεία που στρέφουν το τρένο 
κατά 180 μοίρες. 

- Φράγματα που ενεργοποιού- 
νται/απενεργοποιούνται από έναν 
διακόπτη με το ίδιο χρώμα. 

- Πάγος και λάσπη που επιφέ¬ 
ρουν στα τρένα σας επιτάχυνση 
και επιβράδυνση αντίστοιχα. 

Στα παραπάνω εμπόδια προστί¬ 
θεται και η αργή κίνηση του ιπουδθ 
ροίπΙβΓ κάνοντάς σας να ξανασκε- 
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Απευθύνεται μόνο στους 
φανατικούς του είδους. 
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ΤΓ30Κ Ρ3ΐ3ί 
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φτείτε την αγορά εκείνου 
του Γπουδθρβά που όλο α¬ 
ναβάλλετε. 

Οταν κάποια στιγμή γί¬ 
νετε τόσο καλοί στο Τγ3οΙ< 
ΑΟβοΚ, μπορείτε 


να επισπεύ¬ 
σετε τις προσεκτικά σχε¬ 
διασμένες πορείες των 
τρένων σας με το “δρβοθ 
03Γ” και να απενεργοποιή- 
σετε την έκφραση ικανο¬ 
ποίησης του σταθμάρχη 
σας με το “δ”. 

Τα γραφικά ακολουθούν 


τον χρυσό κανόνα των ρυζζΐθ 
93ΐτιβδ και, ενώ είναι λειτουργικά, 
δεν είναι προσεγμένα. 

Το 3πίηπ3ίίοη είναι ανύπαρκτο α¬ 
φού το μόνο που κινείται είναι τα 
τρένα σας και μάλιστα ίΓβπιβ προς 
ίΓβπιβ. Ο ήχος βρίσκεται στα ίδια ε¬ 
πίπεδα, αποτελούμενος από κά¬ 
ποια θίίβοίδ αμφισβητούμενης ποι¬ 
ότητας, εκτός από το ανεκτό “ϋοΙΙγ 
Οοοό" που λέει ο σταθμάρχης 
σας. Φυσικά τα παραπάνω δεν 
πρόκειται να σταθούν εμπόδιο για 
τους αφοσιωμένους λάτρεις του 
είδους αφού θα βρουν στο Τγ3ο1< 
Α«3οΙ< κάτι από Ρίρθπιβηίβ και 
αυτό είναι αρκετό για να τους ω¬ 
θήσει να επενδύσουν κάποιες ώ¬ 
ρες. Οι υπόλοιποι θα πρέπει να 
το ξανασκεφτούν και να μην το δο¬ 
κιμάσουν καν. 


ΙΙ3ΕΠ 
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Του Δ. Γιαλλούρη 

Σίγουρα όλοι σας έχετε ακούσει για 
τα Απίιπθ γραφικά και τι αίσθηση έχουν 
κάνει οι Μ3Π93 ταινίες ανά τον κόσμο. 
Ξεκινώντας αποκλειστικά για τους φί¬ 
λους μας τους Ιάπωνες αυτή η μορφή 
τέχνης για ενηλίκους έχει γεμίσει μαγα¬ 
ζιά ακόμα και στην Ελλάδα δημιουργώ¬ 
ντας ένα καινούργιο οΐυό οπαδών. Ενα 
από τα πρώτα Μβηςβ ήταν το ΑΚίτε του 
ΚβίυευάίΓΟ ΟΙοππο. Περιελάμβανε την 



κλασική μεγάλη δόση βίας ερωτισμού 
και του συνδυασμού τους με αποτέλε¬ 
σμα να σπάσει κεφάλια και ταμεία. Και 
μια και κάθε πετυχημένη ταινία μεταφέ- 
ρεται στον υπολογιστή μας μεταφέρθη¬ 
κε και το ΑΚΪΓ3. Δεν είναι πρώτη φορά 
που έχουμε Απίπΐθ γραφικά σαν κύριο 
θέμα, στο παρελθόν έχουν κυκλοφορή¬ 
σει και άλλα τέτοια παιχνίδια όπως το 
ΟοάΓ3 Μίδδίοη, ϋΓ39θη Κπΐ9^1. 
Ροόοόβόθδ αλλά είναι η πρώτη φορά 
που κυκλοφορεί τέτοιο παιχνίδι σε 
ίοπτίθΐ Αγπϊ93. Βέβαια μην περιμένετε 
σκηνές ανάλογες του έργου. Απλώς η 


μεταφορά που έγινε 
χάρισε στο παιχνίδι 
ένα σενάριο και κά¬ 
ποιες πολύ ωραίες 
στατικές εικόνες. 

Ελέγχετε τον κε¬ 
ντρικό ήρωα της ται¬ 
νίας πάνω στην γνω¬ 
στή κόκκινη μοτοσι¬ 
κλέτα του και προ¬ 
σπαθείτε να περάσε¬ 
τε τα εμπόδια της πο¬ 
ρείας σας. Κινείστε 
πάνω στις λεωφό¬ 
ρους του κατεστρεμένου από τον τρίτο 
Παγκόσμιο Πόλεμο Τόκιο με αντιπάλους 
σας όλον τον κόσμο. Προσπαθούν να 
σας καταστρέψουν από αστυνομικοί μέ¬ 
χρι και “πανκιά” πάνω σε μοτοσικλέτες 
αφού οι κοπέλες τους πετάνε μολότωφ 
χωρίς κανένα ενδοιασμό. Αργότερα θα 
βρεθούν στο δρόμο σας φλογοβόλα, πε¬ 
ριπολικά, φωτιές, ακόμα και βλήματα θα 
πέσουν στο κεφάλι σας. Τα πιο συνηθι¬ 
σμένα εμπόδια πάντως είναι τα χάσματα 
στους δρόμους που πρέπει να περάσετε 
με μια εντυπωσιακή σούζα χρησιμοποι¬ 
ώντας σαν ράμπα κάποιο ανασηκωμένο 
σημείο του οδοστρώματος. Δεν λείπουν 
βέβαια και τα απαραίτητα βοηθήματα τα 
οποία περιλαμβάνουν καύσιμα, ενέρ¬ 
γεια, πϋΓΟ και εκρηκτικά. Τα καύσιμα και 
τα εκρηκτικά κρίνονται απολύτως απα¬ 
ραίτητα γι’αυτό μην τα αγνοείτε. Αλλω¬ 
στε χωρίς αυτά δεν θα φτάσετε μακριά 
είτε λόγω έλλειψης βενζίνης είτε λόγω 
κλεισμένου δρόμου. Στο κάτω μέρος 
της οθόνης φαίνονται οι ζωές που σας 
απομένουν, η ενέργειά σας, η βενζίνη, 



το δοοΓθ, κάποια μυνήματα, το ίηνβηΙΟΓγ 
και το πόσο σας απομένει μέχρι το τέ¬ 
λος του επιπέδου. Τα γραφικά είναι αρ¬ 
κετά καλά με σκοτεινά χρώματα και τα 
δρπίθδ έχουν αρκετή λεπτομέρεια κάνο¬ 
ντας να ξεχωρίζει ο ήρωάς μας μια και η 
μηχανή του είναι καλοσχεδιασμένη και 
συμπεριφέρεται σαν αληθινή με τις ανά¬ 
λογες κινήσεις όταν επιβραδύνει ή όταν 
επιταχύνει. Ο ήχος στις εισαγωγικές ο¬ 
θόνες δίνει μαθήματα ενώ μέσα στο παι¬ 
χνίδι μπορείτε να ακούτε μόνο τα μέτρια 
ηχητικά εφφέ ή μόνο την καλή μουσική 
προφανώς λόγω περιορισμών μνήμης. 
Αυτό που μου έκανε εντύπωση ήταν το 
εθιστικό 93Γπθρΐ3γ το οποίο όσο και να 
τσαντιζόμουν με τράβαγε πάλι πίσω στο 
παιχνίδι. Ετσι μαθαίνει τελικά κανείς την 
κάθε πίστα και τους κινδύνους της με α¬ 
ποτέλεσμα να την περνάει με την πρώτη. 
Πολύ θετική είναι και η ύπαρξη κωδικών 
για να συνεχίζετε από εκεί που χάσατε 
την τελεταία φορά. 


ΑΝΤΟΧΗ 

Η* 


Εθιστικό αλλά θα 
μπορούσε να ήταν 
καλύτερο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

(9 


ΗΧΟΣ 

75 


ΟΑΜΕΡίΑΥ 

76 


ΓΕΝΙΚΑ 

Ξ 
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ΟΟΜΡυΤΕΒ & $ΟΓΓννΑΗΕ 


ΣΟΛΠΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ: (01)3832551 ■ 3815362 


ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΛΙΑΝΙΚΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΑΙ.ΓΑ4 
(ισχύει από 1-8-1994) 


ΐπΙβΙ 

Ανπ486 

Ογπχ 

3860Χ-40 ΜΗζ 


130.000 


4868Χ-33 ΜΗζ 

160.000 



4860Χ-33 ΜΗζ 

200.000 



4860Χ-40 ΜΗζ 


186.000 

178.000 

4860X2-50 ΜΗζ 

195.000 


183.000 

4860X2-66 ΜΗζ 

210.000 

204.000 

204.000 

4860X2-80 ΜΗζ 


248.000 


4860X4-100 ΜΗζ 

350.000 




ΡΑ1_1_Υ ΟΗΑΜΡΙΟΝ 3ΗΙΡ 
ϋΑνΥΝ ΡΑΤΠΟΙ 
ΟνΕΒΙΟΡΟ 
ΑΚΙΡΑ 

δυΡΕΡ 3ΤΑΡ 3000ΕΡ 
3ΗΑ00νν ΡΙΟΗΤΕΡ 
ΑΙΙΕΝ ΤΑΡΟΕΤ 

ΟΗΑΜΡΙΟΝ 3ΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΡ ΙΤΑΙΙΑ 95 
ΟΗΑΜΡΙΟΝ 3ΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΡ ΕΟΙΤΟΡ 
ΡΙΟΝΕΕΡ 

ϋΕΤ 5ΤΡΙΚΕ (ΑΟΑ) 
3ΕΝ8ΙΒΙΕ 3000ΕΡ ΙΝΤ. ΕϋΙΤΙΟΝ 
ΡΙΡΑ 5000ΕΡ 
ΡΙ3Ε0Ρ ΤΗΕ Ρ0Β0Τ5 
ΑΙΙΑΟΙΝ (ΑΟΑ) 
νΑΙΗΑΙΙΑ: ΒΕΡΟΡΕ ΤΗΕ ννΑΡ 


Τα συστήματα περιλαμβάνουν: Μιπι Τοννβτ, 4ΜΒ κεντρική μνήμη επεκτάσιμη έως τα 128τη1), 256Κ0 εεοΐιβ πΊβητοτγ 
τα 486 συστήματα και 2 νΕ5Α ΙΟΟΑΙ Βυδ & 128Κ133οΙιθ τα 386, νΟΑ κάρτα οθόνης με 256Κ6 που επεκτείνεται 
έως 512Κ6, μονάδα ελέγχου για 2 άίεΚ άπνβ$ & 2 Ηετά ΟιεΚ Οηνβδ, 2 σειριακές θύρες (1 των 25 ρίπε & 1 των 9 
ρίπε), 1 Οετηβ ΡογΙ, πληκτρολόγιο 101 πλήκτρων με ελληνικούς χαρακτήρες, ΒΟΜ Ρεεενι/ΟΓά ΡτοΙβοΙΙοπ & ενσω¬ 
ματωμένα διαγνωστικά. 0Ι3Κ 0ΗΙ1/Ε 1,44 ή 1,2. 


ΟΘΟΝΕΣ 

νΟΑ ΜΟΝΟ 32500 

ΜΟΝΟ νΟΑ ΡΗΙΙΙΡδ 39400 

ΟΟΙΟΡ δνΟΑ 14"0,28 άοί 68800 

5νθΑ 14Ό.28 άοΐ ΗΑΝΤΑΡΕΧ 0ΡΥ8ΤΑΙ 86300 
δνΟΑ 14Ό.28 άοί ΚΡΟ 1451 92500 

3ν0Α 14Ό.28 άοΐ ΗΑΝΤΑΡΕΧ Μδ 1492 98800 

δνΟΑ 15Ό.28 άο! ΚΡΟ 1511 123800 

δνΟΑ 15Ό.28 άοί ΚΡΟ 1506 143800 

δνΟΑ 15”0,28 άοί ΡΗΙΙΙΡδ 1520 156300 

δνΟΑ 15Ό.28 άοί ΑΟΙ 40Ρ 156300 

δνΟΑ 17Ό.28 άοί ΚΡΟ 1718 275000 

δνΟΑ 17Ό.28 άοί ΑΟΙ 5Α 292500 


0ΑΜΕ5 00 ΡΟΜ-ΡΟ 


ΜΟΡΤΑΙΚΟΜΒΑΤII 

ΡΟ 

ρρυοννΑΡδ 

ΡΟ 

ΤΗΕ ΒΙΟ ΗΕϋ ΑΟνΕΝΤυΒΕ 

ΡΗΕΜΙΕΡ ΜΑΝΑΟΕΡ 1 

1 ΡΟ 

ΡΙ 3 ΕΟΡ ΤΗΕΤΡΙΑΟ 

ΡΟ 

ϋΡΑΟΟΝ ΚΝΙ 0 ΗΤ 3 III 

ΡΟ 

0 ΕΜ 3 Τ 0 ΝΕ III 

ΡΟ 

ΑΙΡ ννΑΡΡΙΟΡ δνΟΑ 

ΟΟΡΟΜ 

ΜΥδΤ-ΟϋΡΟΜ 

ΡΟ 

ΙΟΡϋδ ΟΡ ΤΗΕ ΡΕΑΜδ ΡΟ 

ΝΑδΟΑΡ ΡΑΟΙΝΟ 


ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 

ΡΟ 

ΜΑϋ ϋΟΟ ΜΟΟΡΕΕII 

ΟϋΡΟΜ 

ΟΑΡΚ δυΝ 

ΟϋΡΟΜ 

ΟΡΕΑΤυΡΕ δΗΟΟΚ 

ΟΟΡΟΜ 

ΡΙΡΤΗ ΡΙΕΕΤ 

ΡΟ 

ΡΑΙϋΕΝ 

ΡΟ 

3000 ΕΡ δυΡΕΡδΤΑΡδ ΡΟ 

δΤΑΡ ΡΕΑΟΗ 

ΡΟ 

ΙΙΟΝ ΚΙΝΟ 

ΡΟ 

ΑΙΑϋϋΙΝ 

ΡΟ 

ΟΥΟΙΟΝΕδ 

ΡΟ 

ΡΙΥΙΝΟ ννίΝΟδ 

ΡΟ 

ΕΟδΤΑΤΙΟΑ 

ΡΟ 

δυΡΕΡ ΡΡΟΟ 

ΡΟ 

ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

Ηϋ 170ΜΒ 

46300 

ΗΟ 270ΜΒ 

59750 

ΗΟ 345ΜΒ 

60800 

ΗΟ 405ΜΒ 

68800 

ΗΟ 545ΜΒ 

82800 

Ηϋ 730ΜΒ 

103000 

ΗΟ 1033ΜΒ 

162500 


υΡΟΚΑΟΕ 

3860Χ-40 


ΟΑΙΙ 

4863Χ-33 


ΟΑΙΙ 

486ΡΧ-33 


ΟΑΙΙ 

4860X2-50 


ΟΑΙΙ 

4860Χ-50 


ΟΑΙΙ 

4860X4-100 


ΟΑΙΙ 

4860X2-66 


ΟΑΙΙ 


00 ΡΟΜ ΟΡίνΕδ 


30ΝΥ 001Ι-33Α 
Τ03ΗΙΒΑ ΧΜ-4101Β 


5.25” 1.2ππΐ3 
3.5” 1.44 γπ6 


ΡίΟΡΡΥ 0Ι5Κ ΟΡίνΕδ 


ΜΟΝΙΤΟΡ ΟΑΡΟ 


νΟΑ 256 ΚΒ ΙΙΡ ΤΟ 512Κ 

ου 5424 1 ΜΒ ΙδΑ, ΤΡυΕ ΟΟΙΟΡ 

01 5428 1ΜΒ νΐ-Βυδ, ΤΒΙΙΕ ΟΟΙΟΡ 

ΑΡΚ 1 ΜΒ νΐ-ΒίΙδ, ΤΡίΙΕ ΟΟΙΟΡ 

ΝΟΡ 1 ΜΒ νΐ_-Βυδ, ΤΡΙΙΕ ΟΟΙΟΡ 

01.5434 ΙΜΒΡΟΙ,ΤΡϋΕ ΟΟΙΟΡ 

ΑΡΚ 2ΜΒ νι-Βυδ, ΤΡυΕ ΟΟΙΟΡ 

ΝΟΡ 2ΜΒ νι-Βυδ, ΤΡυΕ ΟΟΙΟΡ (800 X 600) 

01 5434 2ΜΒ ΡΟΙ, ΤΡυΕ ΟΟΙΟΡ (800 X 600) 

ΑΟΧ016 ΙΜΒΡΟΙ,ΤΡϋΕ ΟΟΙΟΡ 

01 5434 4ΜΒ ΡΟΙ, ΤΡυΕ ΟΟΙΟΡ (1024 χ 768) 

ϋΙΑ ΜΟΝΟ 5ΤΕΑΙΤΗ 64 2ΜΒ VI Βϋδ, 

τρυε οοιορ (βοο χ βοο) 


46300 

101700 


15000 

11900 


9400 

23200 

32500 

33800 

37500 

44500 

48800 

56300 

62500 

77500 

96300 

123750 


£ΜΙ0(£}& 


ΑΜΙΟΑ 1200.ΟΑΙΙ 

ΑΜΙΟΑ 2000.ΟΑΙΙ 

ΕΧΡΑΝ5Ι0Ν ΗΑΜ 512Κ.11000 

ΕΧΡΑΝ5Ι0Ν ΗΑΜ 2·8 ΜΒ.ΟΑΙΙ 

ΕΧΡΑΝ8Ι0Ν ΗΑΜ 2ΜΒ 

για 600/1200._.ΟΑΙΙ 

ΟΟΤν για ΑΜΙΟΑ.75500 

50ϋΝ0 8ΑΜΡΙΕΗ ΜΙΟΙ.25.000 

ΟΟΤν ΜΕ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ.118600 

ΟΗΐνΕ$.ΟΑΙΙ 

ΟΕΝΙΟΟΚ 3000.93200 

ϋΟΥδΤΙΟΚ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΕ ΑΤΣΑΛΙΝΟ 
ΜΟΧΛΟ-ΠΛΑΤΙΝΕΙ ΚΑΙ ΑϋΤΟΠΒΕ ΜΟΝΟ ....2500 
ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΣΙΟΓΡΑΦΟΣ 
ΚΑΙ ΟΑΤΑ ΒΑΒΕ.7600 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΦΙΛΤΡΑ 
ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
ΚΑΛΥΜΑΤΑ 
ΜουδΕ 
ΜΟυδΕ ΡΑΟ 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

(^1/ΑΓΜΙΙ =<^ 

□ϋ^αιι,ίΓιΓαθ© 


ΚΕΥΒΟΚΙ) 101 

ΜΟΝΟ 

5600 


ι- 

Π Ρ Ο Σ Ο X Η 
ΓΙΑ /νΐνΐΙ(ϊ/ν 1200 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΣ ΟΟΝΤΚΟΕΕΕΚ 
ΓΙΑ 3 Ίι Ηϋ- ΑΤ Βυδ 
ΜΕ ΔΙΚΟ ΤΟΥ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 
25.000 ΜΕ Φ.Π.Α. 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ 
ΓΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ 


Ί 


Λ 


ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ - ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 



































































ΗΟυδΕ 

ΑΟΤΐνΐ3ΙΟΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙ6Α1200/Οϋ32 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΚ3Α1200 


Του ϋβΓβΚ άβΐ8 Ρυβηίβ 


Ρ/Τ/τ Αλ |_ 

ΤΗΕ ΛΛΑΥΑΝ 
ΑΡνΕΝΤυΚΕ 





Τ ο παιχνίδι αυτό θα αποτελέ- 
σει την ευχάριστη έκπληξη 
αυτής της χρονιάς και στις 
δύο εκδόσεις (Απιίςβ 1200 και Οϋ32) 
στις οποίες θα κυκλοφορήσει. Το παι¬ 
χνίδι δημιουργήθηκε υπό την 
επίβλεψη της ΐΓηβρίΙθο 
της οποίας η τελευ¬ 
ταία δημιουργία για 
την Απιί93 ήταν το 
Ηυηηβηδ. Το ΡίΤίθΙΙ 
δεν είναι κάτι και¬ 
νούργιο αφού η 
πρώτη έκδοσή 
του σχεδιάστηκε 
από τον ϋ3νίά Ογβπθ 
(θρυλική μορφή στον χώ¬ 
ρο των παιχνιδιών) για 
τονΑίβά το 1982. 

Το νέο ΡΙίίβΙΙ που συνοδεύ¬ 
εται με τον τίτλο “ΤΗθ Μβγβη 
ΑόνθπίυΓθ” θα κυκλοφορήσει σε αρκε¬ 
τά ίθΓΓΠ3ίδ που περιλαμβάνουν τα συ¬ 
στήματα της 3Ε6Α όπως επίσης και το 
3ΝΕ3. Η εταιρεία χρησιμοποίησε ειδι¬ 
κούς που δουλεύουν στο Χόλιγουντ 
για να πετύχουν 
την όσο το δυνα¬ 
τόν καλύτερη επε¬ 
ξεργασία των γρα¬ 
φικών, του ήχου αλ¬ 
λά και του σεναρίου! 

Τα περισσότερα 
όΒοΚάΓορε σχεδιά¬ 
στηκαν και προστέθη¬ 
καν αφού είχε ήδη ξεκι¬ 
νήσει η δημιουργία του 
προγράμματος. Αυτό έχει α¬ 


ποτελέσματα στην ρεαλιστικότητα 
του παιχνιδιού, ενώ πολύ πετυχημένη 
είναι και η μυστηριακή του ατμόσφαι¬ 
ρα. Η δράση του παιχνιδιού εξελίσσε¬ 
ται σε 11 επίπεδα όπου ο Ηβιτγ ϋπΓ (ο 
ήρωας του παιχνιδιού) κινείται μέσα 
στην ζούγκλα όπου πρέπει να βρεθεί 
αντιμέτωπος με κάποιο τζάγκουαρ. 

Η χρήση του μπούμερανγκ 
και η ποικιλία των αντι¬ 
κειμένων που πρέπει να 
συλλέξετε υπόσχονται 
ατελείωτη δράση. Σε 
αυτό θα βοηθήσουν 
και το πλήθος των κι¬ 
νήσεων αλλά και των 
επιλογών που έχει 
ο ήρωας στη διάθε¬ 
σή του για να κινηθεί. 
Βασικό συστατικό επι¬ 
τυχίας είναι η όσο το δυνα¬ 


τόν πιο γρήγορη προσαρμογή σας 
στις κινήσεις και τα όπλα, τα οποία 
πρέπει να μάθετε να χειρίζεστε 
με τον καλύτερο και αποτελε¬ 
σματικότερο τρόπο. Υπάρ¬ 
χουν ορισμένα σημεία στο 
παιχνίδι όπου για να ξεφύγε- 
τε από τις δυσκολίες θα πρέ¬ 
πει να χρησιμοποιείτε εκτός 
από το μυαλό σας και τα αντα¬ 
νακλαστικά σας ενώ θα πρέ¬ 
πει να επιδείξετε αρκετή υπο¬ 
μονή σε αυτά τα σημεία. Τα ό¬ 
πλα επίσης είναι αρκετά και θα 
πρέπει να μάθετε να τα χρησι¬ 
μοποιείτε σωστά αφού το καθέ¬ 
να έχει διαφορετική χρησιμό¬ 
τητα σε κάθε εχθρό. Πάντως 
στους τελικούς και 
“μεγάλους" σας ε¬ 
χθρούς οι πέτρες 
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που διαλύονται είναι το 
πλέον αποτελεσματι¬ 
κό όπλο. 

Αλλο ένα κόλπο 





είναι να τρέχετε και να αναπτύσσετε τα¬ 
χύτητα πυροβολώντας ταυτόχρονα... 

Το παιχνίδι μπορεί να δίνει την αί¬ 
σθηση του ϋυηςίθ ΒοοΚ αλλά είναι 
σίγουρο ότι προσφέρει περισσότε¬ 
ρες συγκινήσεις (άλλοι το λένε δρά¬ 
ση). Τα επίπεδα δεν είναι πο¬ 
λύ μεγάλα έχουν όμως 
πρόσβαση σε 2 όοηυε 
πίστες. Υπάρχουν πά¬ 
νω από 25 διαφορετι¬ 
κοί εχθροί που ξε¬ 
κινάνε από έναν 
κροκόδειλο και κα¬ 
ταλήγουν σε μαγικούς εχθρούς ό¬ 
πως ο ύαρυετ πιεη. 

Αυτός πάντως που υπόσχεται 
να σας κάνει τη ζωή πραγμα¬ 
τικά δύσκολη ονομάζεται 
5ρίιϊΙ ΖεΚβυΙε. Θα πρέ¬ 
πει να μην χρησιμοποι¬ 
είτε πάνω από δύο συ¬ 
γκεκριμένα αντικείμε¬ 
να στις μάχες και η 
σωστή επιλογή 
τους αποτελεί 
"κλειδί” στην 
πορεία σας. 

Η πυκνή ζού¬ 
γκλα γύρω από τους 
ναούς των Αζτέκων είναι 
σίγουρα ένα από τα αξιοσημείω¬ 


τα στοιχεία του παιχνιδιού. Στην οθό¬ 
νη θα μπορείτε να βλέπετε τα διάφο¬ 
ρα στοιχεία (ενέργεια, αντικείμενα, 
“ζωές”, όπλα κτλ.) που αφο¬ 
ρούν την εξέλιξη της 
προσπάθειάς σας. 

Το ΡίΙίαΙΙ προσφέ¬ 
ρει στους παίκτες 
πολύ δράση και 
μεγάλη ένταση. 
Ειδικά η μετακί¬ 
νηση από το ένα 
δέντρο στο άλλο 
απαιτεί ικανότητα 
αλλά και ευστροφία. 
Η ασταμάτητη δράση αλ¬ 
λά και το υπέροχο αηίπιαίίοη εί¬ 
ναι αυτά που θα κρατήσουν το ενδια¬ 
φέρον των παικτών σε πολύ υψηλά ε- 


Γάείτε αρκετές 
φορές τις ταινίες 
του Ταρζάν ενώ καλό 
είναι να ρίξετε μία ματιά και 
στο βιβλίο που αναφέρεται στον 
Μόγλη. Επίσης μην επιχειρήσετε 
να δοκιμάσετε και στην πραγμα¬ 
τικότητα να κάνετε τα πηδήμα- 
\τα που κάνει ο Ηβπγ, πιστέψτε 
μας ότι θα κάνετε στον 
εαυτό σας χάρη... 



πίπεδα. 

Αλλωστε η υψηλή θέση που κατέ¬ 
χει η κατασκευάστρια εταιρεία στον 
χώρο υπόσχεται, αν μη τι άλλο, ένα 
τεχνικώς άρτιο προϊόν. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
που προσφέρει έντονες συ¬ 
γκινήσεις στους παίκτες χω¬ 
ρίς όμως να γίνεται βίαιο. Εί¬ 
ναι τέτοιο το θέμα του άλλω¬ 
στε αλλά και το περιβάλλον 
στο οποίο εξελίσσεται ώστε 
θα είναι πολύ προσιτό σε 
παίκτες κάθε ηλικίας και φύ¬ 
λου. Αν μάλιστα προσθέσου¬ 
με τα καλά του τεχνικά χαρα¬ 
κτηριστικά με πρώτα και κα¬ 
λύτερα τα γραφικά αλλά και 
την μεγάλη του εθιστικότητα 
τότε είναι βέβαιο πως η έκ¬ 
πληξη της χρονιάς θα είναι 
να μάθουμε ότι απέτυχε... 







Πολύ καλό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΗουδΕ 

ΕΙΙΒΟΡΒΕδδ 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΡΟ, ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ 

ΤΕδΤ 

486ϋΧ/40, 2χ Οϋ-ΡΟΜ, 
Οογπργο δουπΰ Ργο 


Του Π. Δημόπουλου 



Τ ελικά μου φαίνεται ότι το 
να έχεις Θϋ-ΒΟΜ, έχει και 
τα μειονεκτήματα του. Τι 
εννοώ; Θα σας εξηγήσω ευθύς α¬ 
μέσως. Είναι αλήθεια ότι πολλά α¬ 
πό τα παιχνίδια που κυκλοφορούν 
για το ΘΘ-ΒΟΜ δεν είναι όσο καλά 
θα μπορούσαν, και ίσως θα έπρε¬ 
πε, να είναι. Το αντικείμενο όμως 
αυτού του Γβνίθνν είναι κάτι τελεί¬ 
ως διαφορετικό και πρωτότυπο. 

Τι είναι; Μη βιάζεστε, όλα θα τα 
πούμε. Κατ’ αρχήν το ΚΙίΙ< & ΡΙεγ εί¬ 
ναι ένα πρόγραμμα το οποίο σας 
επιτρέπει, και σας βοηθάει, να δη¬ 
μιουργήσετε τα δικά σας οοητιρυΙβΓ 
ςαπίθδ. Πριν σας καταλάβει άκρα¬ 
τος ενθουσιασμός επιτρέψτε μου 
να διευκρινήσω κάτι πολύ σημαντι¬ 
κό. Μη διανοηθείτε ότι θα αγορά¬ 
σετε αυτό το υΙίΝΙγ, γιατί περί αυ¬ 


τού πρόκει¬ 
ται, και θα εί- 
σαστε σε θέ¬ 
ση να κατα¬ 
σκευάσετε 
“φανταιζί" 

ΒΡΘδ ή ε- 
ξομοιωτές 
με 

ρουΓβυά 
30301119 
και όλα τα συ¬ 
ναφή, ούτε καν ένα απλό ΙθχΙ 
βάνβπίυΓάκι δεν μπορείτε να φτιά¬ 
ξετε. Και τότε ποιος ο λόγος να α¬ 
σχοληθείτε με το συγκεκριμένο 
πρόγραμμα; 

Το ΚΙίΚ & Ρΐ3γ, για να ξεκαθαρί¬ 
σουμε τα πράγματα, σας βοηθάει 
να δημιουργήσετε τα δικά σας 
3Γ030Θ 9 3ΓΓΊΘ3 είτε αυτά είναι 
ρΙβίίοιτη, είτε δΙιοοί 
'θπι υρ, είτε Γβοίπρ 
93ΐηβδ, είτε οτιδήπο¬ 
τε άλλο παρεμφε¬ 
ρές. Τέλος πάντων, 
ας πάρουμε όμως τα 
πράγματα από την 
αρχή· 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Φυσικά δεν είναι δυ¬ 
νατό να περιμένετε 
από ένα υΐίΐίΐγ να έχει 
σενάριο, από τη 
στιγμή μάλιστα που 


ορισμένες πα¬ 
ραγωγές “με¬ 
γάλου βεληνε- 
κούς” (βλέπε 
8ίθΓΓ3, νάτο το 
είπα πάλι!) δεν 
έχουν τίποτα α¬ 
πολύτως να επι- 
δείξουν σε αυτό 
τον τομέα! Και 
επειδή λοιπόν το 
ΚΙίΚ & ΡΙβγ δεν 
μπορεί να έχει 
σενάριο εξ ορισμού θα σας δώσω 
τα “σενάρια" των έτοιμων παιχνι- 
διών που υπάρχουν στο πακέτο, έ¬ 
τσι για να καταλάβετε στο περίπου 
και τις δυνατότητές του. Και ξεκι¬ 
νάμε με το ΟοηάΙΙΙοη ΗΕΟ. Είσα- 
στε υπεύθυνοι του αντιβαλιστικού 
συστήματος μιας πόλης και πρέπει 
πάση θυσία να την προστατέψετε. 
Κινείτε ένα σταυρόνημα που υπάρ¬ 
χει στην οθόνη και πρέπει να κα- 
ταρρίψετε όλους τους βαλιστικούς 
πυραύλους πριν αυτοί καταστρέ¬ 
ψουν την πόλη σας. Αρκετά ενδια¬ 
φέρον. Σειρά έχει το Οο Ιοτ ΟοαΙ. 
Πρόκειται για ένα απλούστατο πο- 
δοσφαιράκι όπου ελέγχετε το μο¬ 
ναδικό παίκτη της ομάδας σας και 
πρέπει να βάλετε γκολ στο αντίπα¬ 
λο τέρμα. Ομως τα πράγματα δεν 
είναι τόσο εύκολα όσο ακούγο- 
νται. Υπάρχει, φυσικά, και αντίπα¬ 
λος παίκτης ενώ οι δυο τερματο- 


Ι,ίνΚΒ: 


ϋ* Μ 4 'Ί· 
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φύλακες είναι οοπιρυΙβΓ-οοηΙΐΌΐβά. 
Η μεγάλη δυσκολία όμως του παι¬ 
χνιδιού έγκειται στο γεγονός ότι 
δεν μπορείτε να σουτάρετε και ότι 
πρέπει να κοντρολάρετε την μπάλα 
και να την “σπρώξετε” στο τέρμα, 
κάτι που είναι εκνευριστικά δύσκο¬ 
λο. Κατόπιν έχουμε το Οι·βοίΙ/ίβ V, 
το οποίο είναι ένα απλό διαστημικό 
δίιοοί 'θγπ υρ που όμως είναι αρκε¬ 
τά δύσκολο, κυρίως λόγω του κα¬ 
κού χειρισμού του αλλά και του ά¬ 
σχημου οοΙΙίδίοπ άθίθοίίοπ. Πολύ 
μέτριο παιχνίδι. Ακολουθεί το 
Ηυη{/ιγ Ηθάι/βΙ 1095 , ένα εκνευ- 
ριστικά παιδικό παιχνιδάκι μέσω 
του οποίου μαθαίνετε πρόσθεση. 
Απευθύνεται αποκλειστικά σε παι¬ 
διά δημοτικού. Τέλος πάντων. Εχε¬ 
τε στη διάθεσή σας τυφλοπόντικες 
με νούμερα από το 1 μέχρι το 9 και 
πρέπει να “κλείνετε” τους κατάλ¬ 
ληλους τυφλοπόντικες δημιουργώ¬ 
ντας το άθροισμα που σας δίνεται. 
Και ο απώτερος σκοπός; Να φτά¬ 
σει ο τυφλοπόντικάς σας πρώτος 
στο σκουλίκι. Αρκετά αστείο. Στη 
συνέχεια υπάρχει το ΚΙΙΙί & ΡΙβγ 
ΟβΓό Οβηιβ. 

Εδώ πρέπει να ανοίξετε μια κάρ¬ 


τα και να την “ζευγαρώσε¬ 
τε” με την όμοια της από τα 
υπόλοιπα φύλλα, μέχρι φυ¬ 
σικά να εξαφανιστούν όλα 
τα φύλλα από την οθόνη. 

Καλούτσικο αν και κουρα¬ 
στικό μετά από λίγο. Και 
περνάμε στο Μβηίβο 
ϋβοβτ 5 . Εχετε ένα αυτοκι¬ 
νητάκι και τρέχετε γύρω- 
γύρω σε μια πίστα μαζεύο¬ 
ντας τα όοηυε και πυροβο¬ 
λώντας το αντίπαλο αυτοκί¬ 
νητο μέχρι να το καταστρέψετε. Τί¬ 
ποτα το σπουδαίο και με άσχημο 
χειρισμό. Σειρά έχει το Μυεί ο 
Μβάηβεε. Αυτό δεν είναι παιχνίδι 
αλλά ένα όμορφο πρόγραμμα το ο¬ 
ποίο σας επιτρέπει να συνθέσετε 
τα δικά σας απλά μουσικά κομμά¬ 
τια στο πιάνο, δείχνοντάς σας πα¬ 
ράλληλα τις νότες. Καλούτσικο 
αλλά αν δεν έχετε κάποιες βασικές 
μουσικές γνώσεις (σαν εμένα, δεν 
ξέρετε ότι έπαιζα ρυθμική κιθάρα 
σε διάφορα 


συγκροτήματα;) καλύτερα να το 
ξεχάσετε. 

Ακολουθεί το Ορβίβϋοη 
ΟνβίΙίϊΙΙ, ένα παιχνίδι το οποίο 
μοιάζει πάρα πολύ με το ΟΓαοίΙΙίε V 
αν και τα ερπίθδ είναι εντελώς δια¬ 
φορετικά. 

Τίποτα το σπουδαίο αν και είναι 
κάπως καλύτερο από το άλλο 
δήοοί 'θγπ υρ. Κατόπιν υπάρχει το 
Ηβνβίε ί, ένα αρκετά έξυπνο και ε- 
θιστικό ρυζζΙβ/ιτιίηά ρβηηθτο οποίο 
όμως είναι και αρκετά πολύπλοκο. 
Υπάρχει ένα όοαΓά το οποίο είναι 
χωρισμένο σε 8χ8 θέσεις. Επιλέ¬ 
γετε τα μαύρα ή τα λευκά κομμά- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μια παραγωγή πρωτότυπη 
που σίγουρα έλειπε μέχρι 
σήμερα. Ενας απλός και δια- 
σκεδαστικός βάΙΙοΓ παιχνι- 
διών ο οποίος όμως είναι αρ¬ 
κετά περιορισμένος. Με το 
ΚΙΙΚ & ΡΙαγ μπορείτε να κα¬ 
τασκευάσετε μόνο απλά 
αΓοαάοε και ας καταλαμβά¬ 
νει ολόκληρο 00. 

Γενικά πάντως το ΚΙΙΚ & ΡΙβγ 
είναι μια καλή προσπάθεια 
με όμορφα γραφικά, απλό 
χειρισμό, μεγάλη ελευθερία 
κινήσεων αλλά και έλλειψη 
ευελιξίας. 

Ρίξτε του μία ματιά για να κα¬ 
ταλάβετε περί τίνος πρόκει¬ 
ται και για να σας λυθούν οι 
απορίες σας. 


ΙΙ5ΕΒ 
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τια και αρχίζετε να γεμίζετε το 
|303Γ<± Οταν αυτό “κλείσει” πρέπει 
να έχετε μέσα τα περισσότερα 
κομμάτια για να κερδίσετε. 

Ομως όταν κάποιο αντίπαλο κομ¬ 
μάτι βρίσκεται στο δρόμο σας, τό¬ 
τε μπορείτε να βάλετε μετά από 
αυτό κάποιο δικό σας μετατρέπο- 
ντας στο δικό σας χρώμα όσα κομ¬ 
μάτια βρίσκονται στην ευθεία 
προς όλες τις κατευθύνσεις. 


Μπορεί να ακούγεται κάπως πολύ¬ 
πλοκο αλλά εγώ το βρήκα αρκετά 
διασκεδαστικό αν και λίγο. Ακο¬ 
λουθεί το Ποηιβο, ένα παιδικό 
ρΙθίΐοΓπι 93ΓΠ6 όπου αναλαμβάνετε 
το ρόλο του Ρωμαίου και πρέπει να 


σώσετε την Ιου- 
λιέτα από τα χέ¬ 
ρια του φοβερού 
Ρίθ ϋΘνίΙ! Ανεβαί¬ 
νετε σκάλες και 
πηδάτε από 
πλατφόρμα σε πλατφόρμα απο- 
φεύγοντας ταυτόχρονα τις τούρ¬ 
τες που σας πετάει ο “αποτρόπαι¬ 
ος” δαίμονας. Προχωρώ στο καλύ¬ 
τερο παιχνίδι του πακέτου. 

Πρόκειται για το δ/οί Μβ ο/ιΐηβ, 
τον γνωστό μας “μανάβη” ή αλλιώς 
“ληστή με το ένα χέρι” ή και “κου- 
λοχέρη”. Πιστεύω ότι παιχνίδια τέ¬ 
τοιου είδους είναι λίγο ή πολύ γνω¬ 
στά σε όλους μας. Ούτως ή άλλως 
τόσες περιουσίες έχουν χαθεί σε 
“κουλοχέρηδες” και “μανά¬ 
βηδες”, τόσο στο Λας Βέγκας 
όσο και στο τοπικό ηλεκτρο- 
νικάδικο της γειτονιάς. Υπάρ¬ 
χουν τρεις κάθετες στήλες με 
φρουτάκια, εξ’ ου και το “μα¬ 
νάβης”, και πρέπει να πε- 
τύχετε τουλάχιστον δύο 
όμοια, τρία θα ήταν το ιδα¬ 
νικό, ώστε να πάρετε κά¬ 
ποια χρήματα. Φυσικά το 
κάθε διαφορετικό φρούτο 
δίνει διαφορετικά κέρδη οπό¬ 
τε καταλαβαίνετε ότι είναι κα¬ 
θαρά θέμα τύχης (χαίρεται ο 
Κροντηράς). 

Ενα διαβολεμένα εθιστικό 
και απλό παιχνίδι το οποίο σί¬ 


γουρα αποτελεί ότι καλύτερο έχει 
να παρουσιάσει το ΚΙϊΚ & ΡΙβγ όσον 
αφορά τα έτοιμα παιχνίδια. Περιτ¬ 
τό να σας πω ότι παράτησα και το 
Αγθπ3 και το νογβυΓ και το ΟββΙυΓβ 
3ήοοΙ< και έπαιζα “μανάβη” από το 
πρωί μέχρι το βράδυ σχεδόν. Ασε 
που πήγα στα τοπικά ηλεκτρονικά 
και έχασα τρία χιλιάρικα μέσα σε έ¬ 
να τέταρτο! Γι’ αυτό καλύτερα α¬ 
φήστε τον πραγματικό “μανάβη” 
και ρίξτε το στο 3Ιοί Μβοήίηβ. 

Τουλάχιστον δεν υπάρχει περί¬ 
πτωση να χάσετε όλο το χαρτζιλίκι 
σας εκεί (μια κοινωνική προσφορά 
του 8Ιΐ3άον/θ3δΙθΓ!). Και αισίως 
περνάμε στο χειρότερο παιχνίδι 
του ΚΙϊΚ & ΡΙβγ, το ΤΗβ Ρβββ 
Οβ/ηβ. Υπάρχουν τέσσερις δια¬ 
φορετικές φάτσες τις οποίες κινεί 
ο υπολογιστής με κάποια τυχαία 
σειρά. Αυτό που πρέπει να κάνετε 
εσείς είναι να κινήσετε, όταν έρθει 
η σειρά σας, αυτές τις φάτσες α- 
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ΡΙ3Υ είναι ικανοποιητικά ποιοτικά 
και με σχετικά μεγάλη ποικιλία, αλ¬ 
λά δυστυχώς περιορίζουν αρκετά. 
Τώρα όσον αφορά τον ήχο. Υπάρ¬ 
χουν αρκετά έτοιμα μουσικά κομ¬ 
μάτια και ηχητικά εφφέ τα οποία ε¬ 
σείς καθορίζετε πού θα ακούγο- 
νται αλλά τίποτε περισσότερο. 


Ο χειρισμός του προγράμματος 
είναι αρκετά πολύπλοκος αλλά κα¬ 
θόλου δυσνόητος. Θα σας εξηγή¬ 
σω αμέσως τι εννοώ. Ολες οι λει¬ 
τουργίες του ΚΙίΚ & Ρΐ3γ είναι πολύ 
απλές και θα τις καταλάβετε αμέ¬ 
σως αλλά δυστυχώς υπάρχουν α¬ 
μέτρητα ΓΠθηυε και υπο-πιοπυε κά¬ 
τι που είναι αναπόφευκτο σε ένα 
πρόγραμμα τέτοιου χαρακτήρα. 
Οπότε καταλαβαίνετε ότι παρ’ όλο 
που όλες οι επιλογές είναι απλές 
και εύκολες να τις κατανοήσετε, εί¬ 
μαι σίγουρος ότι θα “χαθείτε” μετά 
από λίγη ώρα. Τουλάχιστον την 
πρώτη εβδομάδα! 


κριβώς όπως τις κίνησε το ΡΟ. 

Τέλος έχουμε το ΤογΙαηά. Αυτό 
το παιχνιδάκι θυμίζει αρκετά το α¬ 
είμνηστο Ατίοηοίά αν και έχει αρ¬ 
κετές διαφορές. Αντί 
για ρακέτα τώρα 
πια έχετε έναν πι- 
τσιρικά με σκέη- 
τμπορντ και 

πρέπει, χτυπώ¬ 
ντας μια μπάλα, 
να καταστρέψετε 
κάποια άλλα 

ερπίβε. 

Προσοχή όμως γιατί με¬ 
ρικά από αυτά σας πυροβολούν με 
τις γνωστές συνέπειες. Φυσικά δεν 
πρέπει να επιτρέψετε στην μπάλα 
να φτάσει στο κάτω μέρος της οθό¬ 
νης γιατί τότε θα χάσετε μια ζωή. 
Απλά πράγματα αν και δε μου άρε¬ 
σε καθόλου σαν 
παιχνίδι. 

Εξ’ άλλου πο¬ 
τέ δεν μου άρε¬ 
σε το συγκεκρι¬ 
μένο είδος. 


Α ναι, επίσης μου άρεσε πολύ το 
Ιοδί οίΐγ ό3θΙ<9Γουηά και το δρπίθ 
του νβΙοοίΓ3ρΙθΓ. Μερικά από τα 
ερπίβδ έχουν και αρκετά καλό, αν 
και σχετικά περιορισμένο, 
3πίπΐ3ίίοπ χωρίς όμως αυτό 
να αποτελεί κάτι το ιδιαίτε¬ 
ρο. Τα όμορ¬ 
φα όμως μό¬ 
λις τώρα αρ¬ 
χίζουν. 

Το ΚΙΐΚ & 

ΡΙ3Υ διαθέτει 
έναν πολύ εκτε¬ 
ταμένο θάίίοΓ, με τη 
βοήθεια του οποί¬ 
ου μπορείτε να ε- 
πέμβετε άμεσα σε 
οποιονδήποτε το¬ 
μέα των γραφι- 


φτιάξτε το δικός 
σας παιχνίδι γιατί 
μάλλον δε θα σας 
ικανοποιήσουν 
αρκετά τα ήδη 
υπάρχοντα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - 
ΗΧΟΣ 

Εδώ τα πράγματα 
είναι σαφώς καλύ¬ 
τερα. Τα γραφικά 
του ΚΠΙ< & ΡΙβγ χω¬ 
ρίζονται βασικά 
στα όβοΚρίΌυπάδ, 
τα αντικείμενα και 
τα δρπίθδ. 

Κατ’ αρχήν και οι τρεις τομείς 
χαρακτηρίζονται από μεγάλη λε¬ 
πτομέρεια και όμορφα χρώματα. 
Εγώ προσωπικά ξεχώρισα το 
δρπίβ του βαρβάρου (με μαύρη πα¬ 
νοπλία θα ήταν ίδιος ο 
5ίΐ3άοννθ3δΙθΓ), του μινώταυρου, 
της μούμιας και του ελικοπτέρου 
ςυηδάίρ. Επίσης όμορφο είναι το 
γοτθικό (μα τι άλλο;) όβοΚρΓουηά, 
αν και είναι κάπως φτωχό, το 
ίβηίβδγ ό3θΚ9Γθυπά αλλά και τα 
δρπίβδ κάποιων διαστημοπλοίων. 


κών. Μπορείτε να αλλάξετε τα πά¬ 
ντα, από τα χρώματα και το 
βηίιτοΙίοη μέχρι και να προσθέσετε 
οτιδήποτε άλλο μπορείτε να “σκα- 
νάρετε”. Αψογο, μη μου πείτε; Δυ¬ 
στυχώς όμως όχι αρκετό. 

Τι εννοώ; Τα παιχνίδια τα οποία 
μπορείτε να φτιάξετε χωρίζονται υ¬ 
ποχρεωτικά σε πίστες, στατικές 
κιόλας, οπότε αν θέλετε να δημι¬ 
ουργήσετε κάτι πιο πολύπλοκο α¬ 
πό ένα απλό 3Γ03άθ 93 πίθ καλύτε¬ 
ρα να το ξεχάσετε. 

Πάντως τα γραφικά του ΚΙίΚ & 






μη·! 

Καλό αλλά δεν με 
έπεισε. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 
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Του Π. Δημόπουλου 


Ο κ 


άλιστα φίλοι μου. Ολα τα έ¬ 
χουμε δει το είδαμε και αυ¬ 
τό. Ποιό; Είναι πλέον πασί¬ 
γνωστη η απέχθεια που τρέφω προς 
τα παιχνίδια τύπου 30ΐίοη/3Γ03άθ 
93πιβ, σωστά; Και όμως, γύρω στο 
μέσα του καλοκαιριού του 1994 έπε¬ 
σε στα χέρια μου το άβπιο ενός 
βοΐίοπ 93 πίθ το οποίο υποσχόταν να 
κάνει μεγάλο θόρυβο τόσο με την τε¬ 
χνική του όσο και με το πρωτότυπο 
93πΐθρΐ3γ του. 

Για να σας πω την αλήθεια το περί- 
μενα πως και πως, αν και θα έπρεπε 
να ντρέπομαι που λέω κάτι τέτοιο για 
οποιοδήποτε 3Γ03άθ 93 γτίθ. Και ήρθε 
ο χειμώνας και το 0Γβ3ΐυι·θ δάοοΚ εμ¬ 
φανίστηκε και άρχισα να το κυνηγώ 
στα διάφορα καταστήματα. Μα δεν 
ήταν κατάσταση αυτή. Δεν προλά¬ 
βαινε να εμφανιστεί στα ράφια και ε¬ 
ξαφανιζόταν εν ριπή οφθαλμού. Και 
επιτέλους έπεσε στα χέρια μου και ε¬ 


πιτέλους μπορώ να το παρουσιάσω 
και σε εσάς. Τι λέτε, ξεκινάμε την πα¬ 
ρουσίαση; 

Βρισκόμαστε στο έτος 2123 και ο 
υπερπληθυσμός της Γης έχει εξωθή¬ 
σει το ανθρώπινο γένος στην αναζή¬ 
τηση άλλων κατοικίσιμων πλανητών. 
Γι’ αυτό το λόγο κατασκευάστηκαν ε¬ 
ρευνητικά διαστημόπλοια τύπου 
ΤιϊόβΙ και στάλθηκαν στις τέσσερις 
γωνίες του ηλιακού συστήματος 
προς αναζήτηση ενός νέου σπιτιού 
για το ανθρώπινο γένος. Το 
Μγππίάοη στάλθηκε στον Αρη, το 
ΑζΙθο στην Αφροδίτη και το Απιβζοη 
(όχι φυσικά το γνωστό οΐυό) ανέλαβε 
την εξερεύνηση των φεγγαριών του 
Δία και του Κρόνου. Τέσσερα χρόνια 
αργότερα όμως διεκόπη εντελώς η 
επικοινωνία με το ισχυρότερο από τα 
τρία σκάφη, το Απιβζοη. 

Το τελευταίο μήνυμα του σκάφους 
είχε τη μορφή σήματος κινδύνου. 


Φυσικά το επιτελείο δε θα μπορούσε 
να αδιαφορήσει για το γεγονός και ε¬ 
πιλέγει εσάς για να ανακαλύψετε τι 
συνέβη στο καμάρι του στόλου. Ξεκι¬ 
νάτε λοιπόν σε μια προσπάθεια να α¬ 
νακαλύψετε τι συνέβη στο Αηπβζοη έ¬ 
χοντας στη διάθεση σας το τελευταί¬ 
ας τεχνολογίας ανιχνευτικό διαστη¬ 
μόπλοιο τύπου 1_γηχ ΡΤΙ_. Μην ξεχνά¬ 
τε όμως ότι δεν ξέρετε τι βρίσκεται 
εκεί έξω αλλά ότι και να είναι σίγου¬ 
ρα δεν έχει φιλικές διαθέσεις ... 

Καλό, μη μου πείτε; Εντάξει, σίγου¬ 
ρα το ΟΓββΙυΓθ δΙιοοΚ δεν έχει το κα¬ 
λύτερο σενάριο που έχω δει ποτέ ού¬ 
τε και το πιο πρωτότυπο αλλά σίγου¬ 
ρα είναι περισσότερο απ’ ότι μας έ¬ 
χουν επιδείξει μέχρι σήμερα τα παι¬ 
χνίδια του είδους. Αυτό που μου άρε¬ 
σε ιδιαιτέρως στο σενάριο του παι¬ 
χνιδιού είναι το γεγονός ότι παρόλο 
που ξέρετε ότι οι εξωγήινοι έχουν 
βάλει το χεράκι τους στην υπόθεση 
δε γνωρίζετε και τίποτα περισσότε¬ 
ρο. Ούτε ποιοι εξωγήινοι είναι υπεύ¬ 
θυνοι για το χαμό του Απιβζοη, ούτε 
γιατί το έκαναν, ούτε τίποτα. Και έχω 
δηλώσει επανηλλειμένα ότι όσο λιγό¬ 
τερο ξέρεις στην αρχή για το σενά¬ 
ριο τόσο καλύτερα είναι. Με την προ¬ 
ϋπόθεση φυσικά το σενάριο να εξε¬ 
λίσσεται ακολουθώντας την εξέλιξη 
του παιχνιδιού και να μαθαίνεις όλο 
και περισσότερα καθώς προχωράς. 
Σωστά; Μα πως αλλιώς ένα παιχνίδι 
μπορεί να ευελπιστεί να κρατήσει το 
ενδιαφέρον του παίκτη αμείωτο; Και 
ευτυχώς αυτό συμβαίνει στο 
ΟΓθΒΐυτβ δΙιοοΚ. 

Ξεκινάτε μη γνωρίζοντας ουσια¬ 
στικά τίποτα και με κάθε επίπεδο που 
περνάτε τα υπέροχα ίηίθΓβοΙίνβε του 
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παιχνιδιού τοποθετούν 
ολοένα και περισσότερα 
κομμάτια του παζλ στη 
θέση τους. 

Επιτέλους φίλοι μου, 
ένα 30ΐίοη/3Γ03άβ ρβιτιβ 
το οποίο διαθέτει σωστή 
σεναριακή εξέλιξη και 
συναρπαστική πλοκή. 

Το ΟθβΙυΓβ 5ΗοοΙ< 
μου άρεσε περισσότερο 
από οποιοδήποτε Οοοιπ- 
οειδές παιχνίδι σε ό¬ 
λους τους τομείς. Ωρα 
όμως να περάσουμε στο 
πραγματικά βαρύ πυρο¬ 
βολικό του παιχνιδιού το 
οποίο έγκειται στον τε¬ 
χνικό τομέα του. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Αμάν, τι είδανε τα μάτια 
μου και δεν τα βγάλανε 
τα δάχτυλα μου! Είναι α¬ 
λήθεια ότι έχοντας δει το 
άθπιοτου παιχνιδιού ήξε¬ 
ρα τι έπρεπε να περιμένω 
από το ΟθβίυΓθ 5ΜοοΚ, 
τουλάχιστον στον τεχνι¬ 
κό τομέα. Και δεν απο¬ 
γοητεύτηκα καθόλου. 

Ολα ήταν ακριβώς ό¬ 
πως τα περίμενα, αν και 
κάπως καλύτερα, και άρ¬ 
χισα να παίζω κανονικά 
το παιχνίδι. Περνάω το 
αδιάφορο πρώτο επίπε¬ 
δο, μπαίνω στο υπέροχο 
δεύτερο και φτάνω στον 
τελικό αντίπαλο. Τι σοκ 
ήταν αυτό που έπαθα! 

Τι κτήνος ήταν αυτό 
που αντίκρυσαν τα μάτια 
μου; Τεράστιο μέγεθος, 
φανταστική κίνηση και 
όσον αφορά τη λεπτομέ¬ 
ρεια ... άστα καλύτερα! 

Πρόκειται για ένα τε¬ 
ράστιο πλάσμα, με πολύ 
μεγάλα κέρατα, χέρια 
που ρίχνουν τρομερές 
“φάπες” αλλά και ένα 
στόμα με τα μεγαλύτερα 
δόντια που έχω δεί ποτέ 
μου. Σκεφτείτε δηλαδή 
τι τραβάει ο οδοντία¬ 
τρος του όποτε πάει για 
καθαρισμό! 





ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα πολύ όμορφο παιχνίδι το 
οποίο ανέμενα με πολύ αγω¬ 
νία και που τελικά δε με διέ- 
ψευσε. Εκπληκτικά γραφικά, 
πολύ καλός ήχος, φανταστι¬ 
κή πλοκή, με δύο λόγια το 
ΟΐΌβΙυΐΌ 5ΗοοΚ τα έχει όλα. 
Υπάρχουν προβλήματα στο 
ςαπιβρΙαγ όσον αφορά τα ε¬ 
πίπεδα όπου πετάτε με το 
διαστημόπλοιο αλλά το υπό¬ 
λοιπο παιχνίδι είναι τόσο κα¬ 
λό που μπορώ να το συγχω¬ 
ρήσω. Πρόκειται σίγουρα για 
το καλύτερο αοΙίοη/αίΌβάβ 
παιχνίδι που έχω παίξει εδώ 
και πολύ καιρό και αν σκο¬ 
πεύετε να αγοράσετε κάποιο 
από τα παιχνίδια του είδους 
τότε αυτό είναι το ΟΐΌαΙυΐΌ 
8 ΓιοοΚ. 
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Με δύο λόγια θα σας πω ότι πρό¬ 
κειται για τον καλύτερο τελικό αντί¬ 
παλο που έχω δεί μαζί με το εκπλη¬ 
κτικό ΤαιτεεςυΘ στο τέλος του ϋ3Γΐ< 
δυη II. Γενικά όμως τα γραφικά του 
ΟΓθθίυΓβ δάοοΚ είναι φανταστικά. 
Εντάξει, είχα πάρει μια γεύση από το 
άβπιο αλλά το παιχνίδι ξεπέρασε κά¬ 
θε προσδοκία μου. Τα τέρατα που α¬ 
ντιμετωπίζετε είναι από τα καλύτερα 
που έχω δει. Η λεπτομέρεια, οι χρω¬ 
ματισμοί, οι φωτοσκιάσεις, η κίνηση 
αλλά και η ποικιλία που παρουσιά¬ 
ζουν κυριολεκτικά με άφησαν με το 
στόμα ανοικτό. Επαθα! 

Πρέπει να δείτε τα πελώρια σκου¬ 
λήκια που αντιμετωπίζετε για να κα¬ 
ταλάβετε πως πρέπει να φωτίζονται 
τα γραφικά. Ολόκληρο το παιχνίδι 
περιέχει σίγουρα τα καλύτερα 
ΓθηάθΓθά γραφικά που έχω δει ποτέ. 
Ακόμα και τα γραφικά του ϋΓβςοη 
Ι_0Γθ ωχριούν μπροστά σε αυτά του 
0Γ83ΐϋΓβ δάοοΚ, τόσο στην κίνηση ό¬ 
σο και σε ποικιλία. Είπα ποικιλία; Μό¬ 
νο στο δεύτερο επίπεδο του Ο.δ. υ¬ 
πάρχουν περισσότερα είδη αντιπά¬ 
λων απ’ ότι σε ολόκληρο σχεδόν το 
ϋΓ39οη Ι_ογθ! Και τι αντίπαλοι. Οτι 
μπορείτε να φανταστείτε υπάρχει και 
διαθέτει υπέροχη και πολύ γρήγορη 
κίνηση, φαναστική λεπτομέρεια και 
τέλεια χρώματα. Νυχτεριδοειδή πλά¬ 
σματα, σκουλήκια, και διάφορα άλ¬ 
λα υπέροχα αλλά και ακατονόμαστα 
τέρατα. Θα έλεγε κανείς ότι οι προ¬ 
γραμματιστές της Αι-ροπβυΙ “ξεσή¬ 
κωσαν" όλα τα τέρατα που σκέφτηκε 
ποτέ ο ΑιΙΙιυΓ ΟΙβΓΚβ και ο Ιδββο 
Αδίιπον και τα πέταξαν σε ένα και 
μόνο επίπεδο! Αφήστε από την 
άλλη τα ίηίθΓ3θίίνθδ. Μια από τα 
ίδια. 

Φοβερή λεπτομέρεια και κί¬ 
νηση αλλά αυτό που που πραγ¬ 
ματικά τσακίζει κόκκαλα είναι οι 
φωτισμοί των αντικειμένων. 
Πρέπει να το δείτε για να το πιστέ 
ψετε! Η κίνηση του χαρακτήρα σας 
στο κυρίως παιχνίδι είναι πολύ ομαλή 
και γρήγορη αν και κάπως περιορι¬ 
σμένη. Απλά επιλέγετε την κατεύ¬ 


θυνση και βλέπετε την κίνηση. Πά¬ 
ντως μέχρι εδώ δεν υπάρχει κανένα 
σχεδόν παράπονο. Και λέω σχεδόν 
γιατί δυστυχώς υπάρχουν και προ¬ 
βλήματα. Στο πρώτο και τρί¬ 
το επίπεδο τα πράγμα¬ 
τα σκουραίνουν επι¬ 
κίνδυνα. 

Το δρπίθ του δια¬ 
στημοπλοίου σας 
είναι αρκετά μεγά¬ 
λο και όμορφα σχε¬ 
διασμένο ενώ η κίνη¬ 
ση είναι πολύ γρήγορη 
αλλά δεν είναι και τόσο ο¬ 
μαλή ενώ τα αντίπαλα δρπίθδ υποφέ¬ 
ρουν αισθητά. Ασε καλύτερα το απα¬ 
ράδεκτο οοΙΙίδίοη άθίβοίίοη. Αυτά ό¬ 


τρία ΑΙΙβη για να 
μπείτε στην 
ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού. 


μως όσον αφορά τα γραφικά. 

Πάμε λοιπόν να δούμε τον ήχο του 
παιχνιδιού. Εξοχος! Υπέροχες μου¬ 
σικές ακούγονται σε ολόκληρη τη 
διάρκεια αλλά τα ηχητικά εφφέ κυ¬ 
ριολεκτικά κλέβουν την παράσταση. 
Κραυγές τεράτων, πυροβολισμοί και 
όλα τα συναφή. Αυτά όμως όσον α¬ 
φορά τον τεχνικό τομέα του παιχνιδι¬ 
ού, πάμε παρακάτω. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ■ ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Οσον αφορά το χειρισμό του 
ΟΓθβΙυΓθ δΙιοοΚ τώρα. Πολύ όμορφα 
τα πράγματα. Το μόνο που χρειαζό¬ 
σαστε είνα ένα καλό ποντίκι. Στα κομ¬ 
μάτια του παιχνιδιού που είσαστε με 
τα πόδια απλά επιλέγετε την κατεύ- 
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θυνση προς την οποία θα κινηθείτε 
και πυροβολείτε τους αντιπάλους 
σας. Ομως όταν πετάτε με το διαστη¬ 
μόπλοιο η κατάσταση είναι τραγική. 

Ο χειρισμός δεν είναι καθόλου α¬ 
κριβής αν και γρήγορος ενώ είμαι σί¬ 
γουρος ότι θα χρειαστείτε ένα ολο- 
καίνουριο ποντίκι για να περάσετε το 
βλακώδες τρίτο επίπεδο του παιχνι¬ 
διού. Και πάμε στο ςθητιβρΙβγ. Κατ’ 
αρχήν θα αναφερθώ στο τεράστιο 
μειονέκτημα αυτού του τομέα. Αλή¬ 
θεια, κύριοι της ΑΓςοπβυΙ, τα “πανδύ¬ 
σκολα” επίπεδα όπου πετάτε με το 
διαστημόπλοιο τι τα θέλατε; 

Εντάξει, μπορεί να προσδίδουν 
ποικιλία και να σπάνε τη μονοτονία 
αλλά μόνο ένα πράγμα καταφέρνουν 
να κάνουν καλά. Να εκνευρίσουν α¬ 


περιόριστα τον παίκτη σε τέτοιο 
βαθμό ώστε να παρατήσει εντελώς 
το παιχνίδι. Γιατί; Και αν ήταν αναπό¬ 
φευκτη η ύπαρξη τους θα μπορούσα¬ 
τε τουλάχιστον να τα κάνατε λίγο πιο 
εύκολα. Κρίμα. Αυτά τα επίπεδα που 
λέτε είναι τεράστια και φοβερά κου¬ 
ραστικά διότι μπορεί να πετάτε πυ¬ 
ροβολώντας αντιπάλους και απο- 
φεύγοντας βράχια για ένα τέταρτο 
και εξαιτίας μιας λάθους στροφής να 
πρέπει να αρχίσετε ξανά από την αρ¬ 
χή. ΑΠΑΡΑΔΕΚΤΟ! 

Ευτυχώς όμως τα μελανά σημεία 
του παιχνιδιού τελειώνουν εδώ. Τα 
υπόλοιπα επίπεδα είναι κλάσεις κα¬ 
λύτερα. Μπαίνετε μέσα σε 3ϋβη δια¬ 
στημόπλοια και αντιμετωπίζετε τα τέ¬ 
ρατα που κατοικούν εκεί. Τα μέσα 


σας; Ελάχιστα. Μόνο το πιστό σας α- 
κτινοβόλο, μια πυξίδα, η ασπίδα σας 
και ένας μετρητής ϋΝΑ, όργανο πο¬ 
λύ χρήσιμο γιατί από τη μια σας προ¬ 
ειδοποιεί όταν κάποιο τέρας βρίσκε¬ 
ται κοντά σας αλλά και σας δείχνει 
την ενέργειά του. Επίσης χρήσιμη εί¬ 
ναι η ασπίδα σας με την οποία μπο¬ 
ρείτε να μλοκάρετε τα κτυπήματα 
των αντιπάλων σας αλλά εδώ πρέπει 
να προσέξετε διότι η ασπίδα εξα¬ 
ντλεί την ενέργεια του όπλου σας. 
Μετά από λίγο βέβαια αυτή αναπλη¬ 
ρώνεται αλλά θα ήταν τουλάχιστον 
άσχημο να ξεμείνετε από ενέργεια τη 
στιγμή που το τέρας σας δείχνει το 
μοναδικό τρωτό του σημείο. Να άλ¬ 
λο ένα μυστικό του παιχνιδιού. 

Το κάθε τέρας έχει μόνο ένα τρωτό 
σημείο στο οποίο αν το πυροβολή¬ 
σετε μπορείτε να του κάνετε ζημιά, 
συνήθως είναι τα μάτια. Αδικο δεν εί¬ 
ναι αυτό από τη στιγμή που εσείς εί- 
σαστε εντελώς τρωτοί, με την εξαί¬ 
ρεση της ασπίδας, σε όλα τα σημεία 
του σώματος σας; 




ΙΙδΕΗ 
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Κάποτε ... 


... χορέψαμε 
... ουρλιάξαμε 
... ποδηλατήσαμε 
... γαυγίσαμε 

ΤΩΡΑ!!! 



* > 4 * 6 ® 


Είναι ώρα 

να το ξανακάνουμε καλύτερα 


ΕΡΧΟΜΑΙ!!! 



Μπορείτε να τρέξετε, αλλά δεν μπορείτε να κρυφτείτε. 





ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡυΤΕΠ$ 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


νοο 

486 3Χ/40 ΜΗΖ υΜΟ 

4ΜΒ ΒΑΜ - 420 ΜΒ Ηϋ \Λ/£>. 

1 Ρϋ 31/2-1,44 

$νθΑ 01., 5424 1 ΜΒ ΤΠίΙΕ 001. 

νΟΑ ΝΙΟΟίΟΒ 50υΝϋΒΙΑ5ΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟϋδΕ, 

ϋΒ ϋ03 6.0 ΟΒΙΟΙΝΑ1 

225.000111 

486 0X 2/66 ΜΗΖ 

420 ΜΒ Ηϋ νν.0.4ΜΒ ΒΑΜ 

8νβΑ 31_.Β - 01.5428 ΤΒυΕ 001.. 

1 Ρϋ 3 1/2 -1,44 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΟΒΥδΤΑί14' Ό.8 Ι.Β.- Ν.Ι 
5θυΝ0ΒΙΑ3ΤΕΒ ΟΟΜΡ, Μ01Ι3Ε, ϋΒ 003 6.0 0ΒΙ0ΙΝΑ1 

270.000111 

486 0X 2/80 ΜΗΖ 

420 ΜΒ Ηϋ 4ΜΒ ΒΑΜ 
3ν0Α 31.Β. 01.5428 ΤΒυΕ ΟΟί. 

1 ΡΌ. 3 1/2-1,44 
ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΡΟΜ 14" 0,28 ί.Β. Ν.Ι. 

5θυΝ0ΒΙΑ3ΤΕΒ ΟΟΜΡ, Μθυ3Ε, ϋΒ 005 6.0 ΟΒΙΟΙΝΑΙ 
279.000111 

486 0X 4/100 ΜΗΖ 

420 ΜΒ Ηϋ 4ΜΒ ΒΑΜ 

3νθΑ 3 Ι.Β. 01.5428 ΤΒυΕ ΟΟί. 

1 Ρ ϋ 3 1/2 1,44 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ ΡΟΜ 14” 0,28 ί.Β. Ν.Ι. 

5θυΝ0ΒΙΑ5ΤΕΒ ΟΟΜΡ, Μθυ3Ε, ϋΒ ϋ03 6.0 ΟΒΙΟΙΝΑΙ 

307.000111 

00 ΡΟΜ 

Οϋ ΒΟΜ 30ΝΥ ϋΟυΒΙΕ.38.000 

Οϋ ΒΟΜ Ν/ΕΒΤ03.39.000 

00 ΒΟΜ ΡΑΝΑ30ΝΙ0 ϋΟυΒίΕ.41.000 

Οϋ ΒΟΜ ΜΓΓ3υΜΙ 3Χ3ΡΕΕΟ .59.000 

Οϋ ΒΟΜ ΜΙΤ3υΜΙ 4Χ3ΡΕΕϋ.81.000 

ΜΙΙδΙΟΟΑΗΟ 

3θυΝ0ΒΙΑ3ΤΕΒ 2 ΟΒΙΟΙΝΑΙ.21.000 

5θυΝ0ΒΙΑ5ΤΕΒ ΡΒΟ ΟΒΙΟΙΝΑΙ.26.000 

δΟυΝϋΒίΑδΤΕΒ 16Α5Ρ.51.000 

ΡΒΟ3ΟΝΙ0 16 3031.28.000 

ΜΕΡΙΑ Ν/Ι3ΙΟΝ ΡΒΟ 16ΒΙΤ.29.000 

30υΝϋ Ρίυδ συμβ. με Ρ05 και \Λ/ΙΝ.12.300 


487-3X25 . 

.17.000 

ΑΜΙΟΑ 

00 32 4. 2 05ΑΜΡ8. 

.65.000 

ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΙ 60ΤΓΓΛΟΙ 

ΜΟΝΙΤΟΒ ΡΗΙΙ.ΙΡ3 8833 3Τ. 

ΡΟ 31/2. 

.71.000 

.19.000 


ΕΧΡ.ΜΕΜΟΒΥ 512ΚΒ.11.000 

υΡΟΡΑΟΕ 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 ϋΧ/40.59.000 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 0X2/66 ΙΝΤΕί.79.000 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 0X2/66 ΙΒΜ.69.000 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 ΟΧ 2/80 ΑΜϋ.85.000 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 ΟΧ 2/100 ΑΜΟ.109.000 

ΚΑΡΤΕΣ-ΜΝΗΜΕΣ 

0ΙΒΒυ3 Ι.ΟΟΙΟ 5424 1Μ.19.000 

0ΙΒΒυ3 1.0010 5428 ΕΒ1 Μ .21 .000 

ΜυΕΤΙ 10 ίΟΟΑί Βυ3.5.500 

3ΙΜΜ31ΜΒ.ΟΑίί 

3ΤΕΑΕΤΗ 64 νίΒ .63.000 

ΤΒΙϋΕΝΤ \/Ε3Α ΙΒ ΤΒυΕ ΟΟίΟΒ. 20.500 

5ΕΠΑ (ΕΠΙΣΗΜΗΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣηΠΙΑΣ) 

3ΕΟΑ ΜΑ3ΤΕΒ 3Υ3ΤΕΜ.19.000 

3Ε0Α ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ +4 ΟΑΜΕ+2 ΟΑΜΕ ΕΠΙΛΟΓΗ ΣΑΣ ...39.900 

Τν ΤυΝΕΒ (0.0.).29.000 

3ΕΟΑ ΜΕΟΑ ϋΒΙΥΕ II +ίΙΟΝ ΚΙΝΟ +3ΟΝΙ0 II 56.000 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ Οϋ ΒΟΜ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 
ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟΙ ΔΕΚΑΔΕΣ ΑΚΟΜΑ ΤΙΤΛΟΙ 


ΗΕΒΕί-ΑδδΑΙΙίΤ 9.000 0Ε8ΕΒΤ 5ΤΒΙΚΕ 13.000 

ΝΟνΑδΤΟΒΜ 15.500 ΑΟΕδ ΟΡ ΤΗΕ ϋΕΕΡ 15.500 

ΙΝΡΕΒΝΟ 15.500 ΟυΤΡΟδΤ 18.000 

ΟΒΑΟΟΝ-ίΟΒΕ 17.000 δΤΑΒ 0ΒΙΙ5Α0ΕΒ5 17.000 

ΟΥΟίΕΜΑΝΙΑ 15.000 ΜΙΟΒΟΟΟδΜ 9.900 

υδ ΝΑνΥ ΡΙ6ΗΤΕΒ1 16.000 ΟΟΟΜΙΙ 16.000 

«ΒΑΤΗ ΟΡ ΤΗΕ 0003 18.000 υΝϋΕΒ Α ΚΙίίΙΝΘ ΜΟΟΝ 13.000 

ΟΟίΟΝΙΖΑΤΙΟΝ 1 15.500 ίΟδΤΙΝΤΙΜΕ 9.900 

ΖΕΡΕίΙΝ 16.500 ΑΜΟΝΒΑ 9.900 

«ΙίΟ ΒίΙΙΕ Υ0Ν0ΕΒ 17.000 ΒίΙΙΕ ΡΟΒΟΕ 9.900 

ΟυΑΒΑΝΤΙΝΕ 14.000 ΡΒ0Τ03ΤΑΒ 9.900 

ΒΙδΕ ΟΡ ΤΗΕ ΒΟΒΟΤδ 13.000 ΟΟΜΑΝΟΗΕ 14.000 

ΡΒΙΥΑΤΕΕΒ 18.000 ΤΟΒΝΑΟΟ 7.900 


ΤΑΟΤΙΟΑί ΜΑΝΑ6ΕΒ 12.000 

ΒΑΤΤΙΕ ΙδΙΕ 2 16.000 

ΟΑδΤΙΕδΙΙ 16.000 

ΟΕΝΤΒΑί ΙΝΤΕίίΙΟΕΝΟΕ 12.000 

ΙΒΟΝ ΗΕίΙΧ 8.000 

ΟΒΠΊΟΑΙ ΒΑΤΗ 11.000 

ΜΕΟΑΒΑΟΕ 5.900 

ΑΕΟΙδ 11.000 

ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4 9.900 

ΟΑΖΖίΕ ΟΟΟδ 11.600 

ΜΑΟϋΟΟΙ 9.000 

ΜΑΟ 000II 11.000 

ΟΟΝδΡΙΒΑΟΥ 7.000 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ Η/Υ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ ΕΕΚΥΙΟΕ * 


30υΝϋ ΡΙΑΥΕΒ 16 Μ.συμβ. με 003 και \ΜΝ.21.900 

ΗΑΗΟ ΟΙ5Κ5 

Ηϋ 340ΜΒ ννΕ3Τ ϋΙΟΙΤΑΙ.44.000 

Ηϋ 420ΜΒ ννΕ3Τ ϋΙΟΙΤΑΙ.47.000 

Ηϋ 540ΜΒ νΥΕ3Τ ϋΙΟΙΤΑί.54.000 

Ηϋ 730ΟΒ \Α/Ε3Τ ϋΐαΐΤΑί.66.000 

Ηϋ ΙΟΒ ΝΑ/Ε3Τ ϋΙΟΙΤΑί.99.000 

ΡΠΙΝΤΕΗ8 

ΟΙΤΙΖΕΝ - 3ΤΑΒ - ΟΑΝΟΝ - ΗΡ 

Όλα τα μοντέλα.ΟαΙΙ 

3ΤΑΒ ίΟ -100 .46.000 

3ΥνΐΡΤ 200 ΟΟίΟΒ.90.000 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΡΒΟϋΕΤ II .90.000 

ΟΑΝΟΝ Βϋ 200 .79.000 

ΟΟ ΡΗ05Ε550Π 


δΕΗν/ι 

ΑΝ0/ΧΤ 
ΤΑ ΑΠΟΓΙ 


ΟΥΒΕΒΒΑΘΕ 8.500 

ΙΑνΥΝΜΟνΥΕΒ ΜΑΝ 8.000 

ΚΙΝΟΟυΕδΤνΐ 6.900 

ΚΙΝΟ ουεδτ VII 17.000 

ΜΙίίΕΝΙΙΙΜ 23.000 

δΤΑΒδΗΙΡ 11.500 

«ΙΝ00ΟΜΑΝ0ΕΒ3 22.000 

ΙΕΟΕΝϋ ΟΡ ΚΥΒΑΝϋΙΑ 3 16.000 

ΒΕΑίΜδ ΟΡ ΑΒΚΑΝΙΑ 15.500 

0ΥΒΕΒ ΥΥΑΒ 16.500 

ϋΑΒΚ ΡΟΒΟΕδ 16.900 

«ΙΝ0 ΟΟΜ. IIIΑΓΓ Λ. ΟΒΙΟ. 17.500 


Α-500 . 

.50.000 

ΌΒίνΕ ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΒΙ . 

.13.000 

ΑΤΑΒΙ ίΥΝΧ. 

.24.000 

Α-Β00 

55 000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ 512Κ. 

.6.000 

ΑΤΑΒΙ 30 124 ΟΟίΟΒ. 

.45.000 

Α-2000 

.75.000 

ΑΤΑΒΙ 520 3ΤΡΜ . 

.35.000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ 

.35.000 

6128 ΟΒΕΕΝ. 

6128 ΟΟίΟΒ . 

.15.000 

.25.000 

ΑΤΑΒΙ520 5ΤΕ. 

ΑΤΑΒ11040 5ΤΡΜ . 

.45.000 

.45.000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ . 

.18.500 

ΔΙΑΦΟΡΑ Ρ0 ΑΠΟ. 

286-386 . 

.25.000 

.ΟΑίί 

ΑΤΑΒ11040 5ΤΕ. 

ΑΤΑΒΙ 3Μ 125. 

.50.000 

.25.000 

• 

ΤΙΜΕΣ ΜΕΦΠΑ 


ΟΑΜΕ8 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΒΟΜ 




















































































Του Π. Δημόπουλου 


6 η Ιουνίου 1944. Η μεγαλύτερη 
ημέρα του πολέμου. Οι παρα¬ 
λίες ΟοΙά, ϋυπο, δννοιά και 
Οπιβίιβ στις ακτές της νοτιοανατολικής 
Γαλλίας έμελλε να αποτελέσουν το 
πρώτο σκαλοπάτι της ανόδου των συμ¬ 
μάχων και της πτώσης των δυνάμεων 
του Χίτλερ. Η απόβαση στη Νορμανδία 
ήταν μόνο το πρώτο βήμα, το έναυσμα 
μιας από τις μεγαλύτερες αντεπιθέ¬ 
σεις στην ιστορία του ανθρώπινου γέ¬ 
νους. Χιλιάδες συμμαχικά πλοία έλα¬ 
βαν μέρος σε αυτήν (ανάμεσά τους και 
δυο ελληνικά), αποβιβάζοντας εκατο¬ 
ντάδες χιλιάδες στρατιώτες αψηφώ¬ 
ντας το γερμανικό σφυροκόπημα. 
Ομως η αεροπορική υπεροχή ήταν αυ¬ 


τή που έκανε, για μια ακό 
μη φορά, τη διαφορά. Τα 
συμμαχικά αεροσκάφη 
πραγματοποίησαν εκτε¬ 
ταμένους βομβαρδι¬ 
σμούς λίγες ημέρες 
πριν την απόβαση ενώ 
κατά τη διάρκειά της φρό¬ 
ντισαν να κρατήσουν τον ου¬ 
ρανό πάνω από 
τις νορμανδικές ακτές 
καθαρό. Αλήθεια, μπορεί¬ 
τε να φανταστείτε τι θα 
συνέβαινε σε αντίθετη πε¬ 
ρίπτωση; Αν δηλαδή τα 
γερμανικά μαχητικά και 
βομβαρδιστικά κατάφερ- 
ναν να φτάσουν με αξιώ¬ 
σεις στις αποβατικές δυ¬ 
νάμεις όσο αυτές προ¬ 
σέγγιζαν την ακτή και ή¬ 
ταν απόλυτα εκτεθειμέ¬ 
νες; Θα είχαμε επανάλη¬ 
ψη του μακελειού της 
Δουνκέρκης. Και όταν ένα 
τέτοιο εγχείρημα σχεδιά¬ 
ζεται για τρία ολόκληρα 
χρόνια, τότε μπορείτε πο¬ 
λύ εύκολα να καταλάβετε 
τη σημασία που είχε για 
τους συμμάχους η επιχεί¬ 
ρηση ΟνθΜοΓά. Κάπου ε¬ 
δώ μπαίνετε και εσείς στο 
κόλπο. Υπηρετείτε στη 
βάση της ΒΑΡ στο 
ΤβηςπίΘΓθ της Βρετανίας 




Δείτε την 
“Πιο Μεγάλη Ημέρα 
Του Πολέμου” και τη 
“Μάχη Της Βρετανίας” 
για να μπείτε 
καλά στο 
κλίμα. 


(μια από τις πιο φημισμέ¬ 
νες βάσεις της Μάχης 
της Βρετανίας), λίγους 
μήνες πριν την έναρξη 
της μεγάλης απόβα¬ 
σης. Οι φήμες για την ε¬ 
πικείμενη απόβαση πλη¬ 
θαίνουν συνεχώς ενώ οι 
διακριτικές λουρίδες έχουν 
περαστεί στη βάση των πτερύ¬ 
γων και στην άτρακτο όλων των αε¬ 
ροσκαφών. Α ναι, μια και το ανέφερα. 
Οι μαύρες και άσπρες λουρίδες που έ¬ 
φεραν στην απόβαση τα συμμαχικά αε¬ 
ροσκάφη εξυπηρετούσαν την οπτική 
αναγνώριση και έτσι περιόριζαν τις πι¬ 
θανότητες κατάρριψης από τους ίδι¬ 
ους τους συμμάχους. Οι πιθανότητες 
αυτές ήταν ιδιαίτερα αυξημένες κατά 
τη διάρκεια της απόβασης διότι αναμε- 
νόταν μεγάλη συγκέντρωση συμμαχι¬ 
κών αλλά και γερμανικών μαχητικών 
πάνω από τις παραλίες-στόχους. Υπήρ¬ 
χε όμως και κάτι άλλο. Το τετράγωνο 
“κόψιμο" των πτερύγων του Ρ-51Β 
Μυείαηρ III το έκανε να μοιάζει υπερ¬ 
βολικά, σε μέσες και μεγάλες αποστά¬ 
σεις, με το γερμανικό ΡοοΚθ \Λ/υΙί 190, 
αυξάνοντας έτσι τις πιθανότητες “φι¬ 
λίας κατάρριψης” κατά πολύ. Τέλος 
πάντων. 

Ολες οι αποστολές που εκτελείτε πριν 
την έναρξη της απόβασης είναι πάνω 
από τη Γαλλία (φλωράντζες Γάλλοι!), 
οπότε ήδη αρχίζει να διαφαίνεται στον 
ορίζοντα ο στόχος της αναμενόμενης 
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επιχείρησης ΟνθΓίοΓά. Σκοπός αυτών 
των αποστολών είναι να αποδυναμώ¬ 
σετε όσο το δυνατόν περισσότερο τη 
γερμανική άμυνα αλλά και να αποκτή¬ 
σετε εναέρια υπεροχή, χτυπώντας αε¬ 
ροδρόμια και καταστρέφοντας όποιο 
μαχητικό ή βομβαρδιστικό βρεθεί στο 
δρόμο σας. Μόλις φτάσει η περιβόητη 
ϋ-Οαγ θα κληθείτε φυσικά να προσφέ¬ 
ρετε άμεση υποστήριξη για τις αποβα- 
τικές δυνάμεις, χτυπώντας παράκτιες 
πυροβολαρχίες και σταθμούς ραντάρ. 
Και μετά την απόβαση ξεκινάει το κυ¬ 
νήγι των τρομερών βομβών-πυραύλων 
VI που έχουν σαν στόχο την ηπειρωτι¬ 
κή Αγγλία. Στη βάση σας εδρεύουν 
τρία σμήνη, ένα με ΒρίΙίϊΓβ, ένα με 
ΤγρΗοοη και ένα με ΜυεΙαπρ. 

Οπως καταλαβαίνετε, επιλέγετε ε¬ 
σείς το σμήνος στο οποίο θα υπηρετή¬ 
σετε, ανάλογα με το τι προτιμάτε. Το 
κάθε σμήνος έχει τις δικές του διαφο¬ 
ρετικές αποστολές και ανά πάσα στιγ¬ 
μή μπορείτε να μετατεθείτε σε όποιο 
σμήνος (και κατά συνέπεια τύπο αερο¬ 
σκάφους) επιθυμείτε. Μέχρι εδώ πρέ¬ 
πει να ομολογήσω ότι το ΟνθΓίοΓά με 
ενθουσίασε. Πάμε λίγο να δούμε και τα 
τεχνικά του παιχνιδιού τώρα. Τι να πνν; 
Θα ξεκινήσω με τα γραφικά τα οποία ή¬ 
ταν αυτά που μου "πέταξαν τα μάτια έ¬ 
ξω”! Το κυρίως παιχνίδι (σε ανάλυση 
320χ200) είναι μόλις τρεις δισκέττες 
και καταλαμβάνει πολύ λίγο χώρο στο 
σκληρό δίσκο. Και με αυτή την ανάλυ¬ 
ση πάντως είναι ικανοποιητικά, για να 
μην πω πολύ καλά. Αν όμως διαθέτετε 
ένα γρήγορο μηχάνημα και Ν/Ε3Α κάρ¬ 
τα γραφικών τότε... χαράς ευαγγέλια! 

Στη συσκευασία υπάρχουν άλλες έξι 
(!!!) δισκέττες οι οποίες αναλαμβάνουν 
να μετατρέψουν όλα τα γραφικά του 
παιχνιδιού σε ανάλυση 640χ480. Τώρα 
θα μου πείτε ότι σε πολλά παιχνίδια υ¬ 
πάρχει τέτοιο ορίίοπ. Καμμία όμως άλ¬ 
λη παραγωγή δεν κατάφερε να απο¬ 


δώσει γραφικά 640χ480 (για εξομοιω- 
τές μιλάω) στο δικό μου μηχάνημα με 
τόσο γρήγορη και ομαλή κίνηση, χωρίς 
το απίπιαίίοπ να "σπάει" σε καμμία πε¬ 
ρίπτωση. Μιλάμε ότι έπαθα! Τι αερο¬ 
πλάνα ήταν αυτά που είδα; 

Η λεπτομέρειά τους είναι πραγματι¬ 
κά φανταστική και η κίνησή τους ανε¬ 
πανάληπτη. Το έδαφος φαίνεται υπέ¬ 
ροχο από ψηλά αν και όσο πλησιάζει 
κανείς τα διάφορα αντικείμενα, αρχί¬ 
ζουν και προδίδουν τον νβοίΟΓ σχεδία¬ 
σμά τους. Αλλά στον αέρα, τι να πει κα¬ 
νείς. Υπάρχουν πολλές και διαφορετι¬ 
κές όψεις οι οποίες με ικανοποίησαν α¬ 
πόλυτα, ενώ μια από αυτές τις όψεις 
βοηθάει αφάνταστα σε περίπτωση αε¬ 
ρομαχίας. Εάν πατήσετε το Β3θ!<δρ3θθ 
θα δείτε μια κινούμενη (νίιΐυβί;) όψη 
του οοοΚρί! σας, ενώ στο κέντρο της ο¬ 
θόνης μένει συνεχώς ο εναέριος στό¬ 
χος σας. Αψογο! 

Εμένα πάντως με έχει βοηθήσει αφά¬ 
νταστα μια και ούτε πυραύλους έχω 
ούτε τίποτα άλλο, μόνο τα πυροβόλα. 
Υπάρχουν όμως και άλλες ομορφιές 
στα γραφικά του παιχνιδιού. Οταν κα- 
ταρρίψετε κάποιο αντίπαλο αεροσκά¬ 
φος, αυτό μπορεί να πέσει με αποκομ¬ 
μένο το φτερό του ή να διαλυθεί στον 
αέρα ή να πέσει “αυτούσιο”. Φοβερό! 
Αυτά όσον αφορά τα γραφικά του 
ΟνθΓίοΓά, πάμε να δούμε και τον ήχο 
του παιχνιδιού. Συνηθισμένα πράγμα¬ 
τα. Ακούτε τον κινητήρα σας, τους πυ¬ 
ροβολισμούς και όλα τα συναφή. Μου 
άρεσε όμως κάτι άλλο. Εάν κάποιο άλ¬ 
λο αεροπλάνο περάσει κοντά στο δικό 
σας τότε ακούτε τον ήχο του κινητήρα 
του και, πιστέψτε με, ιδρώνετε! Υπάρ¬ 
χει όμως και ένα μεγάλο πρόβλημα. 

Ο ήχος των εκρήξεων είναι επιεικώς 
απαράδεκτος. Είναι τόσο ηλίθιος που 
δε μπορώ να τον περιγράφω με λόγια. 
Πρέπει να το ακούσετε για να καταλά¬ 
βετε τι εννοώ. Οι μουσικές του παιχνιδι¬ 
ού είναι καλές αλλά 
αδιάφορες ενώ δεν 
υπάρχει ομιλία. 

Ο χειρισμός του 
ΟνβΗοΓά είναι γρή¬ 
γορος και ακριβής 
και διαφέρει σε κάθε 
είδος αεροσκάφους. 

Οι αποστολές, ό¬ 
πως είπα, ποικίλουν 
και κατάφεραν να 
κρατήσουν αμείωτο 
το ενδιαφέρον μου 
για πολύ καιρό. 



ΓΕΝΙΚΑ 


Ενας εξομοιωτής με θέμα την 
απόβαση στη Νορμανδία. Το 
όλο στήσιμο του παιχνιδιού 
είναι άψογο ενώ ταυτόχρονα 
διαθέτει τα καλύτερα 8νθΑ 
γραφικά (από άποψη ταχύτη¬ 
τας και αηΐιπαϋοη) που έχω 
δει σε παιχνίδι του είδους. 
Πολλές αποστολές και ακόμη 
περισσότερες επιλογές, ώ¬ 
στε να φέρετε το παιχνίδι 
στα μέτρα σας τόσο από άπο¬ 
ψη δυσκολίας όσο και από ά¬ 
ποψη αποστολών. Υπάρχει 
σενάριο το οποίο εξελίσσεται 
συνεχώς ενώ το όΗβΙίης είναι 
από τα πιο λεπτομερή και ό¬ 
μορφα που έχω δει ποτέ. Αν 
σας αρέσει η συγκεκριμένη ε¬ 
ποχή και θεματολογία τότε 
δεν πρόκειται να βρείτε κάτι 
καλύτερο, ούτε καν σε 00- 
ΚΟΜ! 


ΑΝΤΟΧΗ 

31 % 


Από τα καλύτερα 
του είδους. 
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Του Π. Δημόπουλου 

Μάλιστα φίλοι μου. Η πολυαγαπη- 
μένη μου Μίοτορτοδθ ακουλουθεί το 
δρόμο που χάραξε η 5ρβοΙτυπι 
ΗοΙοάγΙβ και ρίχνει στην αγορά το Ρ- 
14 ΡΙββίΟβίθηάθτΟοΙά ελπίζοντας να 
έχει την επιτυχία που γνώρισε το πολύ 
καλό ΡαΙοοπ ΘοΙά της προαναφερθεί- 
σας εταιρείας. Είναι όμως το ΡΙθθΙ 
ϋθίθηάβΓ ΘοΙά τόσο καλό όσο ήταν το 
ΡβΙοοπ ΘοΙά; Ω ναι φίλοι μου, στην 
πραγματικότητα είναι πολύ καλύτερο! 
Γιατί; Μη βιάζεστε, όλα θα τα δούμε 
με τη σειρά. Και ξεκινώντας θα ασχο¬ 
ληθούμε με το σενάριο, ή μάλλον με 
τα σενάρια του παιχνιδιού. Οσοι έχετε 
ασχοληθεί σοβαρά με την πρώτη έκ¬ 
δοση πιστεύω ότι γνωρίζετε σε γενι¬ 
κές γραμμές την υπόθεση του κάθε 
οατηρείςπ. Ολα τα οατηραίρηδ αφο¬ 
ρούσαν το αεροπλανοφόρο ΝίτηίΙζ και 
γενικότερα τον 6ο Στόλο της Μεσογεί¬ 
ου. Ομως εδώ τα πράγμα¬ 
τα είναι διαφορετικά. 

Στο Θϋ του παιχνιδι¬ 
ού υπάρχει και το 
μοναδικό πιίδδίοη 
άίδΙ< που έχει κυ¬ 
κλοφορήσει για το 
ΡΙθθΙ ΟβίθπόβΓ. 

Εκτός από τις απο¬ 
στολές του Ατλα¬ 
ντικού (που περιείχε 
η πρώτη έκδοση) υ¬ 
πάρχουν πλέον και απο¬ 
στολές στον Ειρηνικό. Υπάρ¬ 
χουν νέα σμήνη, νέοι αντίπαλοι και 
φυσικά ολοκαίνουργια οατηραίρηδ. Οι 
διαφορές όμως δεν σταματούν εδώ, 
πως θα μπορούσαν άλλωστε! Για να 
σας πω την αλήθεια στην αρχή ίδρω¬ 
σα. Πάω που λέτε να τρέξω το ίηδΙβΙΙ 
του παιχνιδιού και είδα ότι τρέχει μέσα 
από ννίπάοννδ. 

Πάνω που άρχισα να ανησυχώ, τε¬ 


λείωσε το ίπδΙαΙΙ και άρχισα να 
βλέπω τις ομορφιές που πε¬ 
ριέχει το ΘΘ για τα ννίπάοννδ. 
Υπάρχουν πολλά πραγματικά 
νίάβοδ με σκηνές από διάφο¬ 
ρα Ε-14, υπάρχουν μαρτυρίες 
και συμβουλές (και αυτά σε 
μορφή νίάθο) από πραγματι¬ 
κούς πιλότους και μηχανικούς 
αλλά και ένα Ιταίηίης τποάθ το 
οποίο σας ξεναγεί στο οοοΚρίί 
του Ε-14 και σας βοηθάει να 
κατανοήσετε πλήρως την α¬ 
κριβή λειτουργία του κάθε ορ¬ 
γάνου ξεχωριστά. Ολα αυτά 
μπορεί να μην κατάφεραν να 
εντυπωσιάσουν έναν σκληρα- 
γωγημένο παίκτη εξομοιωτών 
όπως είμαι εγώ αλλά είμαι σί¬ 
γουρος ότι θα ενθουσιάσουν 
και θα βοηθήσουν αφάνταστα 
τους λιγότερο έμπειρους παί¬ 
κτες. Αυτό όμως που πραγμα¬ 
τικά με εξέπληξε και με εντυ¬ 
πώσιασε ήταν μια άλλη ε¬ 
πιλογή που έχετε στη 
διάθεσή σας. Μέσα 
στο ΘΘ του ΡΙθθΙ 
Οθίθπάθτ <3οΙά υ¬ 
πάρχει ολόκληρη 
μια από τις πιο ι¬ 
στορικές αερομα¬ 
χίες της προηγού¬ 
μενης δεκαετίας. 
Πρόκειται για την 
κατάρριψη δύο λιβυϊ- 
κών ΜΙΘ-23 ΡΙ099ΘΓ από 
δυο Ρ-14 του αεροπλανοφόρου 
ΝίτηίΙζ πάνω από τον κόλπο της 3ίάτ3 
στη Λιβύη το 1984. Η αερομαχία πα¬ 
ρουσιάζεται βασικά με τη μορφή των 
διαλόγων που έγιναν μεταξύ των Ρ-14 
και του αεροπλανοφόρου από τη στιγ¬ 
μή του εντοπισμού των εχθρικών αε¬ 
ροσκαφών μέχρι την κατάρριψή τους. 

Ακούγονται οι αυθεντικοί διάλογοι 
ενώ ταυτόχρονα αναγράφονται στην 


οθόνη, με τις “δύσκολες” λέξεις της α¬ 
εροπορικής ορολογίας φωτισμένες. 
Στο κάτω μέρος της οθόνης υπάρχει 
το 9ΐθ5δ3τγ όπου αυτές οι λέξεις ανα¬ 
λύονται. Στα κατάλληλα σημεία εμφα¬ 
νίζεται το νίάβο από την 9υη 03ΠΊβΓ3 
του 207 (το Ρ-14 που έκανε τις καταρ- 
ρίψεις) το οποίο απεικονίζει τα ΙάΙΙδ. 
Δυστυχώς η ποιότητα του νίάβο δεν 
είναι καθόλου καλή αλλά δε νομίζω ότι 


ελεύθεροι να κάνετε 
ότι θέλετε, αρκεί να μη δείτε 
την ταινία με τον μεγαλύτερο 
“φλώρο” που εμφανίστηκε ποτέ ( 
ν στον παγκόσμιο κινηματογρά¬ 
φο. Αναφέρομαι φυσικά 
στοΤορ Ουπμετον 
Τόπι Οτυίδβ. 
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ήταν δυνατό να γίνει κάτι καλύτερο. 
Πάντως πρέπει να σας πω ότι κοντεύω 
να μάθω ολόκληρη την αερομαχία απ’ 
έξω, μια και την έχω δει τουλάχιστον 
είκοσι φορές! 

Ενα μεγάλο μπράβο στους κυρίους 
της ΜίοτορΓοεβ οι οποίοι απέδειξαν 
για μια ακόμη φορά πως όταν έχουν 
κέφια κυριολεκτικά “δεν παίζονται”! 
Αυτές είναι ουσιαστικά και οι μοναδι¬ 
κές διαφορές μεταξύ των δύο εκδό¬ 
σεων, πάμε τώρα να δούμε τα τεχνικά. 
Καμμία απολύτως διαφορά. Οτι υπήρ¬ 
χε στην έκδοση για δισκέττες υπάρχει 
και εδώ αλλά δυστυχώς δεν έχει γίνει 
καμμία βελτίωση, κάτι που πιστεύω ότι 


θα ήταν εφικτό από τη στιγμή που ό¬ 
λοι γνωρίζουμε τις δυνατότητες του 
Οϋ-ΒΟΜ. Πάντως ας μην τα θέλουμε 
όλα δικά μας. Οπως και στο πρώτο 
ΡΙθθί ΟθίβηόθΓ, το δικό σας αεροσκά¬ 
φος είναι εκπληκτικά σχεδιασμένο. 
Φαίνονται τα πάντα. 

Το έμβλημα του σμήνους σας στα 
δίδυμα κάθετα σταθερά, οι γραμμώ- 
σεις και τα “νεύρα” του αεροσκάφους, 
τα φώτα πορείας και προσγειώσεως 
και ότι άλλο μπορεί να φανταστεί κα¬ 
νείς. Με δύο λόγια το Ρ-14 αποτελεί ο¬ 
πτικά τον παράδεισο του κάθε μοντε- 
λιστή που θέλει να ασχοληθεί με το 
συγκεκριμένο αεροσκάφος και δεν 
του αρκούν οι φωτογραφίες. 
Και τα υπόλοιπα αεροσκάφη 
όμως είναι πολύ καλά σχεδια¬ 
σμένα, αν και μερικά προδί¬ 
δουν τις νθοίοτ “ρίζες” τους. 
Η κίνηση όλων των γραφικών 
είναι ταχύτατη και πολύ ομα¬ 
λή ενώ με μάγεψε, και πάλι, η 
κίνηση των πτερύγων μετα¬ 
βλητής γεωμετρίας στις εξω¬ 
τερικές όψεις οι οποίες είναι 
πολλές και άκρως ικανοποιη¬ 
τικές. Με δύο λόγια, όσον α¬ 
φορά τα γραφικά, το ΡΙββί 
ΟθίβηόθΓ αποτελεί ότι καλύ¬ 
τερο έχω δει σε τέτοια ανάλυ¬ 
ση. Το οοοίφίί του αεροσκά¬ 
φους σας είναι πολύ πιστό 
στην πραγματικότητα ενώ ό¬ 
λες οι λειτουργίες είναι ά¬ 
κρως ρεαλιστικές. 

Ο ήχος είναι πολύ καλός, 
χωρίς όμως να συμπεριλαμ- 
βάνεται στα ατού του παιχνι¬ 
διού. Ξέχασα να αναφέρω τον 




εκπληκτικό ουρανό του παιχνιδιού. Τι 
εννοώ; Δείτε την αυγή και θα καταλά¬ 
βετε... 

Οσον αφορά τον χειρισμό, τα πράγ¬ 
ματα είναι εξίσου καλά. Η ανταπόκρι¬ 
ση του αεροσκάφους στις εντολές 
σας είναι άμεση, αν και όχι τόσο ακρι¬ 
βής, ενώ έχει μια πολύ ρεαλιστική αί¬ 
σθηση. Το 93πΐθρΐ3γ του ΡΙθθί 
ΟθίθηόθΓ κρίνεται απόλυτα ικανοποι¬ 
ητικό λόγω της μεγάλης ποικιλίας του 
σε σχέση με την προηγούμενη έκδο¬ 
ση, αν και περιορίζεται σε αερομαχίες. 
Αυτός όμως δεν είναι και ο μοναδικός 
ρόλος του Ρ-14 ΤοπιοβΙ; 


ΓΕΝΙΚΑ 


Είσαστε λάτρεις του ομορ¬ 
φότερου και ενός από τα ι¬ 
σχυρότερα αεροσκάφη που 
πέταξαν ποτό; Αν ναι, τότε έ¬ 
χετε λόγο να χαίρεστε ιδιαι¬ 
τέρως. Το Ρ-14 ΡΙθθί Οβίβ- 
ηάθΓ ΟοΙά είναι εδώ και είμαι 
σίγουρος ότι θα σας ικανο¬ 
ποιήσει απόλυτα. Μέσα στο 
00 του παιχνιδιού περιέχε- 
ται ολόκληρη η παλαιό έκδο¬ 
ση, οι έξτρα αποστολές που 
κυκλοφόρησαν και διάφορες 
ομορφιές για τα ννΐηάονι/8. 
Σίγουρα είναι πολύ καλύτερο 
από το ΡβΙοοη ΟοΙά, και πιο 
συλλεκτικό, και έχει διατηρή¬ 
σει όλα τα καλά σημεία της 
πρώτης έκδοσης. Πιστεύω 
βέβαια ότι θα μπορούσαν να 
γίνουν κάποιες βελτιώσεις 
στα γραφικά, αλλά ας μην εί¬ 
μαστε αχάριστοι. 

Μην το χάσετε! 



ΠΒ5ΕΒ3 


ΤοπισβΙΗυΙθδ! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

92 

ΗΧΟΣ 

90 

ΟΑΑΛΕΡΙΑΥ 

92 

ΓΕΝΙΚΑ 

91 



υ5ΕΠ 


47 




































1 


Α 


ΗουδΕ 

ΒΝΖ23Γ0 Επίθΐΐ3ίηπΐθηΙ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

486ϋΧ2/66 3ουη<Ι ΒΙ3516Γ Ργο 




Του Δ. ΓιαλΛούρη 


ία στιγμή στη ζωή της Γης απο- 
τέλεσε και η εποχή του Χάους. 
Δύο ήταν οι αντιμαχόμενες ο¬ 
μάδες. Το βασίλειο του 
Αζ3γοΙΜ, μέχρι εκείνη την στιγμή, το χα¬ 
ρακτήριζε η ευημερία και η ευρυθμία. Οι 
δάβάοννΚηίςΐΊΐε και οι κληρικοί υπηρε¬ 
τούσαν με τιμή και αφοσίωση το βασιλιά 
τους. Ο άριστα εκπαιδευμένος στρατός 
κρατούσε μακριά τις απειλές και διασφά¬ 
λιζε την ειρήνη για πολλές γενεές. Τότε 
εμφανίστηκαν από το πουθενά οι αιμοβό- 
ρες στρατιές των Οιό$. Κανείς δεν ήξερε 
από που ήρθαν και κανείς δεν μπορούσε 
να τις αντιμετωπίσει αποτελεσματικά. 
Ηταν εξοπλισμένοι με καταστροφικά ό¬ 
πλα και γνώσεις μαύρης μαγείας τέτοιας 
ισχύος ώστε μπορούσαν με ευκολία να 
αναστήσουν και νεκρούς για να εξυπηρε¬ 
τήσουν τους σκοτεινούς τους σκοπούς. 
Από εκείνη την στιγμή και ύστερα, η κάθε 
ομάδα αφιερώθηκε ολοκληρωτικά στην 
εξόντωση της άλλης. Αυτά μας διηγείται 
με ένα επιβλητικό $ρβ3θΙι η εισαγωγή 
του παιχνιδιού, το οποίο σας μεταφέρει 
σ'αυτήν την εποχή όπου ήταν απαραίτη¬ 
τη η γνώση της τέχνης του πολέμου 
(εξ'ου και \Α/3γογ3Λ). Σε ένα 'Όυηβ ΙϊΙ<β” 
περιβάλλον οργανώνετε την επικράτειά 
σας σε ένα μεσαιωνικό περιβάλλον με 
τους ανάλογους κινδύνους. Ακολουθώ¬ 
ντας την εισαγωγή, εμφανίζεται το κε- 
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ντρικό ΠΊθηυ του παιχνιδιού το οποίο ε¬ 
κτός των βασικών επιλογών (Νθνν 93 πίθ, 
δβνβ, 1.030) σάς δίνει τη δυνατότητα να 
δημιουργήσετε έναν δικό σας κόσμο, αλ¬ 
λάζοντας κατά προτίμηση την φυλή των 
υπηκόων σας, τη σύσταση του στρατού 
σας και τέλος το είδος της περιοχής ό¬ 
που θα αγωνιστείτε για να την κυριαρχή¬ 
σετε. Η επιλογή όμως που ξεχωρίζει είναι 
αυτή που σας δίνει τη δυνατότητα να ξε¬ 
κινήσετε ένα παιχνίδι ενάντια σε ανθρώ¬ 
πινο αντίπαλο σε περιβάλλον δικτύου, 
μέσω πιοάθηη ή μέσω σειριακής σύνδε¬ 
σης. Το άίερίβγ αποτελείται από ένα πα¬ 
ράθυρο στο οποίο εξελίσσεται η δράση 
και ένα μικρότερο το οποίο προσφέρει 
χρήσιμες πληροφορίες όπως: 

- χάρτη όλης της περιοχής με δυνατό¬ 
τητα να έχετε σωσμένα στην μνήμη κά¬ 
ποια σημαντικά σημεία (π.χ. την πόλη 
σας) έτσι ώστε να έχετε άμεση πρόσβα¬ 
ση σε αυτά σε περιπτώσεις κινδύνου. 

- στατιστικές που περιλαμβάνουν την 
κατάσταση των πόρων σας, τις επιδόσεις 
σας σαν στρατηλάτη, το βοογθ, το αξίω¬ 
μά σας και το αντικείμενο της αποστο¬ 
λής. 

Για να προχωρήσετε στο \Λ/3ΐΌΐ·3ίΙ δεν 
χρειάζονται μόνο οι στρατιωτικές επιτυ¬ 
χίες αλλά και η προσεκτική διαχείριση 
των πόρων σας. Συγκεκριμένα, το πρώτο 
πράγμα που θα κάνετε σε κάθε σχεδόν α¬ 
ποστολή είναι να εξασφαλίσετε μια συνε¬ 
χή ροή χρυσού και ξυλείας. Διαφορετικά, 
μην μπορώντας να χτίσετε ή να εκπαι¬ 
δεύσετε στρατιώτες, θα γίνετε σύντομα 
εύκολη λεία των Οιό 3 που θα χαρούν πο¬ 
λύ να σας κατασπαράξουν. 

Στην πορεία θα ανακαλύψετε τη σημα¬ 
σία που έχουν τα διάφορα κτίρια που 
μπορείτε να χτίσετε. Γ ια παράδειγμα, το 
σιδηρουργείο, με την κατάλληλη οικονο¬ 
μική εισφορά, θα σας δώσει τη δυνατό¬ 
τητα να αναβαθμίσετε την επιθετική και 
την αμυντική σας ικανότητα. Μια ανάλο¬ 
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γη διαφοροποίηση υπάρχει και στους 
στρατιώτες σας οι οποίοι είναι ειδικευμέ¬ 
νοι σε διαφορετικά είδη πολέμου. Ετσι, οι 
πεζικάριοι είναι αυτοί που ρίχνονται κα¬ 
τευθείαν στην επίθεση ενώ οι τοξότες -λι¬ 
γότερο αναλώσιμοι για το καλό σας 
(Ηίπί)- θεωρούνται ιδανικοί για να προκα- 
λούν φθορά εξ’ αποστάσεως. Αργότερα, 
καθώς θα εξειδικεύεστε σε δυνάμεις ε¬ 
κτός της φυσικής, θα ταχθούν στις παρα¬ 
τάξεις σας κληρικοί -με τις γνωστές 
ΗββΙίης ικανότητες- και οοη)υΓθΓ3 με έ¬ 
λεγχο των στοιχείων της φύσης. 

6ΑΜΕΡΙΑΥ-ΧΕΙΡΙΣΜ0Σ 

Απιαστο. Παρ’όλο που ο όρος “παιχνί¬ 
δι στρατηγικής” μπορεί να αποθαρρύνει 
τους λάτρεις των πιο 3Γ03άθ καταστάσε¬ 
ων, να είστε σίγουροι πως ακόμα και έ¬ 
νας φανατικός των “δάοοί’θπι υρ” θα πε- 
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ράσει πολλές ευχάριστες ώρες στον 
σκοτεινό κόσμο του ννβΐΌΐΉΑ. Το ίδιο 
συμβαίνει και με την άλλη πλευρά: τους 
φανατικούς ΡοβπίθΓδ των εκάστοτε 
ΗββίΓΠδ, μια και το παιχνίδι δημιουργεί 
μια επική ατμόσφαιρα τόσο δυνατή που 
δεν θα μπορέσουν να αντισταθούν. 
Αλλωστε, από την στιγμή που θα εξοικει¬ 
ωθείτε με τα οοηίΓοΙδ και τους νόμους 
που το διέπουν, δύσκολα θα το αφήσετε, 
σε όσο δύσκολες δοκιμασίες και αν σας 
υποβάλλει. Ενα επίσης ισχυρά ελκτικό 
στοιχείο, εκτός της ατμόσφαιρας, είναι 
και η στρατηγική που απαιτείται. Μετά α¬ 
πό κάποιες αποστολές, πιθανότατα θα 
συλλάβετε τον εαυτό σας να εφαρμόζει 
διάφορα κόλπα τα οποία είναι πάντα α¬ 
ποτελεσματικά. Για παράδειγμα, είναι 
δυνατόν να οχυρώνετε κάποιο δύσβατο 
σημείο, έτσι ώστε οι τυχόν επισκέψεις 
των εχθρών να “φιλτράρονται” από τα ξί¬ 
φη και τα βέλη σας, ή να χρησιμοποιήσε¬ 
τε την κλασική “φερ’τους δω να τους ξη- 
γήσουμε” τεχνική. Συγκεκριμένα, στέλ¬ 
νετε έναν γρήγορο υπήκοό σας να προ- 
καλέσει τους εχθρούς, οι οποίοι βέβαια 
δεν χάνουν ευκαιρία και τον κυνηγούν. 
Φροντίστε ο υπήκοός σας να φέ¬ 
ρει τους αντίπαλους σε ένα 
σημείο όπου έχετε παρατά¬ 
ξει την “επιτροπή υποδο¬ 
χής”, δηλαδή ένα τμήμα 
του στρατού σας εξοπλι¬ 
σμένο με πολλούς τοξό¬ 
τες (επιμονή στο ΗϊηΙ!). 

Αγγελιοφόρος των εντο¬ 
λών σας είναι το πιστό 
πιουδθ το οποίο σας βοηθά να 
ανταπεξέλθετε στις δυσκολίες της 
μάχης γρήγορα και αποτελεσματικά. 
Πολλές οι λειτουργίες του μια και μπορεί 


να κινεί τον χάρτη, να δείχνει ανά πάσα 
στιγμή τα ΗΡ/ΜΡ κάθε χαρακτήρα, ε¬ 
χθρού ή φίλου, να φτιάχνει ομάδες από 
υπηκόους και διάφορα άλλα. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Οπως και στο ϋυπθ, υπάρχει μια ψευ- 
δοτρισδιάστατη άποψη. Ετσι δίνεται το 
ίθθΙ του χώρου όσο το δυνατόν αποτελε¬ 
σματικότερα. Οι υπήκοοί σας είναι καλο- 
σχεδιασμένοι, με ομαλό βηίπιβίίοη να α¬ 
πεικονίζει τις ενέργειές τους. Οι περιο¬ 
χές στις οποίες μάχεστε ποικίλουν, υ¬ 
πάρχουν δάση, βάλτοι και άυηςβοηδ. Γε¬ 
νικά το οπτικό μέρος του παιχνιδιού προ¬ 
σπαθεί να είναι λειτουργικό και όχι υπερ¬ 
βολικό. Αυτό βέβαια δε σημαίνει ότι είναι 
κάτι το μέτριο αφού μπορεί άνετα να 
σταθεί στο επίπεδο των τελευταίων πα¬ 
ραγωγών. 

Ο ΗΧΟΣ... 

Παρ’όλο που μπορείτε να χαμηλώσετε 
ή να απενεργοποιήσετε τη μουσική και 
τα θίίθοίδ, δεν πρόκειται να αγγίξετε τις 
μπάρες τους από τα ορίίοπδ. Αυτό θα 
συμβεί γιατί η μουσική που ακούγεται 
μπορεί να είναι επαναλαμβανόμε¬ 
νη αλλά δεν είναι βαρετή. Ανά¬ 
λογα με ποια φυλή θα διαλέ¬ 
ξετε για να κυριαρχήσετε, 
είτε τα ΟΓΟδ είτε τους αν¬ 
θρώπους, το κομμάτι που 
θα ακούγεται σας βάζει 
περισσότερο στο πετσί του 
ρόλου σας. Εάν είστε στο 
πλευρό των ανθρώπων θα ξυ¬ 
πνήσει ο ιππότης μέσα σας, με 
τις ανάλογες αρετές του, ενώ αν 
προτιμάτε την αντίπαλη παράταξη, τα 
σπλάχνα σας θα πλημμυρίσουν από την 


40 $% 

στα κατσαρο- 
λικά της μαμάς 
για πανοπλία και 
ακούστε εάν όχι 
ΜβηοννβΓτότε 
ΙΟΕϋ ΕΑΡΤΗ. 


επιθυμία να κατακρεουργήσετε, να κατα¬ 
στρέψετε και να κάψετε τις καθαρές και 
προσεκτικά χτισμένες πόλεις των ανθρώ¬ 
πων. Τα καταπληκτικά θίίθοίδ που ακού- 
γονται, όταν διαλέγετε κάποιον υπήκοό 
σας ή κάποιο κτίριο, θα σας κάνουν να 
μην τα βαρεθείτε ούτε όταν θα το τελειώ¬ 
νετε. Να μη μιλήσουμε βέβαια για τους ή¬ 
χους της μάχης που σας πορώνουν σε 
τέτοιο βαθμό ώστε να μην επηρεάζεται 
το ηθικό σας από την ήττα. Αυτά λοιπόν 
για το \Λ/3γογ3Λ, ένα ρβηιβ που θα σας κά¬ 
νει να τρίβετε τα χέρια σας κάθε φορά 
που θα ακούτε “Τάβ ΟΐΌδ βγθ 
βρρΓοβοΜίης...” 


ΓΕΝΙΚΑ 


Μια δοκιμασμένη συνταγή ε¬ 
φαρμοσμένη με πολλή προ¬ 
σοχή που θα σας χαρίσει 
πολλές ώρες παιχνιδιού σε 
μια χώρα που επιδέχεται έ¬ 
ναν μόνο κυρίαρχο. Και για 
το καλό σας φροντίστε να εί¬ 
στε εσείς. 


ΑΝΤΟΧΗ 
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ΗουδΕ 

ΙΝΤΕΡΡΙΑΥ 

ΡΟΡΜΑΤ 

Οϋί, ΡΟ Οϋ-ΡΟΜ 

ΤΕ5Τ 

486ΟΧ/40,2χ ΟΟ-ΡΟΜ, 
ΟοσιρΓΟ δουηά Ργο 


Του 8Ιΐ3(1θννε33ΐβΓ 

Τ ο Οϋί μάλλον δεν αποτέλεσε 
μεγάλη εμπορική επιτυχία για 
τη ΡάίΙίρβ και έτσι η μεγάλη ε¬ 
ταιρεία αποφάσισε να ρίξει 
στην αγορά παιχνίδια φτιαγμένα ειδικά 
για το συγκεκριμένο μηχάνημα ώστε να 
το υποστηρίξει όσο μπορεί. Εις μάτην 
όμως. Το Οϋί δεν κατάφερε τίποτα και 
πολύ γρήγορα η ΡΝΙίρδ υπέκυψε στο 
κάλεσμα του κυριαρχούντος, τουλάχι¬ 
στον στην Ευρώπη, ΡΟ. Ετσι το νογθυι - , 
ένας από τους πιο διαφημισμένους τίτ¬ 
λους για Οϋί, κυκλοφόρησε και στο ΡΟ 
και μάλιστα πολλά υποσχόμενο. Για να 
δούμε όμως, κατά πόσον είναι συνεπές 
στις υποσχέσεις του. Και ξεκινάμε από 
το σενάριο. Μιλάμε για πρωτοτυπία, όχι 
αστεία. Το νογθυτ είναι ένα πολιτικό 
θρίλερ αξιώσεων. Αναλαμβάνετε το ρό¬ 
λο ενός ιδιωτικού ντετέκτιβ ο οποίος 
παρακολουθεί την έπαυλη του Ρθθά 
ΗβννΚθ από το απέναντι διαμέρισμα. 
Ποιός είναι ο Ρθθά ΗβννΚθ; Πρόκειται 
για τον πρόεδρο μιας από τις μεγαλύτε¬ 
ρες εταιρίες στον κόσμο ο οποίος απο¬ 
φάσισε ότι πρέπει να κατέβει σαν υπο¬ 
ψήφιος για τις προεδρικές εκλογές. Ο 
τύπος και η κοινή γνώμη τον έχει απο¬ 
δεχτεί σαν το καταλληλότερο άτομο 
για την πολυπόθητη, και πανίσχυρη, θέ¬ 
ση αλλά οι δικές σας πληροφορίες συ- 
νιστούν το αντίθετο. Οτι ο Ρθθά ΗβννΚβ 





είναι ένα αδίστακτο κάθαρμα και ότι εί¬ 
ναι διατεθειμένος να πατήσει επί πτω¬ 
μάτων προκειμένου να εκλεγεί πρόε¬ 
δρος, ότι δηλαδή είναι η πλειοψηφία 
των πολιτικών παγκοσμίως. Ο κύριος 
ΗβννΙτθ λοιπόν έχει καλέσει ολόκληρη 
την οικογένεια του στην έπαυλη του για 
ένα σαββατοκύριακο ώστε όλοι μαζί να 
σχεδιάσουν τα επόμενα βήματα στην 
προεκλογική καμπάνια του Ρθθά. Και 
φυσικά δε θα μπορούσε να υπάρξει κα¬ 
λύτερη ευκαιρία για κάποιον ο οποίος 
θέλει να ξεσκεπάσει τον Η3ννΙ<θ για αυ¬ 
τό που πραγματικά είναι. 

Ομως τα πράγματα δεν είναι τό¬ 
σο απλά. Ολόκληρη η οικογένεια 
ΗβννΙτβ είναι κυριολεκτικά “βίος 
και πολιτεία", όλοι έχουν τα μικρά 
τους μυστικά, τις συμπάθειες ή α¬ 
ντιπάθειες που μόνο εσείς βλέπε¬ 
τε μέσω της τρομερής σας κάμε¬ 
ρας. Οικογενιακές δολοπλοκίες, 
συνομωσίες, συμμαχίες και όλα 
τα στοιχεία που πρέπει να διαθέ¬ 
τει ένα καλό πολιτικό θρίλερ υ¬ 


πάρχουν στο νογθυι· το οποίο πραγμα¬ 
τικά μοιάζει βγαλμένο από τις σελίδες 
του Ροάθΐΐ ΙυάΙυπη. Η τεράστια ομορ¬ 
φιά του σεναρίου είναι ότι μπορείτε να 
επιλέξετε όποια μέθοδο δράσης θέλε¬ 
τε. Είτε να μαζίψετε αρκετά στοιχεία 
και κατόπιν να φωνάξετε την αστυνο¬ 
μία, είτε να στείλετε τη βιντεοκασσέτα 
με τα επίμαχα στοιχεία στο μέλος της 
οικογένειας το οποίο κινδυνεύει είτε να 
μείνετε απλός θεατής. Σε κάθε μια από 
τις περιπτώσεις το αποτέλεσμα είναι 
διαφορετικό αλλά οι ομορφιές δεν στα¬ 
ματούν εκεί. Κάποιος από την οικογέ- 
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νεια προδίδει τον Ρθθά ΗβννΚθ με τον 
τρόπο του και κάθε φορά που ξεκινάτε 
το παιχνίδι πρόκειται για διαφορετικό 


άτομο. Αυτό είναι. Η αποθέωση του σε- 
ναριακού πλούτου και της συναρπαστι- 
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κής πλοκής. Μπορείτε να φανταστείτε 
την ατμόσφαιρα ενός παιχνιδιού όπου 
γίνεστε σιωπηλοί μάρτυρες μιας θανα¬ 
τηφόρας συνομωσίας όπου όομως δε 
μπορείτε να επέμβετε άμεσα; Δηλαδή 
μπορείτε αλλά είναι πολύ πιο ουII και κι¬ 
νηματογραφικό εάν δεν κάνετε τίποτα. 

ΑΝΕΠΑΝΑΛΗΠΤΟ! Προσωπικά το θε¬ 
ωρώ ένα από τα πιο πλήρη και όμορφα 
σενάρια που έχω δεί ποτέ και όλοι πι¬ 
στεύω ότι ξέρετε πόσο δύσκολος είμαι 
σ’ αυτόν τον τομέα. Ομως το σενάριο 
δεν αποτελεί το μοναδικό ατού του 
Ν/ογθυτ αν και σίγουρα είναι το δυνα¬ 
τότερο του σημείο. Πάμε να δούμε και 
τα τεχνικά. Να κι άλλες ομορφιές! 
Οι σκηνές που βλέπετε εί¬ 
ναι μαγνητοσκοπημέ¬ 
νες, με πραγματικούς 
ηθοποιούς, και τοπο¬ 
θετημένες απάνω 
σε ΓθπάΘΓβά ό3θΙ<- 
9Γθυηά3. 

Υπάρχει σχεδόν 
μια ώρα βίντεο στο 
Οϋ του παιχνιδιού ε¬ 
νώ πρέπει να ομολογή¬ 
σω ότι το 033ΐίη9 που έχει 
γίνει είναι τουλάχιστον καλό. 
Αποθέωση η ΟάΙοθ ΗβννΚθ, θετή κόρη 
της αδερφής του Ρθθά, Μ3Γ93Γβ1 
ΗβννΙ<θ, η οποία κυριολεκτικά μου πέ- 
ταξε τα μάτια έξω! Αλλά και οι άλλοι η¬ 
θοποιοί είναι σωστά επιλεγμένοι και 
ταιριάζουν στην προσωπικότητα των 
χαρακτήρων που υποδύονται. Η ποιό¬ 
τητα του βίντεο είναι πάρα πολύ καλή 
ενώ υπάρχει και ένα ορίίοη το οποίο 


μου άρεσε υπερβολικά. 

Ανά πάσα στιγμή έχετε 
τη δυνατότητα να ξανα- 
δείτε όποιο από τα βί¬ 
ντεο θέλετε, από αυτά 
που έχετε μαγνητο¬ 
σκοπήσει με την κάμε¬ 
ρα σας φυσικά. 

Ο ήχος είναι πραγμα¬ 
τικά εκπληκτικός. Σε ο¬ 
λόκληρη τη διάρκεια 
του παιχνιδιού ακούγο- 
νται υπέροχες ορχη- 
στρικές μουσικές ενώ 
και τα ηχητικά εφφέ δεν πάνε πίσω. Η ο¬ 
μιλία είναι πολύ καθαρή και βρίθει από 
συναισθήματα. Και τεχνικά λοιπόν 
το νογουττα πάει θαυμάσια. Αα- 
αχ ΟΙίΙοθ Και περνάμε σε εξί¬ 
σου σημαντικά θέματα. Πά¬ 
με λοιπόν στο χειρισμό του 
νογβυι·. Απλά πράγματα. 
Βλέπετε την έπαυλη μέσω 
της κάμερας σας και στα¬ 
ματάτε σε όποιο παράθυρο 
εσείς επιλέξετε. Οταν ο κέρ- 
σορας σας αλλάξει και γίνει μά¬ 
τι σημαίνει ότι μπορείτε να δείτε βί¬ 
ντεο. Οταν γίνει αυτί σημαίνει ότι θα η- 
χογραφίσετε κάποιο ηχητικό ντοκου¬ 
μέντο. Οταν γίνει μεγενθυντικός φακός 
σημαίνει ότι υπάρχει κάποιου άλου εί¬ 
δους στοιχείο, κάποιο ημερολόγιο, κά¬ 
ποιο αντικείμενο και άλλα συναφή. Τι 
πιο απλό; Και πάμε και στο 93ΠΊθρΐ3γ. 

Η απόλυτη ευτυχία του απαιτητικού 
“βάνθπίυΓά”. 


Διαβάστε 
Βοάβιΐ ίυάΐυιτι 
φυσικά. Μην ξεχνάμε 
ότι πρόκειται για 
έναν από τους καλύτε¬ 
ρους συγγραφείς 
πολιτικών 
θρίλερ.! 


Φοβερή ποικιλία, πολλές εκπλήξεις 
και πλοκή που κόβει την ανάσα. Τι άλλο 
μπορεί να ζητήσει κανείς; Τεράστιες ε¬ 
ναλλαγές στο σενάριο, και μια εθιστι- 
κότητα η οποία είναι σχετικά σπάνια τον 
τελευταίο καιρό. Μπράβο! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα από τα πιο πρωτότυπα 
παιχνίδια, αάνοηΙυΐΌβ συγκε¬ 
κριμένα, που έχω παίξει πο¬ 
τέ. Φοβερό σενάριο, τεράστιο 
βάθος, πολύ μεγάλη ποικιλία 
αλλά και άψογο τεχνικά το 
νογουΓ παρουσιάζει μια ποι¬ 
κιλία η οποία πραγματικά με 
εξέπληξε ευχάριστα. Σίγουρα 
μια πολύ καλή, και τολμώ να 
πω επιτυχημένη, προσπάθεια 
η οποία έχει πολλά να πει 
στον απαιτητικό παίκτη. Εύγε 
ΙηΙοΐ’ρΙαγ και ελπίζω να υπάρ¬ 
ξουν αντίστοιχες προσπάθει¬ 
ες και στο μέλλον. Μην το χά¬ 
σετε εάν πιστεύετε ότι έχετε 
διάθεση για ένα πολιτικό θρί¬ 
λερ αξιώσεων. 
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ΗουδΕ 

Μαχ Οβείρη 

ΡΟΚΜΑΤ 

Αηηίρβ 

ΤΕ5Τ 

Απιίρα 1ΜΒ 


πιτέλους! Ενα καλό παι- 
χνίδι για την αγαπημένη 
μας Απιίςα. Αυτόν το μή- 
να θα μπορούσε να τον 
αποκαλέσει κανείς μήνα της μετριό¬ 
τητας για το παιδί της ΟοπιητιοοΙοΓΘ. 
Να όμως που εμφανίζεται και το 
ΒυΓΠΐίΓηθ για να επαναφέρει την κα¬ 
τάσταση στο κανονικό όντας, όσον 
αφορά την γενική εικόνα τουλάχι¬ 
στον, ένα κλασικό Απιίςα παιχνίδι. 
Γιατί κλασικό; Γιατί το διακρίνει το 
γνωστό, καλό επίπεδο γραφικών και 
ήχου στο οποίο είναι συνηθισμένοι 
οι Απιίςβ υβθΓδ. 

Πρόκειται για ένα εθιστικό ΒΡΘ με 
πολλά καλά στοιχεία που θα κρατή¬ 
σει στις οθόνες τους ακόμα και τους 




μη φανατικούς του είδους. Μάχεστε 
είτε ενάντια στον υπολογιστή είτε ε¬ 
νάντια σε κάποιον φίλο σας και τον 
υπολογιστή, επιδιώκοντας αρχικά 
την κατάκτηση κάποιας μικρής πό¬ 
λης με απώτερο σκοπό την ολική 
κυριαρχία. 

Ξεκινώντας θα σας θυμίσει λίγο 
Εγβ οί ίίΐθ ΒβΗοΙάβΓ μια και σας ζη¬ 
τείται να διαλέξετε το πρόσωπο 
του ήρωά σας, το όνομά του και 
τον αριθμό των ελεγχόμενων από 
τον υπολογιστή αντιπάλων. Αφού 
τα κάνετε όλα αυτά (ελπίζω να 
μην διαλέξατε το φυτό με τα για- 
λιά) βρίσκεστε στον κεντρικό 
χάρτη του παιχνιδιού. Εκεί φαίνο¬ 
νται όλες οι πόλεις της χώρας για τις 
οποίες μπορείτε να πάρετε πληρο¬ 
φορίες και η θέση των εχθρών σας. 
Οι πληροφορίες αυτές έχουν να 
κάνουν με το ποσό των τροφίμων 
και του νερού που θα βρεθούν 
στην εκάστοτε πόλη και των αντι¬ 
κειμένων που υπάρχουν κάπου 
κρυμμένα. Το θέμα της διατροφής 
είναι σημάντικό διότι εάν λείψει το 
φαγητό ή το νερό, τα μέλη της ο¬ 
μάδας σας δεν θα αντέξουν και πά¬ 
ρα πολύ, γι’αυτό αποφασίζετε την 
πορεία σας έχοντας υπολογίσει και 
τι εφόδια θα βρείτε στον προορι¬ 
σμό σας. Με κόκκινες γραμμές ε¬ 
νώνεται η παρούσα θέση σας με 
τις πόλεις που μπορείτε να επι- 
σκευθείτε. Διαλέγοντας μία από 
τις διαθέσιμες πόλεις, η ομάδα σας 


κατευθύνεται προς αυτήν καταναλώ¬ 
νοντας και τον απαραίτητο χρόνο ο 
οποίος να σημειώσουμε πως είναι α¬ 
ντίστοιχος του αληθινού (ΗβαΙ ίίπΐθ) 
και μετριέται σε μέρες. 


Μία μέρα διάρκεια έχει και ο γύ¬ 
ρος του κάθε παίκτη, στο τέλος της 
οποίας ο έλεγχος μεταφέρεται στον 
επόμενο. Φτάνοντας λοιπόν οπήν ε¬ 
κάστοτε πόλη το μενού αλλάζει και 
μας δίνει εκτός των πληροφοριών 
της πόλης και κάποιες άλλες δυνα¬ 
τότητες όπως να χωρίσουμε την ο¬ 
μάδα μας, ενεργώντας πλέον κάθε 
μέλος της ξεχωριστά, να επανενώ¬ 
σουμε τα μέλη της, να πολεμήσουμε 
ή να συνομιλήσουμε με κάποιον ΝΡΟ 
και φυσικά το ίηνβηίοιγ μας. Το πό¬ 
σο μένει από την μέρα το δείχνει μια 
μπάρα πάνω δεξιά οπότε κοιτάχτε να 
έχετε τελειώσει ότι θέλετε να κάνετε 
πριν σας προλάβει ο άλλος αντίπα¬ 
λος. Σε κάθε πόλη υπάρχουν κτίρια 
εκ των οποίων κάποια εκτελούν ένα 
σκοπό ενώ τα άλλα είναι άδεια. 
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Υπάρχουν λοιπόν όλα τα κλασικά 
κτίσματα και περιλαμβάνουν εστια¬ 
τόρια, β3Γ, σημεία όπου μπορεί να 
ανανεωθεί το νερό σας, σπίτια θερα¬ 
πευτών, εμπόρων και άλλα με διαφο¬ 
ρετικές λειτουργίες. Εισερχόμενος 
σε ένα από αυτά αλλάζει η οθόνη και 
βλέπουμε αριστερά το ίηνβηίοΓγ 
μας και είτε παίρνουμε ότι χρήσιμο 
βρούμε, είτε χρησιμοποιούμε τα α¬ 
ντικείμενα μας όπως για παράδειγμα 
άδεια μπουκάλια τα οποία εάν βρι¬ 
σκόμαστε σε χτίσμα με νερό γεμίζο¬ 
νται. Ανάλογα με το κτίριο που μπαί¬ 
νετε αλλάζει το άίερίβγ με αποτέλε¬ 
σμα να σπάει την μονοτονία του 
ψευδοτρισδιάστατου κόσμου του 
ΒυΓΠίίπίθ. 

Υπάρχουν βέβαια και οι κάτοικοι 
της πόλης οι οποίοι μάλιστα είναι ε- 
ξειδικευμένοι σε διάφορους τομείς. 
Ετσι θα βρείτε μισθοφόρους, θερα¬ 
πευτές, εμπόρους και άλλους, τους 
οποίους μπορείτε να στρατο¬ 
λογήσετε ή να συνομιλήσε¬ 
τε μαζί τους μαζεύοντας 
σημαντικά στοιχεία για 
την περαιτέρω εξέλιξη 
του παιχνιδιού. Στην αρχή 
βέβαια όλοι αυτοί που τυ¬ 
χόν θα στρατολογήσετε είναι 
μάλλον “ψιλο-άσχετοι” αφού έχουν 
πολύ χαμηλό βχρβπβηοβ. Οι συναλ¬ 
λαγές στο ΒυΓηΙίπιθ γίνονται με α¬ 
νταλλαγή προϊόντων, έτσι όταν πρό¬ 
κειται να αγοράσετε ή να πουλήσετε 
κάτι ανοίγουν δύο παράθυρα, ένα 
του εμπόρου και ένα του πελάτη. Ο 
πελάτης διαλέγει αυτά που θέλει και 
προτείνει κάποια από τα δικά του α¬ 
ντικείμενα στον έμπορο. Εάν η αξία 
των αντικειμένων του πελάτη ξεπε- 


Αγοράστε 
δεύτερο 
ύηνβ 


ράσει ή εξισωθεί με 
αυτή του εμπόρου τό¬ 
τε κλείνεται η συμφω¬ 
νία. 

Ανάλογα λειτουρ¬ 
γούν και οι οθόνες 
στα 03Γ ή στα 
Γθ8ί3υΓ3Πί γενικά δη¬ 
λαδή όπου γίνεται κά¬ 
ποια συναλλαγή. Θα 
βρείτε μάλιστα και ε¬ 
πιθετικούς σκύλους 
στην πόλη, οι οποίοι 
εάν σας ενοχλήσουν 
μπορεί να αποτελό¬ 
σουν την τροφή της 
ομάδας σας, συν διά¬ 
φορα αντικείμενα για 
να πλουτίσετε το 
ίηνβηΙοΓγ σας. Οπως 
είπα παραπάνω τα 
γραφικά είναι προ¬ 
σεγμένα όπως και ο ήχος. 

Ξεκινώντας θα παρακολουθή¬ 
σετε μια πολύ ωραία εισαγωγή 
με μουσική υπόκρουση ανά¬ 
λογη. Από τον γενικό χάρτη 
μέχρι τις στατικές μέσα στα 
κτίρια το μάτι σας θα ευχαρι¬ 
στηθεί καθαρά "Απιίςβδικη" 
ποιότητα. Το μόνο αρνητικό είναι 
τα ερπίθδ σας όταν κινείστε στις πό¬ 
λεις τα οποία έχουν ομαλό αλλά ά- 
σχημο-από άποψη σχεδιασμού- 
3ηίπΐ3ϋοη μια και περπατούν σαν να 
έχουν κάποιο πρόβλημα στα πό- 
δια.Το σκηνικό επίσης αλλάζει ανά¬ 
λογα της τοποθεσίας που βρίσκεστε 
^αι θα περάσετε ακόμα και μέσα από 
ερήμους ή ερειπωμένα τοπία με 
τους ανάλογους κατοίκους. 

Ο ήχος ξεχωρίζει κυρίως λόγω της 
μουσικής η οποία αλ¬ 
λάζει ανάλογα με το 
ποια κατάσταση αντι¬ 
μετωπίζετε. 

Αξιοσημείωτη η 
μουσική της εισαγω¬ 
γής που μπορεί να 
βάλει τα γιαλιά σε αρ¬ 
κετές δουηά ΒΙ351ΘΓ 
ανά τον κόσμο. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Καιρός ήταν να παίξουμε και 
κάτι καλό. Το ΒυηιΜηιβ συν- 
διάζει γραφικά και ήχο πολύ 
καλά και προσθέτει σ’αυτά 
ένα εθιστικό ςαιπβρίαγ. 
Ενδιαφέρων ο τρόπος που 
γίνονται οι συναλλαγές και 
όμορφες οι διάφορες στατι¬ 
κές. Στα αρνητικά του εκτός 
των ερΗΙβε συγκαταλέγεται 
και η κίνηση της ομάδα σας 
η οποία καμιά φορά “χαζεύ¬ 
ει” και δεν μπορεί να ξεπε- 
ράσει ένα απλό εμπόδιο ό¬ 
πως μια συστάδα δέντρων. 
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ΗΟυδΕ 

ΙπίίπίΙθ ϋτββπιε 

ΡΟΡΜΑΤ 

Ατπίςβ 

ΤΕ3Τ 

Αιηί93 1ΜΒ 


Τ ο άγνωστης εθνικότητας (μάλλον 
για ρώσσικο πρόκειται) ΑΙϊθπ 
ΤατρβΙ είναι από εκείνα τα παιχνί¬ 
δια που αρχίζουν πολύ καλά αλλά τελει¬ 
ώνουν άσχημα. Η εισαγωγή του μου θύ¬ 
μισε εποχές Αννβδοπιβ και Απτιουτ 
Οβάάοπ και η πολύ καλή της ποιότητας 
βρώμαγε πολύ Ρεγςηοείδ. Ακολούθη¬ 
σαν κάτι παράξενα δοτοΙΙίηρ των τίτλων 
οπότε έλεγα και εγώ "μμμ ωραία, θα εί¬ 
ναι παιχνιδάρα” αλλά διαψεύθηκα. 

Αυτό που ακολούθησε καμία σχέ¬ 
ση δεν είχε με την εικόνα που μου έ¬ 
δωσε αρχικά. Πρόκειται για άλλο ένα 
Ορβτείίοη ννοΐί οΙοπθ όπου η οθόνη σας 
γεμίζει με εχθρούς βαλμένους να σας 




σκοτώσουν που εισβάλατε 
στον κόσμο τους. Οπως κατα¬ 
λάβατε κινείτε με το ποντίκι 
σας το στόχαστρο του όπλου 
σας και σκορπάτε τον θάνατο 
είτε πυροβολώντας με το αρι¬ 
στερό κουμπί είτε εκτοξεύο¬ 
ντας χειροβομβίδες με το δε- 
ξί. Εκείνο που το κάνει κάπως 
να ξεχωρίζει είναι το γεγονός 
ότι δεν υπάρχει δοτοΙΙίηρ αλλά 
μάχεστε σε μια περιοχή μεγα¬ 
λύτερη μιας οθόνης. Πηγαίνοντας τον 
δείκτη στα άκρα της, μετακινείστε στο 
ξένο τοπίο προς τέσσερεις κατευθύν¬ 
σεις με ομαλή κίνηση. Το οπτικό σας πε¬ 
δίο φαίνεται στον χάρτη κάτω αριστερά 
σαν ένα τετράπλευρο πιο φωτεινό του 
υπόλοιπου χώρου. Στον ίδιο χάρτη βλέ¬ 
πετε τους εχθρούς και τα ροννβτυρδ.Τα 
εχθρικά δρπίθδ ποικίλουν σε διάφο¬ 
ρους τομείς. Τι εννοώ; Θα δείτε καλο- 
σχεδιασμένους στρατιώτες, μέσου 
σχεδιασμού και κακού ενώ ποικίλλει και 
η σοβαρότητα τους μια και υπάρχουν α¬ 
πό αστεία ρομποτάκια και πυργίσκοι μέ¬ 
χρι και μοχθηρά ογάοτρδ που εμφανίζο¬ 
νται από το πουθενά. Εμφανίζονται είτε 
από κάτω προς τα πάνω αιφνιδιάζοντας 
σας, είτε κρύβονται στο Ρεο^ρτουηά εί¬ 
τε βρίσκονται στον αέρα. Μερικά μάλι¬ 
στα μπορούν να είναι και για κάποιο 
χρονικό διάστημα αόρατα αφήνοντας 
μόνο το περίγραμμα να προδίδει την 
θέση τους. 

Το 03σΙ<9Γουηύ είναι καλούτσικο αλ¬ 


λά το χαλάνε τα δρτίίθδ τα οποία με τα 
χρώματα τους δεν “κολάνε” καθόλου 
με την όλη φάση. 

Τα ροννοτυρδ τώρα σας προσφέρουν 
περισσότερη ενέργεια χειροβομβίδες 
και τα σχεηκά. Στο κάτω μέρος της οθό¬ 
νης βρίσκονται τα απαραίτητα στοιχεία 
όπως η ενέργειά σας, το εοοτθ, οι χειρο¬ 
βομβίδες και ο χάρτης όλης της περιο¬ 
χής. Το ηχητικό μέρος του παιχνιδιού 
δεν έχει να επιδείξει και τίποτα το τρομε¬ 
ρό μια και αποτελείται από τα γνωστά 
μπαμ μπουμ ΜΠΑΜ τρρτ και κράου που 
κυριαρχούν σε παιχνίδια του είδους. 

Ο χειρισμός γίνεται με το ποντίκι του 
οποίου ο δείκτης μάλιστα όταν πυροβο- 
λεάε, γίνεται ασταθής και καλά λόγω 
της δύναμης του όπλου σας. Στην αρχι¬ 
κή οθόνη έχετε την επιλογή να δοκιμά¬ 
σετε (σαν ίτβίηίηρ) την πρώτη πίστα με 
λιγότερους εχθρούς αλλά χωρίς την δυ¬ 
νατότητα να περάσετε οπήν επόμενη. 
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0ΡΑ6ΟΝ 

ΟΗΕΟυΕΡΕΟ ΡίΑΟ 

ΟΟΟΜ 

ΟίυΒ ΟΡίνΕ 

ΤΕΜΡΕδΤ 2000 

ΑίίΙΕΝ νΕΡδυδ ΡΡΕϋΑΤΟΡ 

300 

δυΡΡΕΜΕ ννΑΡΡΙΟδ 

δυΡΕΡ δΤΡΕΕΤΡΙΟΗΤΕΡ ΤυΡΒΟ ιιχ 

ΙΡΟΝ ΑΝΟΕί ΟΡ ΑΡΟΟΑΙΥΡδΕ 

ϋυΡΑδδΙΟ ΡΑΡΚ 

ΟΕΧ 

νΥΑΥΟΡΤΗΕννΑΡΡΙΟΡ 

ΡΕΤυΡΝΡΙΡΕ 

ΡΙΡΑ 

ΤΗΕΜΕ ΡΑΡΚ 
δΑΜϋΡΑΙ δΗθννϋθννΝ 
ΡΕΒΕΙ ΑδδΑυίΤ 
ΝΒΑ ϋΑΜ (ΑΠΡΙΛΙΟΣ) 

5Ν ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 
ΙΝΤΕΡΝΑΤΙΟΝΑί δυΡΕΡδΤΑΡ δΟΟΟΕΡ 
ΟίΑΥΡΙΟΗΤΕΗ'δ 2 
ΟΑΝΝΟΝ ΡΟϋΟΕΡ 

ΡΕΤυΡΝ ΟΡ ΤΗΕ ϋΕΟΙ-δυΡΕΡδΤΑΡ \ΛίΑΡδ 3 

ΡΙΤΡΑίί 

ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 

ΜΙΟΗΑΕΙ ϋΟΗΟΑΝ ΗΟυδΕ ΙΝ ΤΟΥ/Ν 

ΕΑΡΤΗννΟΡΜϋΙΜ 

ΝΒΑ ΙΐνΕ 95 

νΥΟίνΕΡΙΝΕ 

ΟΟΝΚΕΥ ΚΟΝΟ ΟΟϋΝΤΡΥ 
δΤΡΕΕΤ ΡΑΟΕΡ 
ννίΖΖΑΡΟΥ (ΝΤδΟ) (ΡΡΟ) 
δΕΟΡΕΤ ΟΡ ΜΑΝΑ Ρ.Ρ.Ο. 

ΙίίϋδΙΟΝ ΟΡ ΟΑΥΑ (ΝΤδΟ) (Ρ.Ρ.Ο.) 

ΒΡΑΙΝ ίΟΡϋ (ΝΤδΟ) (Ρ.Ρ.Ο.) 

7Η δΑΟΑ (ΝΤδΟ) (Ρ.Ρ.Ο.) 

80ΝΥ Ρδχ 

ΡΙΟΟΕ ΡΑΟΕΡ 

ΤΟΗδΙΟΕΝ 

ΜΟΤΟΡΤΟΥ/Ν ΟΡ 

ΟΥΒΕΡδίΕΕΟ 

ΚΙίΑΚ ΤΗΕΚΙίίΕΡ 

ΟΡΙΜΕ ΟΡΑΟΚΕΡδ 

ΡΑΡΟΟίυδ 

ΡΑΟΕΝ 

ΟΟδΜΙΟ ΡΑΟΕ 

ΝΕΟ ΟΕΟ 00 

\Λ/ΟΡίϋ ΗΕΡΟΕδ 2 ϋΕΤ 

δΤΡΕΕΤ ΗΟΟΡ 

ΡΑίίΥ ΟΗΑδΕ 

ΑΡΤΟΡ ΡΙΟΗΤΙΝΟ 2 

ΚΙΝΟ ΟΡ ΤΗΕ ΜΟΝδΤΕΡδ 2 

ΡΑΤΑί ΡυΡΥ δΡΕΟΙΑΙ 

δΑΜυΡΑΙ δΗΟννΟΟννΝ 2 

ΝΑΜ 

ΤΟΡ ΗυΝΤΕΡ 
ΙΑδΤ ΡΕδΟΡΤ 
32Χ 
ΟΟΟΜ 

νίΡΤυΑί ΡΑΟΙΝΟ 

δΤΑΡννΑΡδ 

δΡΑΟΕ ΗΑΡΡΙΕΡ 

ΑΡΤΕΡ ΒυΡΝΕΡ 

ΟΟδΜΙΟ ΟΑΡΝΑΟΕ 

ΜΟΡΤΑί ΟΟΜΒΑΤ 3 (ΑΠΡΙΛΙΟΣ) 


(ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΚΑΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ) 
ΟΒ (ΜΟΝΟ 1900) (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΤΕΤΡΙδ 

ΜΑΟΝΕΤΙΟ δΟΟΟΕΡ 
ΤΕΝΝΙδ 
ΟΡ ΜΑΡΙΟ 
δΡΙϋΕΡΜΑΝ 
Ρ ΤΥΡΕ 

ΟΡΑΟΟΝ'δ ίΑΙΡ 
δΟίΑΡ δΤΡΙΚΕΡ 
ΗΑΙ νΥΡΕδΤίΙΝΟ 
ΒυΡΑί ΡΙΟΗΤΕΡ 
ρυρτΡΕδδ ορ ρεαρ 
ΟΑΡ ουίΕδ 
ΗΑίΕΥ ΝΛ/ΑΥ 
Υ05ΗΙ 

ΚϋΝΟ Ρυ ΜΑδΤΕΡ 
ΟΒ ΜΟΝΟ 2900 (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΡΙΝΒΑίΙ ΡΕνΕΝΟΕ ΟΡ ΤΗΕ ΟΑΤΟΡ 

ΜΕΤΡΟΙΟ 2 

ΟΟυΒίΕ ΟΡΑΟΟΝ 

σουΒίΕ ΟΡΑΟΟΝ 2 

ΒΑΝ Ν’ΡΑΟ 

υΝίνΕΡδΑί δΟΙΟΙΕΡ 

ΑΟΑΜ'δ ΡΑΜΙίΥ 

δΟίΟΜΟΝδ οιυΒ 

κννιρκ 

ΜΟΤΟΟΡΟδδ ΜΑΝΙΑίΤ 

ννοπίο ουρ 

ΗΟΜΕ ΑίΟΝΕ 2 
ΟΒ ΜΟΝΟ 3900 (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΤυΡΤίΕδ1 

τυρτίΕδ2 

κιο ιΟΑΡυδ 

ΤΙΝΥΤΟΟΝ'δ 

ϋΑΡΚ\νΐΝΟ ϋυοκ 

ΤΗΕ ΗυΝΤ ΡΟΡ ΡΕϋ ΟΟΤΟΒΕΡ 

ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ 2 

ΡΟΒΟΟΟΡ 

ΒΑΤΤίΕΤΟΑΟδ 

ΒΑΤΤίΕΟΡΟίΥΜΡυδ 

ΝΑνΥ δΕΑίδ 

Ρ1 ΡΑΟΕ 

ΜΑΡΙΟ ΒΡΟδ 

ΧΕΝΟΝ2 

ΟΒ ΜΟΝΟ 4900 (ΝΟ ΒΟΧ) 

ϋυΡΑδδίο 

δΕΑΟυΕδΤ 

ΤΙΡΟΡΡ 

ΟΟΑί 

ϋΑΡΚΜΑΝ 

δΡΙϋΕΡΜΑΝ 2 

ΤΡΑΟΚ ΝΤΙΕίΟ 

ΜΟΡΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 

ΟΒ ΜΟΝΟ 6900 (ΝΟ ΒΟΧ) 

ϋυΝΟίΕ ΒΟΟΚ 

ΒίυΕδ ΒΡΟΤΗΕΡδ 

Ρ1 ΡΟίΕ ΡΟδΠΊΟΝ 

ΜΑΡΙΟ 2 

ΡΙδΤ ΟΡ ΤΗΕ ΝΟΡΤΗ δΤΑΡ 
ΤΑΖΜΑΝΙΑ 
δΡΕΕΟΥ ΟΟΝΖΑίΕδ 
ΟΒ ΜΟΝΟ 7900 (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΤϋΡΤίΕδ3 
ννορίϋ ουρ υδΑ 94 
δΕΝδΙΒίΕ δΟΟΟΕΡ (8900) 
δΗΑΟΟΙΛ/ \Λ/ΑΡΡΙΟΡδ 
ϋΟΝΚΕΥ ΚΟΝΟ (ΟΟίΟϋΡ) 

ΤΑΡΖΑΝ (8900) 

ΑίίΑϋΙΝ (9900) 

ΝΒΑ ϋΑΜ (9900) 

ΜΟΡΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 2 (8900) 

Ο.ΟΕΑΡ ΜΟΝΟ 3900 
ΜΑΡΡΥ 
4 ΣΕ 1 

ΡΑΟΤΟΡΥ ΡΑΝΙΟ 
ΕΤΕΡΝΑί ίΕΟΕΝΟ 
οενιυδΗ 
00 ΜΟΝΟ 4900 
ΚΙΟΚΟΡΡ 

ΑΡΙΕί ΤΗΕ ίΙΤΤίΕ ΜΕΡΜΑΙΟ 

ΟΗΑΚΑΝ 

ΟΤΤΙΡΑΝΤδ 

ΟίΟΒΑί ΟίΑΟΙΑΤΟΡδ 

ΟΑδΤίΕ ΟΡ ΙίίϋδΙΟΝ 

δΡΙΟΕΡΜΑΝ 

Κ.Ο.ΒΟΧΙΝΟ 

ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 

ΟΗυοκ ροοκ 
ϋυΡΑδδίο ραρκ 
ΝΕΟ ΟΕΟ ΚΑΣΕΤΑ 
ΡΑΤΑί ΡυΡΥ 11900 
δΕΝΟΟΚΟΥ 16900 
0032 ΑΜΙΟΑ ΜΟΝΟ 4900 
ΟΕΜΟ'δ 
δΙΜΟΓΓΥ 
ρΟίίδ 

ΟνΕΡΚΙίί ΑΝϋ ίυΝΑΡ-0 

ΑδΤΕΡΙΧ 

ΡΡΟϋΕΟΤX 

0032 ΑΜΙΟΑ ΜΟΝΟ 6900 
ΟΗΑΜΒΕΡ'δ ΟΡ δΑΟίΙΝ 
ΒΑΤΤίΕΤΟΑΟδ 
ΝΙΟΕί ΜΑΝδΗΕίί 


ίΑΜΒΟΡΟΗΙΝΙ 

δΤΡΙΚΕΡ 

ϋΕΤδΤΡΙΚΕ 

ΒΕΝΕΑΤΗΑδΤΕΕίϋυΥ 
ΜΙΟΡΟΟΟδΜ (7900) 

ΡΡΟΝΤΙΕΡ (8900) 
ϋΙδΡΟδδΙΒίΕ ΗΕΡΟ 
ΜΕΟΑ ΟΌ 4900 
ΤΗυΝΟΕΡΗΑννΚ (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΡίΑδΗΒΑΟΚ (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΜΙΟΡΟΟΟδΜ (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΜΟΡΤΑί ΚΟΜΒΑΤ (7900) 
δΟΝΙΟ 00 (12900) 
δΟίΡΕΑΟΕ (ϋΑΡ) 
ϋΑΟυΑΡ (7900) 

ΒΟ ΡΑΟΕΡδ 
ΡΙΤΡΑίί 

ΟΡΟυΝΟ ΖΕΡΟ (17900) 

ΗΕΑΡΤ ΟΡ ΤΗΕ ΑίίΙΕΝ (13000) 

ΤΟΜ ΟΑΤΑίίΕΥ (12900) 

Μϋ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 3900 
ϋυΝΟΤΙΟΝ 

ΟΟυΒίΕ ΟΡΑΟΟΝ 2 (ϋΑΡ) 

ΑίΙδΙΑ ΟΡΑΟΟΟΝ 
ΡΙΝΟ'δΟΡ Ρ01Λ/ΕΡ 
δΤΑΡ ΟΟΝΤΡΟί 
ϋΟΕ ΜΟΝΤΑΝΑ ΡΟΟΤΒΑίί 
ΟΟίΟΕΝ ΑΧΕ (ϋΑΡ) (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΑίΤΕΡΕΟ ΒΕΑδΤ (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΡΗΕίΙΟδ (ϋΑΡ) 
ϋΕΝΛ/Εί ΜΑδΤΕΡ 
ΜΑΡΟΟ δ ΜΑΟΙΟ ΡΟΟΤΒΑίί 
Ρ.Β.Ι. ΒΑδΕΒΑίί 
δυΡΕΡ δΜΑδΗ Τν 
ΡΑΤΑί ΡΕννίΝΟ 
ΟΑίΑΧΥ ΟυΡδΕ II 
ΟΑΡΚ ΟΑδΤίΕ 
ΤΑΖΜΑΝΙΑ 

ΡΟίίΙΝΟ ΤΗυΝΟΕΡ 2 (ϋΑΡ) 

ΜΟΟΝΥνΑίΚΕΡ 
ΜΟ ΜΟΝΟ 7900 
δΙΜΡδΟΝ'δ 
ννΚ Ν1ΙΖ 

Α\Υδ ΡΡΟΜΟνΕδ δΟΟΟΕΡ (ΝΤδΟ) 

ΡΙΡΕ δΗΑΡΚ 
ΟΑυΝΤίΕΤ IV 

ΤυΡΤίΕδ ΤΟυΡΝΑΜΕΝΤ ΡΙΟΗΤΕΡ'δ (ΝΤδΟ) 

ΟίΓΓίΑΝΟΕΡ 

ΟΤΤΙΡΑΝΤδ 

ΟίΥΜΡΙΟ ΟΟίϋ (ϋΑΡ) 

ΡίΥΙΝΟ δΗΑΡΚ 

ΡΕΝ Ν'δΤΙΟΜΥ δΗΟνν (ΝΟ ΒΟΧ) 

ΕΤΕΡΝΑί ΟΗΑΜΡΙΟΝδ !!! 

ΡΕίΕ 
δΟΝΙΟ 2 

ΑΒΡΑΜ'δ ΒΑΤΤίΕ ΤΑΝΚ 
ΗυΜΑΝδ 

δΗΑΟΟνν ΩΑΝδΕυΡ (ϋΑΡ) 

ΜΟ ΜΟΝΟ 13900 
ΡΙΡΑ 

ΟΕΝΕΡΑί ΟΗΑΟδ 

ΕΟΟΟ ΤΗΕ ΟΟίΡΗΙΝ 

ΑδΤΕΡΙΧ 

ΑίίΑΟΙΝ 

ΗΟΟΚ 

δΤΡΕΕΤΡΙΟΗΤΕΡ δ.Ε 
ΜΟΡΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 
ΟΑδΤίΕνΑΝΙΑ 
δΤΡΙΚΕΡ (ϋΑΡ) 

ΑΡΤ ΟΡ ΡΙΟΗΤΙΝΟ 
Μϋ ΜΟΝΟ 16900 

ΟΓνΜΙΓ Ί 

ννοΡίϋ ουρ υδΑ 94 

ΡΕίΕ ννΟΡίϋ ΤΟυΡΝΑΜΕΝΤ 

ίΙΟΝ ΚΙΝΟ 

ΖΟΜΒΙΕδ 

ΟΕδΕΡΤ δΤΡΙΚΕ 

ϋυΝΟίΕ δΤΡΙΚΕ 

ΝΙΝϋΑ ΤυΡΤίΕδ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 19900 

νΥΡΕδΤίΕΜΑΝΙΑΡΑΝ 

δΥΝϋΙΟΑΤΕ 

ΡΙδΕΟΡΤΗΕ ΡΟΒΟΤδ 

δΟΝΙΟ ΑΝΟ ΚΝυΟΚίΕδ 

ΚΙΟΚ ΟΡΡ 3 

ΙΝΟΡΕΟΙΒίΕ ΗυίΚ 

ΜΙΟΗΤΥ ΜΑΧ 

ΜΙΟΚΕΥ ΜΑΝΙΑ 

ΡΙΤΡΑίί 

ΤΟΕ ϋΑΜ ΑΝϋ ΕΑΡί 2 
ΑΝΟΡΕΑΟΑδδΙ ΤΕΝΝΙδ 
ΟΗΑΟδ ΕΝΟΙΝΕ 
ΜΑδΤΕΡ 8Υ5 4900 
δΗΑΟΟΝ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑδΤ 
ΜΕΡΟδ 

ννίΝΤΕΡ ΟίΥΜΡΙΟδ 
δΡΑΟΕ ΟυΝ 
ΒΟΝΑΝΖΑ ΒΡΟδ 
ΟΗΟδΤΑΝΟ ΟΗΟυίδ 
δυΡΕΡ ΟΡΡ ΡΟΑϋ 
δΙΜΡδΟΝ'δ 
ΡΙΤΡΙΟΗΤΕΡ 
Κ.Ο.ΒΟΧΙΝΟ 
αιρ ΡΕδουε 
ΜΟΟΝ\Λ/ΑίΚΕΡ 
ΗΕΡΟΕδ ΟΡ ΤΗΕ ίΑΝΟΕ 


ννθΡίϋθυΡΙΤΑίΙΑ90 

ΡΕδουε ΜίδδίοΝ + ουΝ 

ΒΑΤΜΑΝ ΡΕΤυΡΝ’δ 

ΒΑΤΤίΕ ουτ ΡυΝ 

Ρ-ΤΥΡΕ 

δυΡΕΡΜΑΝ 

ΡΑΜΒ03 

δΤΡΙϋΕΡ II 

ΜΑδΤΕΡ δΥδ 6900 

νΥΟίΡΟΗΙίΟ 

δΤΡΕΕΤ ΟΡ ΡΑΟΕ 

ΡΟΒΟΟΟΡ νΕΡδυδ ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ (7900) 
δυΡΕΡ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ II (9900) 

ΕΟΟΟ ΤΗΕ ΟΟίΡΗΙΝ (9900) 
δΟΝΙΟ ΟΗΑΟδ 
ΤΗΕ ΙΝΟΡΕΟΙΒίΕ ΗυίΚ 
ϋυΡΑδδίο ραρκ 
δΤΑΡνΥΑΡδ 

ννΟΝΟΕΡ ΒΟΥ ΙΝ ΜΟΝδΤΕΡ ννΟΡίϋ 

δυΡΕΡ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ 

ΜΑδΤΕΡ δΥδ 2900 

ΟΕΑΟ ΑΝΟίΕ 

ΑΟΤΙΟΝ ΡΙΟΗΤΕΡ 

δΗΑΝΟΑ 1 

ΑίΤΕΡΕϋ ΒΕΑδΤ 

ΡΕΝΕΟΑΟΕ 

ΕΝϋυΡΟ ΡΑΟΕΡ 

ΟΑΡΤΑΙΝ δΙίνΕΡ 

ΟΡΕΡΑΤΙΟΝ ννΟίΡ 

8ΒΙΤΝΕ5 ΜΟΝΟ 3900 

ΜΕΤΑί ΟΕΑΡ 

ΤΟΡΟυΝ 

ΜΑΡΙΟ ΒΡΟδ 

ΟΟυΒίΕ ΟΡΑΟΟΝ 2 

ΙΡΟΝ δννοΡϋ 

δΟΟΟΕΡ 

ΟΑδΤίΕνΑΝΙΑ 

τυρτίΕδ 

δΝΑΚΕ ΡΑΤΤίΕ Ν’ΡΟίί 
ΡΙΕ0υ0 2 

ίΟΝΕ ΡυΝΝΕΡ ΟΗΑΜΡ 
ΟΡΕΜίΙΝδ2 
ϋΡΑΟΟΝ'δ ίΑΙΡ 
ΡΡΟ ΑΜ 

οιρουδ 

δΚΑΤΕ ΟΡ ΟΙΕ 
8ΒΓΓΝΕ8 ΜΟΝΟ 4900 
ΖΕίΟΑ 

ΤΟΤΑί ΡΕΟΑίί 
ΑΡΟΗ ΡίνΑίδ 

ΗυΝΤ ΡΟΡ ΤΗΕ ΡΕϋ ΟΟΤΟΜΒΕΡ 
ουοκ ΤΑίΕδ(5900) 
δΗΑΟΟνν ΝΥΑΡΗΙΟΡδ (7900) 

ΕΧΟΓΓΕ ΒΙΚΕ 
ΜΕΟΑ ΜΑΝ 2 


ΑΝΤΑΛΛΑΞΤΕ ΔΠΣΤΈ ΤΗΝ ΠΑΛΙΑ ΧΑΧ 
ΠΑΙΧΝΙΑΟΜΗΧΑΝΗ Η ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
Η ΚΑΣΕΤΑ ΚΑΙ ΠΑΡΤΤΕ ΜΙΑ ΑΛΛΗ 
ΠΛΗΡΩΝΟΝΤΑΣ 


ΑΞΕΣΟΥΑΡ 

ϋΟΥΡΑΟ ΓΙΑ ΜΟ 3.900 
ϋΟΥΡΑΟ ΓΙΑ ΜΑδΤΕΡ 5Υ5ΤΕΜ 2 500 
50ΑΡΤ ΓΙΑ ΜΟ 3.900 
ϋΟΥΡΑϋ ΓΙΑ ΜΑδΤΕΡ δΥδΤΕΜ 2.500 
δΟΑΡΤ ΓΙΑ ΜΟ 4.900 
δΟΑΡΤ ΓΙΑ Μ02 6.900 
δΟΑΡΤ ΓΙΑ 32Χ 7 900 
δΟΑΡΤ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 4.400 
δΟΑΡΤ ΓΙΑ δΝΕδ 6.900 
ΚΑΛΩΔΙΟ ΚΕΡΑΙΑΣ ΓΙΑ ΜΡ. 

Μδ, δΝ. ΝΕδ 1 800 
ΜΕΤΑΣΧΗΜΑΤΙΣΤΗΣ ΓΙΑ Μϋ. 

Μδ ΟΟ 3.500 

0.5 ΜΗ ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 500 13.000 


ΗΑΠΟννΑΚΕ (ΜΕ ΦΠΑ!!!) 

3-0-0 + 300 δ 
ΝΕΟ ΡΧ 

ΝΕΟ ΟΕΟ ΟΟ ♦ ΡΑΤΑί ΡυΡΥ 
♦ 2 ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 
8ΕΟΑ δΑΤυΡΝ ΚΑΙ 
νίΡΤίΙΑί ΡΙΟΗΤΕΡ 
δΟΝΥ ΡίΑΥδΤΑΤΙΟΝ 
+ ΡΙΟΟΕ ΡΑΟΕΡ 
ΜΕΟΑ ΟΡίνΕ 2 ♦ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
+ ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ 38.000 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ♦ ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ 44.000 
ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ ♦ 4 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
+ ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ 29.900 
ΟΑΜΕ ΒΟΥ + 1 ΟΑΜΕ 
♦ ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ 19.900 
ΝΕδ 8 ΒΙΤ 9000 
ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ & ΔΑΝΕΙΣΜΟΙ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΩΝ ΣΤΑ 
ΜΕΛΗ ΤΟΥ ΟίυΒ ΑΓΟΡΑΣΤΕ 
ΣΤΙΣ ΠΙΟ ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΠΟΥΛΗΣΤΕ ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ 
ΟΤΙ ΕΧΕΤΕ ΣΕ ΚΑΣΕΤΕΣ ΚΑΙ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΕΠΤΑ ΜΕΡΕΣ 
ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 
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Του Δ. Γιαλλούρη 



Σ ίγουρα πολλές είναι οι φορές που 
σας έχει φωνάξει η καθηγήτρια 
της Ιστορίας επειδή ήρθατε πάλι 
αδιάβαστος στο μάθημά της και ή η 
μητέρα σας που το μόνο που σας βλέ¬ 
πει να κάνετε είναι να περνάτε τις ώ¬ 
ρες σας μπροστά στο “χαζοκούτι Νο 
2”, όπως πιθανώς να αποκαλεί τον υ¬ 
πολογιστή σας, αδιαφορώντας τελεί¬ 
ως για το διάβασμά σας. Ηρθε λοιπόν 
η στιγμή και στη μύτη της καθηγή- 
τριάς σας να μπείτε και τη μητέρα σας 
να κάνετε να πιστέψει ότι ο υπολογι¬ 
στής έχει και άλλες χρήσεις εκτός των 
παιχνιδιών που έχουν ως αποτέλεσμα 
μια κακή επίδοση στο σχολείο. Η δυ¬ 
ναμική σας απάντηση θα δοθεί μέσω 
της δημιουργίας της δοΛΜαπία, “Μέ- 
γας Αλέξανδρος”. Το παιχνίδι συνδυά¬ 
ζει την ψυχαγωγία και την εκπαίδευση 
με πολύ αποτελεσματικό τρόπο. Εμει¬ 
να κυριολεκτικά έκπληκτος όταν συνέ¬ 
λαβα τον εαυτό μου, μετά από μόλις 
10-15 λεπτά ενασχόλησης, να θυμά¬ 
ται πολλά ιστορικά ονόματα, πληρο¬ 
φορίες γι’αυτά και το ρόλο που έπαι¬ 
ξαν στην πορεία του Μεγάλου Αλεξάν¬ 
δρου. Πράγμα που σημαίνει ότι η ιδέα 
της δοΚΜαπία λειτουργεί και μάλιστα 
πολύ καλά. Δεν θα πρέπει όμως όλα 
αυτά τα περί εκπαίδευσης να σας απο¬ 
μακρύνουν από την απόκτησή του για¬ 
τί δεν είναι κάποιο πακέτο αφιερωμέ¬ 
νο σε έναν τέτοιο σκοπό, αλλά ένα παι¬ 
χνίδι. Δεν είναι όμως και απλώς άλλο 
ένα παιχνίδι. Είναι μία ΕΛΛΗΝΙΚΗ πα¬ 
ραγωγή με κύριο θέμα της την πορεία 
του Μ.Αλεξάνδρου, η οποία δεν στα¬ 
ματά να υπερασπίζεται την ελληνικό¬ 
τητα της Μακεδονίας, θέμα επίκαιρο. 
Κάτι άλλο που με εξέπληξε επίσης ή¬ 
ταν το γεγονός ότι είτε κατά το φόρ¬ 
τωμα είτε κατά την έξοδο εμφανίζο¬ 
νται κείμενα και φωτογραφίες αναφε- 
ρόμενα από τον θάνατο του στρατη¬ 



λάτη μέχρι και σήμερα 
στο θέμα των Σκοπιών! 

Ας μιλήσουμε όμως και 
για το ψυχαγωγικό μέρος 
του πακέτου. Είναι προφα¬ 
νές ποιον ρόλο παίρνετε 
και ποια αποστολή καλεί¬ 
στε να φέρετε εις πέρας. 
Ξεκινάτε την περιπέτειά 
σας λίγες μέρες μετά τη 
δολοφονία του πατέρα 
σας, του Φιλίππου. Η κα¬ 
τάσταση είναι άσχημη α¬ 
φού εκτός των εσωτερι¬ 
κών ταραχών και κινδύ¬ 
νων, οι διάφορες πόλεις 
αρχίζουν να αντιδρούν 
στην Μακεδονική εξουσία, 
με πρώτη την Αθήνα. Δύο 
είναι τα βασικά μέρη του 
παιχνιδιού. 

Οι αποφάσεις που παίρ¬ 
νετε σαν ηγέτης και η διοί¬ 
κηση των στρατευμάτων 
σας. Προχωρώντας, θα τε¬ 
θούν διάφορα ερωτήματα 



τοηοΓί! 
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“ολικής άγνοιας” ή ερωτήσεις πολλα¬ 
πλών απαντήσεων στις οποίες θα πρέ¬ 
πει να απαντήσετε σαν ένας υπεύθυ¬ 
νος ηγέτης. Εάν απαντήσετε λάθος σε 
κάποιο από αυτά, είτε χάνετε αμέσως 
είτε αργότερα, ανάλογα με το θέμα 
που προέκυψε. Μπορείτε επίσης να 
δίνετε οδηγίες/διαταγές πληκτρολο¬ 
γώντας π.χ. “να επιστρέφουν οι φίλοι 
μου από την εξορία”. Τέλος, αναπό¬ 
φευκτο είναι ότι θα κληθείτε να δώσε¬ 
τε κάποιες μάχες. Η οθόνη αλλάζει 
μορφή και πάνω στον χάρτη φαίνο¬ 
νται οι εχθροί παραταγμένοι. 
Εσείς πριν τη μάχη μπορείτε 
να συντάξετε τους στρατιώ¬ 
τες σας όπως θέλετε και ύ¬ 
στερα να σημάνετε την έ¬ 
ναρξη. Εάν κατά τη διάρ¬ 
κεια της μάχης πατήσετε έ¬ 
να πλήκτρο, εμφανίζεται έ¬ 
να καινούργιο πιβηυ το οποίο 
έχει να κάνει με τις μετακινήσεις 
του στρατού σας και τους τρόπους ε¬ 
πίθεσης, είτε κατά σώμα είτε κατά 
τμήμα. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού θα 
διαβάσετε πολλά κείμενα τα οποία 
σας ενημερώνουν για την παρούσα 
κατάσταση. Μην τα αγνοήσετε γιατί ε¬ 
κεί μέσα κρύβεται κατά πάσα πιθανό¬ 
τητα μία απάντηση που θα σας χρεια¬ 
στεί αργότερα. Διαβάζοντας λοιπόν 
τα κείμενα προσέχετε κάποια ονόματα 
ανθρώπων και τόπων για να τα ψάξετε 
στις πολύ χρήσιμες επιλογές του παι¬ 
χνιδιού, οι οποίες είναι: Λεξικό, Τόποι 
και Πρόσωπα. Πρόκειται για 3 βάσεις 
δεδομένων με πολύτιμα στοιχεία οι ο¬ 
ποίες, εάν κρίνουμε από τα ονόματά 


τους, αναφέρονται πρώτα σε γενικές 
έννοιες, σε τόπους που πιθανώς να 
βρίσκονται στο δρόμο σας και τέλος 
σε άτομα που μπορεί να παίζουν κά¬ 
ποιο σημαντικό ρόλο. Με αυτό το σύ¬ 
στημα, καθώς ο παίκτης προσπαθεί 
να βρει τις απαντήσεις ή τις διαταγές 
που πρέπει να δώσει μέσα από τα κεί¬ 
μενα που εμφανίζονται ή μέσα από τις 
031303365, απομνημονεύει, στην χει¬ 
ρότερη περίπτωση ασυναίσθητα, μια 
σεβαστή ποσότητα ιστορικών πληρο¬ 
φοριών. Δεν λείπει βέβαια και η αρνη¬ 
τική πλευρά. Τα γραφικά του θυμί¬ 
ζουν εποχές ΕΟΑ. Το μόνο αξιό¬ 
λογο οπτικά είναι οι ψηφιοποι¬ 
ημένες εικόνες που υπάρ¬ 
χουν. Από άποψη ήχου μπο¬ 
ρώ να πω ότι βγαίνει από το 
5ρβ3ΚβΓτου ΡΟ και μόνο ενώ 
δεν υποστηρίζονται κάρτες ή¬ 
χου. Επίσης κάτι που κρίνεται 
απολύτως απαραίτητο σε ένα παι¬ 
χνίδι με τόσο κείμενο είναι η ύπαρξη 
ΝθχΙ/ΡΓβνίουβ ρβρβ λειτουργίας με α¬ 
ποτέλεσμα εάν χάσεις κάτι να ανα¬ 
γκαστείς να ξαναεμφανίσεις όλο το 
κείμενο. 

Γενικά το Μ.Α. είναι ένα μείγμα 
θάνθΠΙυΓθ, 3ΐΓ3ΐβ9Υ και 03ί303565 ι¬ 
στορικών στοιχείων. Είναι στημένο γύ¬ 
ρω από μια πολύ καλή ιδέα και από 
δύο ΕΛΛΗΝΙΚΑ μυαλά. Το πιβηυβΙ εί¬ 
ναι αρκετά αναλυτικό και εξηγεί όλες 
τις επιλογές αν και θα έπρεπε να λέει 
περισσότερα για τον ρβΓδθΓ του παι¬ 
χνιδιού. 

Ο “Μέγας Αλέξανδρος” τρέχει και 
σε ΧΤ ακόμα, με \/ΟΑ και 3.5 άιϊνβ. 


Φωνάξτε 
την μαμά και 
κάντε την να 
απορήσει. 
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ΓΕΝΙΚΑ 


Δεν είναι μόνο το ότι είναι έ¬ 
να ελληνικό προϊόν αντάξιο 
των ξένων που του δίνει αξία 
είναι και η φύση του σαν 
μείγμα αάνβηΙυΐΌ, 5ΐι·αΙβ9Υ 
και εκπαιδευτικού πακέτου. 
Οι πληροφορίες του είναι 
χρησιμότατες και απομνημο- 
νεύονται πολύ εύκολα. Ιδιαί¬ 
τερα χρήσιμο για παιδιά αλ¬ 
λά και για όσους από εμάς 
τους νεοέλληνες έχουμε ξε- 
χάσει σε τι δοξασμένο τόπο 
ζούμε. 


ΑΝΤΟΧΗ 

13 % 
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Των 

Δ.Γιαλλούρη 
Ν.Κροντηρά 
Β.Σάμιου 

Ββθί’βηι υρ. Από τις πιο εντυπω¬ 
σιακές κατηγορίες ο οτπρυΐβτ 
ρεπιβΒ που κατάκτησε την πλειο- 
ψηφία των ηβπιβίε αλλά αμφι¬ 
σβητήθηκε από πολλούς λόγω 
του περιεχομένου και γενικότερα 
του ύφους της. Καλώς ή κακώς α¬ 
πέσπασε το τίτλο της πιο βίαιης 
κατηγορίας παιχνιδιών. Οχι φυσι¬ 
κά γιατί δεν παρατηρείται βία στα 
υπόλοιπα είδη παιχνιδιών αλλά α- 
πλούστατα λόγω της “άμεσης” σύγκρουσης δύο προσώπων που συναντάμε. Ενα, δύο χρόνια πριν, ο ορισμός του 
όθθΐ'θίτι υρ θα περιλάμβανε τα παιχνίδια που έχουν ανθρώπινους ή ανθρωπόμορφους ήρωες να μάχονται μεταξύ τους 
με γυμνά χέρια ή όπλα μέσα σε στατικές οθόνες ή προχωρώντας στον χώρο σε νέα επίπεδα. Σήμερα με την εξέλιξη της 
τεχνολογίας και με τα πολύ δυνατότερα οίιϊρε πρέπει να προσθέσουμε και εκείνα τα παιχνίδια που έχουν έναν τρισδιά¬ 
στατο ή ψευδοτρισδιάστατο χώρο μάχης. Ευτυχώς το σημαντικότερο στοιχείο ενός νΐάβο ηεπιβ, το διπλό, βρήκε στα 
παιχνίδια αυτά τον φυσικό του χώρο. Στη μεγάλη αυτή κατηγορία θα εντάξουμε και παιχνίδια όπως τα 8ννοτά οΐ 
εΐΊοάαη, ΟοΙάβπ Αχβ που ίσως να ξεφεύγουν από τα καθορισμένα πλαίσια των όββΤβτπ υρ και να παίρνουν τον τίτλο 
εΐαείι’βπι υρ αλλά φυσικά δεν παύουν να συγκαταλέγονται στην κατηγορία Ρβαί’βτη υρ. Το σημαντικότερο στην πορεία 
των όββΐ’θπι υρ ήταν η εξέλιξη που συντελέστηκε όχι μόνο στον τεχνικό τομέα, τα γραφικά, το βπισιβΙΙοη ή στην ποικι¬ 
λία κινήσεων και χαρακτήρων αλλά και στις σκηνές βίας. 


ΤΟ ΒΕΑΤΈΜ υΡ ΣΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 

Πολύ πριν από την εποχή των “φλώ¬ 
ρων” και των βάνβηίυΓθδ, τα πρώτα 
όθ3ί’βιτι υρ ήταν μεταφορές από τα 8- 
όίΐ που κυριαρχούσαν τότε. Επίσημα 
το πρώτο παιχνίδι του είδους στην 
Απιίρβ ήταν το Β3Γ03ΐϊ3η της ΡβΙβοβ, 


μια μεταφορά από την εντυπωσιακή αι¬ 
ματηρή έκδοση για ΑπιείΓβύ 6128! Η 
καλύτερή του στιγμή ήταν όταν αποκε¬ 
φαλίζατε ολοκληρωτικά τον αντίπαλο 
με πίδακα αίματος και ένα μικρό τερα- 
τάκι το κλώτσαγε έξω από την οθόνη! 
Οπως και να το κάνουμε αυτός ο απο¬ 
κεφαλισμός δεν μπορεί παρά 
να αποτελεί το πρώτο Ρ3ΐ3ΐίΙγ 
όλων των εποχών! Το δεύτερο 
μέρος, το ΒβΓόδπβη 2, έδειξε 
και τον ισχυρό σεξισμό που 
συνοδεύει ανέκαθεν το είδος 
αυτό των παιχνιδιών: η Μ3Π3 
ννίιίίίβοΚβτ ημίγυμνη στο εξώ¬ 
φυλλο του παιχνιδιού περίμε- 
νε να σωθεί από τον σωματώ¬ 
δη βάρβαρο. Τέλειο, αλλά κάτι 
τέτοια απαγόρευσαν την κυ¬ 
κλοφορία τόσο του πρώτου ό¬ 
σο και του δεύτερου μέρους 
σε πολλές χώρες της Ευρώ¬ 
πης. Ακολούθησε το μυθικών 
διαστάσεων (κυρίως λόγω των 
πελώριων δριϊΐβδ του) 3\λιογΡ 
οί δοάβπ όπου επιτέλους μπο¬ 
ρούσες να διαλέξεις και μία 
γυναίκα ηρωίδα. Φανταστικά 
γραφικά αλλά μέτριο 
3ηίπΐ3ΐίοη και ραπιβρΙβγ. 

Ενας γνωστός πλέον προ¬ 
γραμματιστής, ο ΑγοΙίθγ 
ΜβοΙθβη, έφερε και στην 
Αγπι' 93 το κλασικό αριστούρ¬ 



γημα που ακούει στο όνομα 
ΙηίθΓΠβΙίοηβΙ ΚβγβΙθ ΡΙυε με πολλές κι¬ 
νήσεις και 3 άτομα να παίζουν ταυτό¬ 
χρονα. 

Φτάνοντας στα τέλη της δεκαετίας του 
'80 η μορφή του όθβΐ’θΐη υρ έχει καθιε¬ 
ρωθεί να σκρολλάρει με τον ένα ή τον 
άλλο τρόπο με παιχνίδια όπως τα 
νίς)ίΐ3ηΙβ, Ρ3 ΙΙθπ ΑπρθΙ, \Λ/ιΊά δίΓββίδ, 
Κηίρίιί Ροιόθ, τα δύο αποτυχημένα τε¬ 
χνικά ϋουόΐθ 0Γ39οη, ενώ το πρώτο 
δίτββί ΡίρΙιΙβΓ περνάει μάλλον απαρα¬ 
τήρητο και η έκδοση του θρυλικού 
δόίηοόί των ηλεκτρονικών απογοητεύ¬ 
ει στην Ατη^β! Στην δεκαετία του '90 
τα γραφικά έχουν τον πρώτο λόγο με 
παιχνίδια όπως το Νίη]3 νΥθπίοΓδ της 
νΐΓ 9 ϊπ (το οποίο διέθετε και ένα πρωτό¬ 
γνωρο για εκείνη την εποχή φινάλε), το 
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δίιβάονν \Λ/3γπογ8 της Οοθεγί 
με δεκάδες δρτϊΐββ ταυτόχρο¬ 
να στην οθόνη και ψευδοτρισ- 
διάστατο στήσιμο, ενώ το ό¬ 
μορφο 31γ 5ργ μας κούρασε! 
Οπως θα καταλάβατε από τα ο¬ 
νόματα που αναφέραμε, τα 
όββΐ’θππ υρ των υπολογιστών α¬ 
ντλούν τη δύναμη και τους τίτ¬ 
λους τους από τα οοίπ ορ. Από 


1994, ΞΗαςΡ·*· 

ρωπαίους και κυκλοφό¬ 
ρησαν ένα σωρό μέτρια 
παιχνίδια με πρώτο συν¬ 
θετικό όνομα το 1ΛΛΛ/Ρ... 

Ο σταθμός, για τα 
βθ3ΐ’θΐπ υρ όλων των επο¬ 
χών, ήταν φυσικά το 


εκεί ήρθε και το ΟοΙαβη Αχβ, ένα 
φανταστικό παιχνίδι για διπλό με 
τέλεια γραφικά, όπως και το πασίγνω¬ 
στο ΡΪΠ3Ι ΡίςίιΙ. Την ίδια εποχή ένα παι¬ 
χνίδι εντυπώσιαζε στα ηλεκτρονικά: το 
ΡίίίίςίιίβΓ. Δυστυχώς όλες οι άοιτιβ με¬ 
ταφορές του ήταν για γέλια. Να μην 
ξεχάσουμε βέβαια και την αμερικάνικη 
τρέλα με το κατς που έπιασε τους Ευ- 


1 - ·, ■>·>* «/ ιηβ ΚούοΙα. Πολ,,λ.» 




ΤΟ ΓΑΛΛΙΚΟ 
ΒΕΑΤ'ΕΜ υ? 


Εκτός από το Βρετανικό και 
Αμερικάνικο δοίίννβΓΘ, μέχρι 
την αρχή της δεκαετίας του 
'90 οι Γάλλοι είχαν ισχυρή 
συμμετοχή στην παραγωγή 
παιχνιδιών, μια παράδοση 
που τους είχε μείνει από την ε¬ 
ποχή των 8-όϊΙ. Ετσι δεν μπορούσε παρά να υπάρχουν 
αρκετά όθβί’θτη υρ από αυτή τη χώρα. 

ΤΒΓςίιβη. Βρισκόμαστε στα 1988 και το παιχνίδι είναι ένα 3θΙίοη/3όν8πίυΓβ 
0 θ3ϊ’θπί υρ με κεντρικό ήρωα έναν δυνατό βάρβαρο. Κακό βπίτηβίίοπ, λί¬ 
γες κινήσεις, πολλά μέρη να ψάξετε και μπόλικα τέρατα να αντιμετωπίσε¬ 
τε. Δεν διαθέτει εοτοΙΙίης αλλά την ξεχασμένη πλέον τεχνική ίϋοΚ 30γθθπ (ό¬ 
που μόλις ο ήρωας φτάνει στην άκρη της οθόνης σβήνει και εμφανίζεται 
μέσα σε άλλη), έσωζε την θέση σας στο δίσκο και είχε φανταστικούς ου¬ 
ρανούς με 3πίιτΐ3ΐίοη. 

ΜθΙθΙ Μ351ΘΓ5. Τέσσερα χρόνια πριν το α- 
πογοητευτικό Βίδθ οί ΙΗθ Βοόοίδ, η 
Ιπίθ9Γ3ΐπβδ κυκλοφόρησε αυτό το παιχνίδι 
σε Ατηί93 και ΑΙβιϊ 5Τ με ρομπότ που ήταν 
ποιοτική αλλά και εμπορική επιτυχία, 
ννΐΐό δίτβθίδ. 1990, 3πό την τρίτη Γαλλική 
εταιρία που διέπρεψε, την ΤίΙυδ, ένα βίαιο 
παιχνίδι που σας επέτρεπε να πυροβολεί¬ 
τε τους αντιπάλους σας 
και να χρησιμοποιείτε τον 
πάνθηρά σας εναντίον 
τους. Και αν σκεφτείτε ότι 
οι προγραμματιστές με- 
ρολειπτούν υπέρ σας, α¬ 
πλά δείτε το μέγεθος του 
αντιπάλου σας στην φω¬ 
τογραφία... 



1994, 8Ηαάο\ν ΠρΗίετ. Η νέα γενιά των 
δεαί'ετη ιιρ της Αηιίξα: έχει μεγάλα χρΗίεε, 
καλό αηίηιαίΐοη και προσπαθεί να μιμηθεί, 
με αρκετή επιτυχία, το 8ίτεεί Ι ίρΙιΙετ 2 και 
άλλα παιχνίδια του είδους από τα εοίη-ορ. 



1991, 8Ηαάο\ν Οαπεετ 



1991, ΟοΙάεη Αχε 
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8ΐΓθβΙ ΡίςίιΙβΓ 2 στα ηλεκτρονικά. 
Κρίμα που η έκδοση για Απι^ε ή¬ 
ταν αποτυχία, φέρνοντας μαζί της 
το πρόβλημα των πλήκτρων του η¬ 
λεκτρονικού. Ας κάνουμε όμως μία 
αναδρομή στο παρελθόν για να 
δούμε τα σημαντικότερα παιχνί¬ 
δια που σημάδεψαν την ιστορία 
των όβεί’Θτπ υρ. 

δννΟΗΟ ΟΡ ΒΗΟΟΑΝ 
ΑΜΙΟΑ 1989 

Ετρεχε σε ΙΜάγίβ με ανάλυση 
336*200 και 32 χρώματα ταυτό¬ 
χρονα στην οθόνη. Δύο επίπεδα 
δΟΓΟίΙίης και 3ηίπΐ3ΐίοη στο βάθος 
συμπλήρωναν το καλύτερο οπτικά 
όθεΐ’θτπ υρ που ανέδειξε σε υπο¬ 
λογιστές η δεκαετία του '80. Είχε 
ακόμα και τβρίβγ ολόκληρου του 
παιχνιδιού σας, ενώ μπορούσατε 


να διαλέξετε και γυναίκα ηρωίδα, 
κλείνοντας έτσι πολλά στόματα 
που μίλαγαν για σεξισμό στα 
όββΐ’θπι υρε. Διέθετε επίσης τα με¬ 
γαλύτερα ερπίβε που εμφανίστη¬ 
καν σε 16-όίΙ υπολογιστές, οορρβτ 
για πολλά χρώματα στον ουρανό 
και αρκετή βία. 

Το βηίτηβΙίοη ήταν το κύριο πρό¬ 
βλημά του αλλά τα χτυπήματα έ¬ 
καναν τους αντιπάλους σας να βγάζουν πίδακες αίματος ενώ τα κομμένα κεφάλια και τα πτώματα έμεναν στο πάτωμα. Περιεί¬ 
χε και μερικά στοιχεία 3ΐΌ3άβ/3άνβηίυι·β με μαγικά φίλτρα που αύξαναν την ενέργειά σας, σας έδιναν ασπίδες για ορισμένο 
χρονικό διάστημα, ενεργούσαν σαν δπιβιΐ άοπιάδ... Η μουσική ήταν εκπληκτική και άλατα εφφέ ήταν ψηφιοποιημένα, το ίδιο 
και οι φωνές. 

ΒυΟΟΚΑΝ - ΑΜΙΟΑ/ΡΟ 1989 

Ενα ΒββΙ’βπι υρ από τα βάθη της Ιαπωνίας που στόχο του 
είχε την όσο το δυνατόν πιο ρεαλιστική αποτύπωση των 
πολεμικών τεχνών με “όπλα" όπως τα ΝυηοΜβΚυ, το 
Κθπάο, το Βο και φυσικά τι άλλο... το Καράτε. Παρατηρού¬ 
με ότι λείπει σαφώς η βία και οι εντυπωσιακές κινήσεις, ε¬ 
νώ κυριαρχεί η φιλοσοφία της “πολεμικής τέχνης”. Οι κινή¬ 
σεις των παικτών είναι άκρως τεχνικές ενώ εντυπωσιακό εί¬ 
ναι το χαρακτηριστικό ότι ο παίκτης έχει στη διάθεσή του 
τρεις αμυντικές κινήσεις, ανάλογα με τον τρόπο επίθεσης 
του αντιπάλου. Η απλότητα της χρήσης ενός πλήκτρου για 
άμυνα θυσιάζεται προκειμένου να αποδοθούν πιο ρεαλι¬ 
στικά και “πιστά” οι κινήσεις του καράτε. Από τεχνικής α- 
πόψεως, το παιχνίδι διαθέτει μικρά δρπίβδ, αναγκαστικά 
λόγω του ανύπαρκτου δοτοΙΙίης στο βΒοΚςτουηά, αλλά μία 
πληθώρα κινήσεων, αντιπάλων και όπλων. Φυσικά δεν λεί¬ 
πει το διπλό. 




Τεαμ 7 7 

Ισως η καλύτερη προγραμματιστική ομάδα που δούλεψε πάνω στην Αγπ^β. 
Ευτυχώς αφιέρωσε λίγηαπό την τέχνη της και στα όββΓβπι υρ. 

ΡυΙΙ Οοηίβοί. 1991, για πρώτη φορά 
κρυστάλλινα γραφικά σε παιχνίδι 
του είδους. Ανάλυση 320*256, φα¬ 
νταστική μουσική, διπλό, καλό 
βηίπιβίϊοη, ευμεγέθη δρτΐΐβδ, σχε¬ 
δόν φωτογραφικά όαοΚςιΐΌυηάδ και 
πολύ γρήγορη δράση. 

Κρίμα που δεν μπορούσαμε να δια¬ 
λέξουμε ανάμεσα σε περισσότε¬ 
ρους ήρωες. 


Βοάγ ΒΙοννβ. Με τον ένα ή άλλο τίτ¬ 
λο/τρόπο το παιχνίδι αυτό εμφανίστηκε 
στους κυριότερους υπολογιστές από το 
'93 και μετά. Στα πάντα υψηλά επίπεδα 
της Τθ3πί 17, επιτέλους επέλεγες ανάμε¬ 
σα σε πλήθος χαρακτήρων, γήινων, ρο¬ 
μπότ, εξωγήινων αλλά και όοοΚςτουπάδ. 


ΕΙίπι&ηΙα. Το πιο πρόσφατο δημιούργημα 
της ομάδας στα όβεί’βτη υρ έχει ακόμα κα¬ 
λύτερα βρηΐβδ, ποικιλία χαρακτήρων, μπα¬ 
ρόκ γραφικά, αλλά χάνει σε ρεαλισμό. 
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ΡΑΝΖΑ ΚΙΟΚ ΒΟΧΙΝΟ ■ ΑΜΙΟΑ/ΡΟ 1990 

Με θέμα το Ι<ίοΚ όοχίηρ και παρ’όλο που διέθετε αρκετή 
δόση πρωτοτυπίας και ρεαλισμού, πέρασε σχεδόν απα¬ 
ρατήρητο το Ραηζα ΚΐοΚ όοχίηρ ή τουλάχιστον δεν διεκ- 
δίκησε δάφνες και τίτλους όπως θα του άρμοζε. Εμφανί¬ 
στηκε στα μέσα του '90 περίπου και ήταν αρκετά μπρο¬ 
στά για την εποχή του. Οποιος είχε την τύχη να διαθέτει 
4ΜΒ μνήμης μπορούσε να απολαύσει στο έπακρο τις 
κρυφές δυνατότητες του παιχνιδιού. Κύριο χαρακτηρι- 
σπκό του είναι η μεγάλη ποικιλία κινήσεων παρμένη από 
το 1<ίοΙ< όοχίηρ. Στην περίπτωση των 4ΜΒ έχετε τη δυνα¬ 
τότητα να επιλέξετε, μέσα από 20 περίπου κινήσεις, αυ¬ 
τές που θέλετε να έχει ο παίκτης σας. Υπάρχει επιλογή 
για προπόνηση του χαρακτήρα που θα επιλέξετε με σκο¬ 
πό τη βελτίωση των χαρακτηριστικών του. Στα τεχνικά 
του παιχνιδιού τώρα, συναντάμε όμορφα και καλοσχε- 
διασμένα γραφικά ενώ τα υπόλοιπα τεχνικά μέρη, ερπίβε, 3ηίπΐ3ΐίοη ακολουθούν τους κανόνες των όθβΐ’θΐπ υρ της εποχής. 
Υπάρχει αρκετή βία, χωρίς να υπάρχουν αίματα και μασέλες να πέφτουν, μέσα από τις κινήσεις και τα ΚηοοΚ ουί. Αν σε όλα αυτά 
προσθέσετε και τη δυνατότητα για διπλό, τότε σίγουρα μπορούμε να πούμε ότι ήταν α¬ 
πό τα αξιόλογα όθθΐ'θππ υρ της εποχής. 


8ΤΗΕΕΤ ΡΙ6ΗΤΕΒ 2 · ΔΜΙΟΑ 
1992/ΡΟ 1993 

Η καλύτερη μεταφορά σε υπολογιστές έγινε 
στην Απιίρβ με τεράστια ερπίβε, αρκετά χρώμα¬ 
τα και ταχύτητα. Ομως το ένα πλήκτρο του 
]ογεΙίοΚ, η έλλειψη πολλαπλού εοτοΙΙίηρ, οι “σπα¬ 
στικές” κινήσεις και το κακό αηίπιβίίοη απογοή¬ 
τευσαν τους φανατικούς του οοίη-ορ. Οσον αφο¬ 
ρά την έκδοση για ΡΟ, ούτε λόγος να γίνεται, η με- 






ΜΟΠΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ · ΑΜΙΟΑ/ΡΟ 
1993 

Το ΜΚ έρχεται να ταράξει τα νερά στον 
χώρο των όθ3ί-βπι υρε, αφού δεν ήταν 
μόνο μια από τις λίγες αξιόλογες μετα¬ 
φορές που είχαν γίνει μέχρι τότε, αλλά 
και ότι καλύτερο μπορούσε να παίξει κα¬ 
νείς από παιχνίδια του είδους. Ξεπερνά 
όλα τα άλλα “παιχνίδια ξύλου” και δίνει 
την εντύπωση στον παίκτη ότι βρίσκεται 
απέναντι στο γνωστό ηλεκτρονικό. 

Τα ερΓίίθε και τα όβοΚρτουηόε είναι 
της γνωστής ποιότητας του ηλεκτρονι¬ 
κού, ενώ και ο ήχος βρίσκεται στα ίδια υ¬ 
ψηλά επίπεδα. Οσον αφορά το 
ρβπιβρίβγ, είναι εξίσου εθιστικό και χα¬ 
ρίζει πολλές ευχάριστες ώρες μπροστά 
στο πιοηϋοΓ. Η έκδοση για την Απιίρβ εί¬ 


ναι ότι καλύτερο μπορούσε να γίνει με 
τους περιορισμούς μνήμης και ταχύτη¬ 
τας ενώ η έκδοση για ΡΟ βρίσκει ανώτε¬ 
ρο μόνο το ΜΚΙΙ. Αυτά βέβαια για να τα 
χαρεί κανείς στο ΡΟ του πρέπει να έχει 
ένα αξιόλογο μηχάνημα αφού 
σε έναν 386 με 4ΜΒ θυσιάζεται 
η γραφική λεπτομέρεια στον 
βωμό της ταχύτητας. Ακόμα 
και έτσι όμως αποτελεί το καλύ¬ 
τερο για την εποχή του. 

8ΑΝΟΟ ΡΙΟΗΤΕΗ - ΡΟ 
1993 

Στο έτος 1993 και με ένα ΒΙγθθΙ 
ΡίρΜθτ και ένα ΜοιΙβΙ Κοπιόβΐ 
στο προσκήνιο το δβηρο 
ΡίρΜθΓ έμελε να μείνει στο πε¬ 
ριθώριο. Βέβαια στα 
ΡΟ υπήρχε εκείνη την εποχή 
μόνο ένα ΜοτίβΙ Κοτηό3ί αλλά 
όποιος είχε δει ή είχε παίξει το 
δίΓβΘΐ ΡίράΙβτ στα οοίη ορ, με 
ευκολία αναγνώριζε στο “πρό¬ 
σωπο” του δβπρο Ρ^ΙίΙθγ μία 
προσπάθεια αναγραφής ή κα¬ 
λύτερα μία δόση επηρεασμού 
από το διάσημο παιχνίδι. Η υ¬ 
περοχή όμως του παιχνιδιού ή¬ 
ταν στο ρΒηηθρΙβγ που δεν υ¬ 


στερούσε σε τίποτα από τα άλλα παιχνί¬ 
δια του είδους. Μπορούσατε να επιλέ- 
ξετε ανάμεσα σε 12 ΙίρόΙθΓε και ο καθέ¬ 
νας απ’ αυτούς διέθετε τις δικές του ει¬ 
δικές κινήσεις και μαγείες. Από τεχνικής 


απόψεως δεν έχει να επιδείξει ή να προ¬ 
σθέσει στα όσα είχαμε δει μέχρι τότε τί¬ 
ποτα το φοβερό, αν εξαιρέσουμε τα κα¬ 
λοστημένα ό3θΚ9Γουηάε και το 
εοΓΟίΙίηρ. Η δυνατότητα για διπλό ήταν 
στα “ατού” του παιχνιδιού αλλά τελικά η 
υπερβολική μοναδικότητα που το χαρα¬ 
κτήριζε με το συνδυασμό όλων των 
στοιχείων, γραφικών και ρβΓΠβρΙβγ, το έ¬ 
καναν να απευθύνεται μόνο στους φα¬ 
νατικούς του είδους. 
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ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 2 · ΑΜΙΟΑ/ΡΟ 1994 

Η έκδοση για Ασιιηε σε 1 μόλις ΜΒ αποτελεί το 
καλύτερο άθβί’θπι υρ για το μηχάνημα και έχει α¬ 
νάλυση 320*226, μεγαλύτερη δηλαδή από εκείνη 
του ΡΟ. Σε σχέση με το ηλεκτρονικό έλειπαν αρ¬ 
κετά ίτβπιβδ εηίπιαίίοπ αλλά υπήρχαν όλες οι τε¬ 
λικές κινήσεις που το έκαναν διάσημο. Σίγουρα 
όμως η μεταφορά στο ΡΟ ήταν αυτή που έκλεψε 
την παράσταση. Υπήρχαν τα πάντα, μέχρι και το 
τελευταίο ηχητικό εφφέ. Ολα αυτά βέβαια με την 
προϋπόθεση ότι διαθέτετε ένα ισχυρό μηχάνημα 
γιαναταχαρείτε. 


ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ ΚΑΙ ΣΚΗΝΕΣ ΒΙΑΣ 

Τα ηχητικά βίίθοίδ που συνόδευαν τις μάχες έγι¬ 
ναν σταδιακά πιο πειστικά και τα ερπίβε 
πλέον δεν έπεφταν α¬ 
πλώς στο έδαφος αλλά 
“υπέφεραν” περισσότερο. 

Η αύξηση αυτή του 
ποσοστού βιαιότητας γινό¬ 
ταν σταδιακά και χωρίς να 
υπερβαίνει τα όρια. Αυτό 
το σκηνικό ήρθε να το αλλά¬ 
ξει το γνωστό σε όλους μας 
ΜοάεΙ Κοπιόαί. Εχοντας 
σαν σκοπό του την όσο πιο 
ρεαλιστική (οπτικά) μάχη, υι¬ 
οθέτησε καινούργιες για την 
εποχή τεχνικές βηίπιβίίοη δί- 
νοντάς σας την δυνατότητα 
να ελέγχετε ένα ανθρώπινο 
ερπίθ. Δεν σταματούσε όμως 
εκεί αφού προσέφερε άφθονο αίμα είτε από απλά χτυπήμα¬ 
τα είτε από ειδικές κινήσεις στο τέλος του αγώνα 
(Ρ3ί3ϋΙίθ5), οι οποίες μάλιστα πολλές φορές κατέληγαν α¬ 
κόμα και σε διαμελισμούς! Τόση ήταν η βία, που πολλοί έ- 
σπευσαν να το απαγορεύσουν. Το μόνο που πέτυχαν ήταν 
να αφαιρέσουν (σε μερικές περιπτώσεις όταν έγινε η μετα¬ 
φορά) τις αιματηρές σκηνές, αλλά δεν κατάφεραν τίποτα 
άλλο παρά την αγανάκτηση του χρήστη. Σαν κεραυνοβόλα 
απάντηση έρχεται το δεύτερο μέρος του ΜΚ με περισσότε¬ 
ρη βία και με μία δόση ειρωνείας επίσης. Τώρα πλέον οι μο¬ 


χθηροί μαχητές του ΜΚ μπο¬ 
ρούν να αποτελειώσουν τον α¬ 
ντίπαλο με μια κίνηση φιλίας(!) 
ή γυρνώντας τον στα παιδικά 
του χρόνια. Τον δρόμο του 
ΜΚ ακολουθούν και άλλα παι¬ 
χνίδια χωρίς επιτυχία βέβαια 
αλλά με την ίδια συνταγή του 
άφθονου αίματος. Ακόμα, το 
ΜΚ είναι το μόνο που ξεχω¬ 
ρίζει στον χώρο του όσον α¬ 
φορά τουλάχιστον το οπτι¬ 
κό μέρος και αντιμετωπίζεται 
μάλλον σαν φαινόμενο παρά σαν προάγγελος αυτών 
που θα ακολουθήσουν. Ισως είναι το πρώτο μιας κατηγο¬ 
ρίας παιχνιδιών που στοχεύουν στην οπτική ικανοποίηση 
περισσότερο και όχι στην εφευρετικότητα και την φαντασία 
όπως το Βίτββί ΡίςάΙθΓ. Επειδή όμως το “μάτι" του κατανα¬ 
λωτή ποτέ δεν “χορταίνει”, είναι κατά 99% σίγουρο ότι θα 
φτάσουμε σε υπερβολές. Θα υποστηρίξουμε τις ιδέες των 
υπευθύνων του πιβΓΚθΙίηρ για άσκοπη απεικόνιση βίας ή θα 
απαιτήσουμε παιχνίδια με περισσότερο βάθος; Η απάντη¬ 
ση βρίσκεται στα χέρια μας και στη δύναμη που έχουμε σαν 
σκεπτόμενοι καταναλωτές. 


ΞΕΡΕΤΕ ΟΤΙ... 


ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ ΜΟνίΕ 

Καλά νέα επιτέλους. Οπου να ’ναι τελειώνει η ταινία 
ΜοιΙβΙ Κοιπό3ΐ στην οποία πρωταγωνιστούν όλοι οι ή- 
ρωες του πρώτου παιχνιδιού. Τους ενσαρκώνουν οι η¬ 
θοποιοί: ΟίιπβΙορίιβΓ Ιοπιόβιΐ σαν Ββγάοη, ΒπάρβΚβ 
ννΐΐδοη (η κόρη του Αρνολντ στο ίβδί ΑοΙίοπ Ηβτο) σαν 
δοπγβ, ΟΗ Ταραννβ (από το 51θγ ΤτβΚ ΤΗβ Νβνν 
ΟΘπβΓΗΐίοπ) σαν δίΐ3Π9 Τδυπξΐ, ϋπάβη Αδίιόγ (από το 
ννγβΐί Εβι-ρ) στο ρόλο του ϋοίιηγ 0390 και μερικοί ά¬ 
γνωστοι στους υπόλοιπους ρόλους. Η υπόθεση ακο¬ 
λουθεί το παιχνίδι και επικεντρώνεται γύρω από τον 
Οογο. Ο παραγωγός ίβιτγ Κθδδθποίί υπόσχεται ότι τα 
εφφέ θα είναι καταπληκτικά αφού έχει μαζέψει γι’αυ- 
τόν το λόγο τους καλύτερους. 


• Ο κώδικας προγράμματος του δίτεεί ΡϊξΗίεε 2 για Αιηί$α δεν ξε- 
πέρναγε τα ΙΟΚδγΙεχ; 

• Αν και κυκλοφόρησε μόνο 10 μέρες πριν τα Χριστούγεννα τον 
'92, το δΙτεεΙ ΡϊξΙιΙετ 2 για Αιηίβα πρόλαβε να γίνει το δεχί χεΙΙετ 
της χρονιάς; 

• Οσο ψεύτικες κι αν φαίνονται μερικές κινήσεις του δίτεεί 
ΡίβΙιΙετ 2 όλοι οι χαρακτήρες έχουν βασικές κινήσεις από διάφο¬ 
ρες πολεμικές τέχνες. Ετσι ο Κγυ και ο Κεη εξασκούν δΙιοίολαπ 
καράτε, ο ΟιιίΙε και η Οαπχγ στρατιωτικές πολεμικές λαβές, ο 
ΒαΙτοξ μποξ, ο Ηοηάα σχεδόν Σούμο, ο ΒΙαηλα Βραξιλιάνικη 
Οαροετία, ο Βΐχοιι ας πούμε Εεά Όήί, ο δαξαί Μιιαγ ΤΗαΐ, ο 
ΩΙιαΙχίηι την ινδική τέχνη του Καδαάάΐ, ο Υεξα δαναίε, ο Ρεί Εοη% 
κινέζικο Κουνγκ Φου, η Οιιιη ί,ι Ψιι δόιι (παραλλαγή κινέζικου 
Κούνγκ Φου), ο Όί ΤΗαΐ δοχίηξ και ο Ζαπξΐε/κάτι μεταξύ ρώοοι- 
κου δα/ηδο με αμερικάνικο κατς. 
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ΞΕΡΕΤΕ ΟΤΙ- 
γ ,ί σαν >^ οτι ' ς 

* ««* ζ. 

Αρθουβον* ωζ 
Αγγλίας; 


5ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ... 

Ο Θρύλος 

δίτββί ΡίςήΙβΓ. Ενα όνομα που από την 
στιγμή που πρωτοακούστηκε μέχρι 
σήμερα έχει κυριολεκτικά γράψει ι¬ 
στορία στον χώρο των όββΓβπι υρ. 
Πρόκεπαι για μια από τις ελάχιστες 
φορές (αν όχι τη μόνη) που ένα παι¬ 
χνίδι του είδους προσφέρει μια 
πραγματική ελευθερία αφού δεν 
είναι περιορισμένος ο αριθμός των 
στρατηγικών που μπορεί να ακολουθήσει κανείς. 
Το 8Ρ από τις πρώτες του εκδόσεις έδειξε να ξεχωρίζει λόγω 
της προσοχής που είχε δοθεί όχι τόσο στον οπτικοακουστικό 
τομέα αλλά στον όλο σχεδίασμά του σαν μια μορφή ηλεκτρο¬ 
νικής ψυχαγωγίας που είχε να προσφέρει περισσότερα στον 
παίκτη από μια ανούσια πανδαισία γραφικών και ήχου. Πάνω 
σ’αυτό το σκεπτικό βασίστηκαν όλες οι εκδόσεις του παιχνιδι¬ 
ού έχοντας βέβαια και κάποιες βελτιώσεις. Η πρώτη που ξε¬ 
χώρισε ήταν το δίτββί Ρίρίιίβτ II .Ακολούθησε το δίτββί ΡίρΐΊίβτ 
II οΜαπιρίοη βάίίίοη προσφέροντας τη δυνατότητα επιλογής 
των 4 "υπερκακών” που ανπμετώπιζε κανείς στο προηγούμε¬ 
νο δΡ. Κυκλοφορώντας, το δίτθβΐ Ρίρίιίβτ ίιγρβτ ίϊρΜίπρ εισή- 
γαγε μια καινούργια διάσταση λόγω της μεγάλης του ταχύτη¬ 
τας, αναγκάζοντας τους παίκτες να επιταχύνουν και αυτοί. 
Τα γραφικά και ο ήχος του δίτββί ΡίςάΙθΓ II δυρβτπου ακολού¬ 
θησε (όσο και αν δεν ήταν βασικό στοιχείο για την επιτυχία 
του) υπέστησαν μια αναβάθμιση. Επίσης προστέθηκαν και 
τέσσερις καινούργιοι χαρακτήρες προσφέροντας περισσό¬ 
τερη ποικιλία. Το τρίτο καινούργιο στοιχείο ήταν οι συνδυα¬ 
σμοί χτυπημάτων (Ηίί Οοτπάοε). Κάνοντας πλέον μια προσε¬ 
κτική επίθεση ο παίκτης μπορούσε να συνδυάσει τις κινήσεις 
του σε δύο ή περισσότερα διαδοχικά χτυπήματα ώστε να επι¬ 
φέρει περισσότερη ζημιά στον αντίπαλό του. Φτάνοντας στο 
σήμερα εμφανίζεται το δυρβτ δίτββί 
Ρΐρίιίβτ II Τυτβο το ΑΠΟΛΥΤΟ όθβΓβτπ 
υρ. Συνδυάζει όλα τα θετικά των προη¬ 
γουμένων έχοντας τα γραφικά και τον ή¬ 
χο του δυρβτ αλλά -το πιο σημαντικό- την 
ταχύτητα του Ηγρβτ. Ολοι οι χαρακτή¬ 
ρες έχουν επιπρόσθετες κινήσεις εκτός 
των γνωστών αυξάνοντας έτσι τον αριθ¬ 
μό τους υπερβολικά μεν δίνοντας περισ¬ 
σότερη ελευθερία δε. Το δεύτερο και¬ 
νούργιο στοιχείο είναι η ύπαρξη της 
δυρβτ κίνησης. Μαζεύοντας ενέργεια ο 
χαρακτήρας σας μπορεί να χρησιμοποι¬ 
ήσει την καλύτερη ειδική του κίνηση ή 
λαβή με τρομερή ισχύ. Εάν βέβαια όλα 
τα παραπάνω σας φαίνονται πο¬ 
λύπλοκα μπορείτε κάλλιστα να 
διαλέξετε κάποιον από την 
προηγούμενη έκδοση (όπως ή¬ 
ταν στο δυρβτ) μια και όπως εί¬ 
παμε τα δύο βασικά χαρακτηρι¬ 
στικά του δΡ είναι η ισορροπία 
και η ελευθερία κινήσεων. Λόγω 
της εππυχίας του και των πραγ¬ 
ματικά πρωτότυπων ιδεών του το 
δΡ πολλές φορές αντιγράφηκε 
αλλά χωρίς καμιά σημανπκή επι¬ 


τυχία. Ανεπιτυχείς ήταν και οι μεταφορές σε ίιοπιβ ίοττηβίε αλ¬ 
λά όπως βλέπετε από τις αποκλειστικές εικόνες που συνοδεύ¬ 
ουν το αφιέρωμα, μια καινούργια προσπάθεια γίνεται και από 
ότι φαίνεται θα είναι πετυχημένη. 

ΒΙΑ Η ΛΟΓΟΚΡΙΣΙΑ; 

Τα έχουμε πει και θα τα ξαναπούμε πολλές φορές, ιδίως με 
την ευκαιρία των όββί’βπι υρ και της άμεσης οπτικής βίας. 
Ποιος καθορίζει τι είναι βίαιο; Πόσο βίαιο; Και ποιος θα απα¬ 
γορεύσει την βία; Με τι μέσα; Με την βία; 

Πόσο πουλάει η βία; Ποιοι πουλάνε βία; 

Οι ίδιοι που κάνουν λογοκρισία; Γιατί 
η μετάδοση ενός πολέμου επιτράπηκε 
ενώ το αίμα στο ΜοτίβΙ Κοτπόβί απαγο¬ 
ρεύτηκε; Γιατί το να εξαπολύεις μια 
βόμβα σκοτώνοντας χιλιάδες είναι λι¬ 
γότερο βίαιο από το να σπας μερικά 
κεφάλια; Μάλλον γιατί με τον πρώτο 
τρόπο δεν βλέπεις τα πτώματα ενώ με 
τον δεύτερο εμφανίζονται όλα στην ο¬ 
θόνη! Με άλλα λόγια, αυτή είναι η ε¬ 
ποχή της εικόνας. Ενα ψέμα. 

Οι απόψεις μας στο θέμα, οι ίδιες: 

“όποιος αρχίζει λογοκρίνοντας νίάβο ηβιτιβδ καταλήγει καίγο¬ 
ντας ανθρώπους” και “η λογοκρισία είναι μια επικίνδυνη πρα¬ 
κτική που αγγίζει όλους μας ενώ το αίμα στα νίάβο ρβπιβε εί¬ 
ναι ψεύτικο". Ομως κάποιοι προσπαθούν να μας κάνουν να 
μπερδέψουμε την αλήθεια και το ψέμα. Ακολουθεί η αδιαφο¬ 
ρία. Και η εκμετάλλευση των μεγάλων εταιρειών δημιουργεί 
την βία. Οι ίδιοι έρχονται μετά να λογοκρίνουν το ψέμα. Και η 
πραγματικότητα; ... 

Γίαυτό σας λέω παικταράδες μου, δέρνετε γιατί χανόμαστε! 


ΖΕΡΕΤΕοίί 

λη Οτί&η κύκλο- 
νΰ ^°τιςα 9χ & 
Τον ένα αρκΐ 
τα χαλό ύ€α/> β/η 

Ζ \ ία το 

"'ιηάναΙΙ&τ; 


δΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 ΜΟνίΕ 

Παρ’όλο που είναι συνηθισμένο να γίνεται 
μια πετυχημένη ταινία οοΓπρυΙβτ 93πιβ, στην 
περίπτωσή μας γίνεται το αντίθετο. Ναι, κα¬ 
λά ακούσατε εκτός από το Μβτ^β 3Ρ ετοιμά¬ 
ζεται και μια ταινία με γνωστούς ηθοποιούς, 
όπως ο ν3πά3πιπιβ και η ΚγΙίβ Μίποςυβ 
σε ρόλους ανπστοιχα του άυΐΐβ και της 
03πιιπγ από την οποία έχουμε τις απο¬ 
κλειστικές φωτογραφίες. Δείτε τις και 
ετοιμαστείτε ή αλλιώς... ΡΙΟΗΤ. 


υδεη 











Ε χοντας ολοκληρώσει την ανά¬ 
λυση των ρτουρ των \Λ/ίηάο\νδ, 
σ’ αυτό το τεύχος θα ασχολη¬ 
θούμε ολοκληρωτικά με την εφαρμο¬ 
γή που αποτελεί το κέντρο του περι¬ 
βάλλοντος των ννίπάοννε, τον Ργοογηιτι 
Μ βηβρβτ. Θα αναπτύξουμε λοιπόν διε¬ 
ξοδικά τις δυνατότητάς του, παρέχο¬ 
ντας οδηγίες για τις πιο χρήσιμες λει¬ 
τουργίες του. 

Οπως αναφέραμε και στο προηγού¬ 
μενο τεύχος, βασικό χαρακτηριστικό 
του Ρτορτβπι Μβηβρβτ είναι το γεγο¬ 
νός ότι “τρέχει” αμέσως μόλις φορτώ¬ 
σετε τα Μίηάοννδ και συνεχίζει να βρί¬ 
σκεται σε λειτουργία καθ’ όλη τη διάρ¬ 
κεια της εργασίας σας. Η εκτέλεση 
των εφαρμογών και προγραμμάτων 
των ννίηάο\Λ/5 γίνεται μέσω του 
Ρτορτβπι Μβηβρβτ, ο οποίος είναι πά¬ 
ντα ενεργοποιημένος και εμφανίζεται 
είτε στο ββοΚρτουηά είτε σαν εικονίδιο 
στο όβδΚΙορ. Ας ξεκινήσουμε όμως 
την ανάλυσή μας με τα κομμάτια από 
τα οποία αποτελείται. 


6ΚΟΙΙΡ8 

Καταρχήν, περιλαμβάνει τα ρτουρ 
ννιηάοννδ, τα οποία αποτελούνται από 
εικονίδια που αντιστοιχούν σε εφαρ¬ 
μογές ή προγράμματα. Για παράδειγ¬ 
μα, υπάρχει το παράθυρο Μβίη που 
περιλαμβάνει τα εικονίδια του ΡίΙθ 
ΜβηβρβΓ, του ΟοηίτοΙ ρβηβί κλπ. 
Υπάρχουν επίσης τα ρτουρ ίοοηδ, τα ο¬ 
ποία είναι ρτουρ ννίηάοννδ σε σμίκρυν¬ 
ση. Τα εικονίδια αυτά εμφανίζονται 




στο κάτω μέρος του παραθύ¬ 
ρου του Ργο9Γ3πί ΜβηβρβΓ. 
Επιπλέον, στην κορυφή του, 
υπάρχει το πιβηυ 6βτ, το ο¬ 
ποίο περιλαμβάνει εντολές 
διαχείρισης παραθύρων, ε¬ 
φαρμογών και προγραμμά¬ 
των καθώς και κάποιες επι¬ 
πρόσθετες επιλογές. Ας πε¬ 
ράσουμε όμως στην ανάλυση 
των δυνατοτήτων του 
ΡΓ09Γ3ΓΠ ΜβηβρβΓ. 

Τροποποίηση παραθύρων 
και εικονιδίων. 

Αν έχετε ανοικτά πολλά παράθυρα, 
πιθανώς να μην είναι όλα ορατά. Με 
την επιλογή ννίηάονν από το πιβηυ 6βτ 
μπορείτε να ρυθμίσετε τα παράθυρα, 
ώστε τουλάχιστον ένα μέρος από αυ¬ 
τά να είναι ορατό. Συγκεκριμένα, με 
την επιλογή Οβδοβάβ τοποθετείτε τα 
παράθυρα το ένα κάτω από το άλλο, 
ώστε να είναι ορατός ο τίτλος του κά¬ 
θε ρτουρ, και με την επιλογή ΤίΙθ εμφα¬ 
νίζετε τα παράθυρα το ένα δίπλα στο 
άλλο, ώστε να φαίνονται οι τίτλοι των 
ρτουρ και μερικές από τις εφαρμογές 
που περιέχουν. Εχετε επίσης τη δυνα¬ 
τότητα να ρυθμίσετε τη θέση των εικο¬ 
νιδίων όπως εσείς θέλετε. Γ ια να γίνει 
αυτό, επιλέξτε το ρτουρ στο οποίο θέ¬ 
λετε να κάνετε τις αλλαγές και μετά, 
από το \Λ/ίηάονν πίθηυ, επιλέξτε 
ΑΓΓβηρβ ίοοηδ. Τώρα μπορείτε, “σύρο¬ 
ντας” τα εικονίδια με το Γηουδθ, να κά¬ 
νετε όποιες αλλαγές θέλετε. Αν θέλε¬ 


τε να επανέλθετε στην προηγούμενη 
τοποθέτηση των εικονιδίων, απλά επι- 
λέξτε ξανά Απβηρθ Ιοοηδ. Για να απο¬ 
φύγετε όμως την ταλαιπωρία, μπορεί¬ 
τε από το Ορίίοηδ Γηβηυ να επιλέξετε 
ΑυΙο ΑΓΓβηρβ, οπότε τα \Λ/ίηάοννδ θα ε- 
πανατοποθετούν αυτόματα και με τον 
καλύτερο δυνατό τρόπο τα εικονίδια. 

Διαχείριση 9'ουρβ. 

Μέσω του ΡΓορΓβπι ΜβηβρβΓ έχετε 
τη δυνατότητα να δημιουργήσετε, να 
διαγράψετε και να αλλάξετε την περι¬ 
γραφή ενός ρτουρ. Για να δημιουργή¬ 
σετε ένα καινούργιο ρτουρ ακολουθεί¬ 
τε την εξής διαδικασία. Από το ΡίΙβ 
πιβηυ επιλέξτε Νβνν και μετά ΡτορΓβπι 
Θτουρ. Στη συνέχεια θα εμφανιστεί έ¬ 
να παράθυρο στο οποίο θα συμπλη¬ 
ρώσετε μια περιγραφή του ρτουρ που 
θέλετε να δημιουργήσετε, η οποία θα 
αποτελέσει και τον τίτλο του. Αν τώρα 
θέλετε να διαγράψετε ένα ήδη υπάρ- 
χον ρτουρ, αρκεί νατό επιλέξετε (φρο¬ 
ντίζοντας να βρίσκεται 
σε μορφή εικονιδίου και 
όχι παραθύρου), να πάτε 
στο ΡίΙθ πιβηυ και να επι- 
λέξετε ϋβΙβίβ. Εχετε επί¬ 
σης τη δυνατότητα να 
αλλάξετε την περιγραφή 
(η οποία αποτελεί και τον 
τίτλο, όπως προαναφέ- 
ραμε) ενός ρτουρ. Για να 
κάνετε την τροποποίηση, 
σμικρύνετε το παράθυρο 
του ρτουρ σε εικονίδιο, 
πηγαίνετε στο ΡίΙθ πιβηυ, 
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επιλέξτε ΡΐΌρθΐΙίβδ και στη θέση 
“άβδοιϊρΐίοη” πληκτρολογήστε την πε¬ 
ριγραφή που θέλετε. 

Διαχείριση προγραμμάτων. 

Ο Ργο9Γ3γπ Μ 3 Π 390 Γ σας παρέχει τη 
δυνατότητα να δημιουργήσετε ένα 
πρόγραμμα για μια εφαρμογή, να δια¬ 
γράψετε ένα ήδη υπάρχον και να αντι¬ 
γράψετε ή να μετακινήσετε προγράμ¬ 
ματα από ένα 9 Γουρ σε ένα άλλο. Αν υ¬ 
ποθέσουμε ότι θέλετε να δημιουργή¬ 
σετε ένα πρόγραμμα, τότε αρκεί να α¬ 
κολουθήσετε την παρακάτω διαδικα¬ 
σία. “Ανοίξτε” το ςτουρ στο οποίο θέ¬ 
λετε να προσθέσετε το πρόγραμμα. 
Από το ΡίΙβ ηηθηυ επιλέξτε Νβνν και με¬ 
τά Ργο9Γ3γπ ΙΙθιίί. Θα εμφανιστεί το πα¬ 
ράθυρο των ιδιοτήτων του προγράμ¬ 
ματος (ΡΓ 09 Γ 3 ΓΠ ΙίθΙΊΠ ΡΐΌρβΓίίβδ), ΟΓΟ 
οποίο πρέπει να συμπληρώσετε τα ε¬ 
ξής: στη θέση “άβδοπρίίοη” πληκτρο¬ 
λογήστε μια περιγραφή για το πρό¬ 
γραμμα και στη θέση “οοΓππιβηά Ιίηβ” 
το όνομα του αρχείου που περιλαμβά¬ 
νει το πρόγραμμα μαζί με το ρ3ΐό και 
την θχΐβπδίοπτου. 

Για παράδειγμα, αν θέλετε να προ¬ 
σθέσετε το πρόγραμμα \Λ/οτά που βρί¬ 
σκεται στο άΐτθοίοΓγ ο:\\Λ/ΟΒΟ, πλη¬ 
κτρολογήστε στη θέση “οοπίΓΠθηά 
Ιίηβ”: ο:\ννοτά\ννοΓά.θχβ. Αν δεν θυμά¬ 
στε το όνομα του αρχείου μπορείτε να 
εμφανίσετε μια λίστα με τα αρχεία και 
τα άίτβοίοπβδ μέσω της επιλογής 
Βτοννδθ. Στη συνέχεια, στη θέση 
“ννοΓΚϊπ9 άίτθοίοιγ” πληκτρολογήστε 


το όνομα του άίτβοίοτγ που περιλαμ¬ 
βάνει τα αρχεία της εφαρμογής και 
στο οποίο θα προστεθεί το καινούργιο 
αρχείο. Αν θέλετε να ορίσετε κάποιο 
δίιοτίουί 1<βγ, συμπληρώστε τον συν¬ 
δυασμό των πλήκτρων που επιθυμείτε 
στη θέση “δάοτίουί Κβγ”. 

Εχετε επίσης τη δυνατότητα, “τσε¬ 
κάροντας" την επιλογή Βυπ Μϊπϊ- 
ππίζθά, όταν αρχίζει η εφαρμογή, να 
τρέχει με τη μορφή εικονιδίου. Τέ¬ 
λος, μπορείτε να ορίσετε το εικονίδιο 
του προγράμματος, επιλέγοντας κά¬ 
ποιο από τα διαθέσιμα, μέσω της επι¬ 
λογής 0Ι13Π9Θ Ιοοπ. Αν τώρα θέλετε 
να διαγράψετε ένα πρόγραμμα από 
ένα 9 Γουρ, αρκεί να “ανοίξετε" το α¬ 
ντίστοιχο 9 Γοιιρ ννίπάονν, να επιλέξε- 
τε το εικονίδιο του προγράμματος 
και από το ΡίΙβ πίθηυ να επιλέξετε 
ΟβΙβΙβ. Μπορείτε επίσης να κάνετε 
“ϊπδΐ3ΐΓ ένα πρόγραμμα για ννίπάοννδ 
ή να τρέξετε ένα ήδη υπάρ¬ 
χον μέσω του Ργο9Γ3πί 
Μ 3Π39ΘΓ. Απλά επιλέξτε 
Βυπ από το ΡίΙβ πίθηυ και 
πληκτρολογήστε το ρβΙΜ 
του αρχείου που θέλετε να 
τρέξετε ή να κάνετε ίηδΙθΙΙ. 
Υπάρχει επιπλέον η δυνατό¬ 
τητα, όπως ήδη αναφέρα¬ 
με, να αντιγράψετε ή να με¬ 
τακινήσετε ένα πρόγραμμα 
από ένα ςτουρ σε ένα άλλο. 
Αν θέλετε να κάνετε αντι¬ 
γραφή ακολουθήστε την ε¬ 
ξής διαδικασία. "Ανοίξτε” 
το 9 Γουρ ννίπάονν που περι¬ 
λαμβάνει το πρόγραμμα 
που θέλετε να αντιγράψετε 
και επιλέξτε το εικονίδιο 
του προγράμματος. 

Στη συνέχεια, από το ΡίΙβ 
Ηίβηυ επιλέξτε Οοργ και στη 
θέση “Το Θιτ>υρ” επιλέξτε το 
όνομα του 9 Γουρ στο οποίο 


θέλετε να γίνει η αντιγραφή. Γ ια να με¬ 
τακινήσετε ένα πρόγραμμα από ένα 
9Γουρ σε ένα άλλο ακολουθήστε την ί¬ 
δια διαδικασία, με τη διαφορά ότι από 
το ΡίΙβ πίθηυ πρέπει να επιλέξετε την 
εντολή Μονβ. Είναι επίσης δυνατόν να 
αλλάξετε το εικονίδιο ενός προγράμ¬ 
ματος, επιλέγοντας κάποιο από τα 
διαθέσιμα, ακολουθώντας τα εξής βή¬ 
ματα. 

Επιλέξτε το εικονίδιο που θέλετε να 
αλλάξετε και από το ΡίΙβ πιβηυ επι- 
λέξτε Ρωρθΐΐίθδ και στη συνέχεια 
Ργο9Γ3πι ΙΙθγπ. Από το πλαίσιο διαλό¬ 
γου που θα εμφανιστεί επιλέξτε 
6ίΐ3Π9β Ιοοη και στη θέση “ΡίΙβ 
Νθγπθ” πληκτρολογήστε το ρβίΡι του 
αρχείου ρΐΌ9πΐ3η.βχθ. Τώρα μπορεί¬ 
τε να διαλέξετε όποιο από τα εικονί¬ 
δια θέλετε για να αντικαταστήσετε το 
ήδη υπάρχον. Υπάρχουν ειδικά σχε¬ 
διασμένα εικονίδια για ποηΛΛ/ίηάοννε 
εφαρμογές. Στην περίπτωση λοιπόν 
που επιθυμείτε να αλλάξετε ένα εικο¬ 
νίδιο που αντιστοιχεί σε ηοη- 
\Λ/ίηάοννδ εφαρμογή, ακολουθήστε 
την παραπάνω διαδικασία με τη δια¬ 
φορά ότι στη θέση “ΡίΙβ Νθγπθ” πρέ¬ 
πει να πληκτρολογήσετε το ρ3ίό του 
αρχείου Μοποοηδ.άΙΙ. 

Αν κάνατε οποιαδήποτε αλλαγή και 
θέλετε να τη σώσετε, πριν βγείτε από 
τα ννίηάοννε πηγαίνετε στην επιλογή 
ΟρΙίοηδτου Ριό9Γ3πί Μ3Π39θγ και επι- 
λέξτε “δθνβ 8βηίπ95 Οη ΕχίΙ”. 

Με την παραπάνω ανάλυσή μας πι¬ 
στεύουμε ότι καλύψαμε κατά ένα με¬ 
γάλο μέρος τις δυνατότητες και τις ε¬ 
φαρμογές του Ργο9Γ3γπ Μ3Π39βι·, κα¬ 
θώς και τις τυχόν απορίες σας. Ολο¬ 
κληρώσαμε λοιπόν την σύντομη ανα¬ 
φορά μας στα “κομμάτια” των 
ννίπάοννδ και από το επόμενο τεύχος 
θα ασχοληθούμε αναλυτικά με τα μέ¬ 
ρη που παρουσιάζουν το μεγαλύτερο 
ενδιαφέρον. 
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Του Θ. Λαίνα 


Χ ωρίς να θέλω να ευλογήσω 
τα “γένια” μου θα ήταν με¬ 
γάλη παράλειψη αν δεν 
σας ανέφερα το γεγονός ότι τελικά 
το περιοδικό μας έχει πολύ μεγάλη 
απήχηση. Αλλωστε όποιος δεν επαι¬ 
νείτο σπίτι του, ξέρετε τι θα γίνει... Η 
πληροφορία που σας δίνω έρχεται 
ως συνέχεια των όσων είχαν γραφτεί 
στο προηγούμενο τεύχος. 

Λίγες μέρες λοιπόν μετά την κυ¬ 
κλοφορία του υ5ΕΗ έγινε γνωστό ό¬ 
τι ο προπονητής του Ολυμπιακού, 
Γιάννης Ιωαννίδης, παρήγγειλε από 
τις ΗΠΑ ένα παρόμοιο ηλεκτρονικό 
σύστημα με αυτό το οποίο χρησιμο¬ 
ποιούν οι ομάδες στο ΝΒΑ και στο ο¬ 
ποίο είχα εκτενώς αναφερθεί! 

Ο ηλεκτρονικός αυτός "βοηθός" α- 
ποτελείται από δώδεκα βίντεο! και έ¬ 
να δορυφορικό “πιάτο”. Πρόκειται 
για ένα κομπιούτερ που έχει την δυ¬ 
νατότητα να αναλύει μέσα σε ελάχι¬ 
στα λεπτά το σύστημα με το οποίο α¬ 
γωνίζεται η αντίπαλη ομάδα. Το μό¬ 
νο που χρειάζεται είναι να το φορτώ¬ 
σει κάποιος με την βιντεοκασέτα ε¬ 
νός αγώνα. Παράλληλα μπορεί να 
προβάλει επιλεγμένα στιγμιότυπα α¬ 
πό το παιχνίδι της ομάδας σε νίάβο- 
νν&ΙΙ ακόμη και στα αποδυτήρια στη 
διάρκεια της ανάπαυλας του ημι¬ 
χρόνου! 


Περιμένουμε με περιέργια να δού¬ 
με ποιος θα είναι ο επόμενος ενδια¬ 
φερόμενος... 

ΙΝΤΕΠΝΕΤΜΑΝΙΑ... 
ΠΟΣΟ ΚΟΝΤΑ ΜΑΣ ΕΙΝΑΙ 
ΣΤΗΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ; 

Οπως και όλα τα υπόλοιπα πράγμα¬ 
τα έτσι και αυτό φτάνει στην χώρα 
μας με τη σχετική καθυστέρηση... 
Ενώ λοιπόν στον υπόλοιπο δυτικό 
κόσμο το ΙηΙβΓΠθΙ είναι πλέον κατε¬ 



στημένο, στην Ελλάδα τώρα αρχί¬ 
ζουμε να ανακαλύπτουμε περί τίνος 
πρόκειται. Η νέα μόδα στα διάφορα 
ιπβάία λέγεται ΙπΙβΓπβΙ! Ολοι εδώ και 


λίγους μήνες “σκοτώνονται” για το 
ποιός θα γράψει, θα πεί ή θα παρου¬ 
σιάσει κάτι σχετικό με το δημοφιλές 
“δίκτυο”. Τηλεοπτικοί σταθμοί, πε¬ 
ριοδικά και εφημερίδες δεν διστά¬ 
ζουν πλέον να κοντράρονται άμεσα 
σε αυτό το θέμα. 

Αν ρίξετε μία ματιά στα εξώφυλλα 
των περιοδικών του περασμένου μή¬ 
να θα καταλάβετε... 

Το ζήτημα είναι όμως αν όλη αυτή 
η φασαρία έχει και ουσιαστικό αντι¬ 
κείμενο. Πολύ φοβάμαι πως τα 
πράγματα δεν είναι έτσι ακριβώς ό¬ 
πως παρουσιάζονται. Οχι, βέβαια 
πως όσα ακούγονται και όσα γράφο¬ 
νται είναι ψέμματα, κάθε άλλο. Απλά 
όλα αυτά αφορούν το τι γίνεται και 
το τι συμβαίνει στο εξωτερικό. Το 
κακό στην όλη υπόθεση είναι πως 
κανείς μέχρι τώρα δεν έκανε μία σο¬ 
βαρή έρευνα για να δει αν τα όσα γί¬ 
νονται εκτός συνόρων μπορούν να ε- 
φαρμοσθούν, και αν ναι πότε, και 
στην Ελλάδα. 

Σίγουρα είναι, και εντυπωσιακά και 
άκρως ενδιαφέροντα, τα όσα είναι 
σε θέση να μας προσφέρει η σύνδε¬ 
ση όχι μόνο με το συγκεκριμένο “δί¬ 
κτυο” αλλά και με όλα τα υπόλοιπα 
που πολύ σύντομα θα κάνουν την εμ¬ 
φάνιση τους με πρώτο και καλύτερο 
αυτό της ΜίοΓοεοίΙ. Ομως αφού επι¬ 
τέλους, ύστερα από την συνέχομενη 
πλύση εγκεφάλου που έχουμε υπο- 
στεί, μάθαμε τι είναι το ΙπΐβΓπβΙ και 
το τι κάνει δεν θα πρέπει να μάθουμε 
και το πως είναι δυνατόν να λειτουρ¬ 
γήσει ουσιαστικά και στην χώρα 
μας; Να μάθουμε τι προοπτικές ανά¬ 
πτυξης έχει και τι μπορούμε εμείς 
στον δικό μας περιβάλλοντα χώρο 
να εφαρμόσουμε; 

Ενα βράδυ πριν λίγες μέρες ετοι¬ 
μαζόμουν να φύγω από το σπίτι όταν 
στην πόρτα με πρόλαβε ένα από τα 
γνωστά τρέιλερ που διαφημίζουν τις 
ειδήσεις. Μίλαγε λοιπόν για ένα απο¬ 
κλειστικό θέμα σχετικά με το 
ΙηίβΓΠβί. Αποφάσισα λοιπόν να το 
παρακολουθήσω... Με μεγάλη σοβα¬ 
ρότητα και μεγάλη ευτυχία για την 
αποκλειστικότητα που υποτίθετε ότι 
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πέτυχαν μας παρουσίασαν την νέα 
δυνατότητα που έχουν οι συνδομη- 
τές του “δικτύου”. Μπορούν να κά¬ 
νουν λέει μία ηλεκτρονική βόλτα 
στον Λευκό Οίκο με οικοδεσπότες το 
ίδιο το προεδρικό ζεύγος. Μάλιστα 
έκαναν ιδιαίτερη αναφορά στην ε¬ 
νεργό παρουσία της γάτας του Κλί- 
ντον στην όλη διαδικασία! 

Φεύγοντας από το σπίτι κοίταξα 
καλά τον δρόμο μήπως και είχα κά¬ 
νει λάθος και αντί για την Ιπποκρά- 
τους βρισκόμουνα στην λεωφόρο 
του Μέλροουζ... 

Μάλιστα φίλοι μου να πάω να πλη¬ 
ρώσω μία μικρή περιουσία για να “δι- 
κτυωθώ” και να ακούσω το νιαούρι- 
σμα που κάνει η γάτα της Χίλαρυ 
στον κήπο του Λευκού Οίκου! Βέβαια 
ακόμη και το να θέλει κάποιος να γίνει 
συνδρομητής δεν είναι και τόσο απλό 
αφού παρά τα πολλά που γράφονται 
το που απευθύνεται κάποιος και το 
πόσο θα πληρώσει είναι σχετικώς ά¬ 
γνωστο. Στις Η ΠΑ αλλά και στην Ευ¬ 
ρώπη ο τρόπος ζωής αλλά και η δια¬ 


βίωση είναι εντελώς δια¬ 
φορετικά από ότι εδώ και 
αυτό το ξεχνούν όλοι ό¬ 
σοι παρουσιάζουν και 
διαφημίζουν το “δίκτυο”. 
Εκεί για παράδειγμα όλοι 
οι καλλιτέχνες είναι “δι- 
κτυωμένοι" και οι θαυμα¬ 
στές πλέον δεν χρειάζε¬ 
ται να στείλουν κάποιο 
γράμμα αφού μέσω του 
υπολογιστή έρχονται σε 
σχεδόν άμεση επαφή με 
τα είδωλά τους! 

Εκεί γίνονται πάρτι και εκδηλώ¬ 
σεις όπου η διαφήμισή τους “περ¬ 
νάει” μέσα από το δίκτυο. Εκεί οι 
μεγάλες εταιρίες, όπως τελευταία 
η ΙπΙθΙ, συνδιαλέγονται με τους πε¬ 
λάτες τους μέσω του ΙηίθΓηβΙ. 
Οπως εύκολα καταλαβαίνει κανείς 
όλα αυτά είναι μακρινό ακόμη όνει¬ 
ρο για τα δικά μας δεδομένα. Θα 
πρέπει πρώτα από όλα να υπάρξει 
ένας ικανός αριθμός συνδρομη¬ 
τών. Αυτό όμως με τα οικονομικά 
δεδομένα της Ελλάδας είναι μάλ¬ 
λον δύσκολο αν όχι αδύνατο να συμ¬ 
βεί στα επόμενα χρόνια. 

Πως είναι δυνατόν ένας νεαρός να 
πείσει τους γονείς του να πληρώνουν 
εκτός από την συνδρομή και τον “βα¬ 
ρύ” τηλεφωνικό λογαριασμό ενώ εδώ 
δεν μπορεί να τους πείσει να πληρώ¬ 
νουν μία απλή μινιαία συνδρομή για 
κάποιο τηλεοπτικό κανάλι στο οποίο 


στο κάτω κάτω θα έχουν και οι ίδιοι οι 
γονείς όφελος; Ακόμη και οι ανεξάρ¬ 
τητοι οικονομικά άνθρωποι πόσο θα 
αντέξουν όταν κάθε έξη μήνες τα τι¬ 
μολόγια των Δ. Ε.Κ. Ο. αυξάνονται; 

Αλλά ας υποθέσουμε ότι τελικά με 
κάποιο (μαγικό) τρόπο όλα τα εμπό¬ 
δια ξεπερνιούνται και ξαφνικά δημι- 
ουργείται στην Ελλάδα μία μεγάλη 
ομάδα συνδρομητών. Θα ακολουθή¬ 
σουν και οι υπόλοιποι εμπλεκόμενοι 
όπως έξω; Οι καλλιτέχνες για παρά¬ 
δειγμα θα δώσουν την δυνατότητα 
αυτής της επαφής στους χρήστες; 
Οι εταιρίες και οι επιχειρήσεις θα κά¬ 
νουν το ίδιο; Ποιά είναι τα θετικά και 
ποιά τα αρνητικά; 

Τέλος, η ελληνική πραγματικότητα 
αντέχει κάτι τέτοιο;Είναι σίγουρα ε¬ 
ρωτήματα που δεν μπορούν να απα¬ 
ντηθούν εύκολα και σίγουρα θα 
χρειαστεί χρόνος για να γίνει. Τελει¬ 
ώνοντας θα ήθελα να ελπίζω ότι τα 
πίθάίε θα αλλάξουν στάση και θα αρ¬ 
χίσουν να ασχολούνται με το πως εί¬ 
ναι εφικτή η λειτουργία ενός τέτοιου 
"δικτύου" στην Ελλάδα και όχι με το 
πως περνάνε την ώρα τους τα αμερι¬ 
κανάκια παίζοντας με τα ΡΟ τους... 

Επίσης μεγάλο ενδιαφέρον θα είχε 
αν μαθαίναμε τις σκέψεις αλλά και 
τα σχέδια των υπευθύνων του 
ΙπΙθγπθΙ σχετικά με την ανάπτυξη του 
στην χώρα μας. Αυτή μάλιστα, είναι 
μία “δυνατή" αποκλειστικότητα! Λέ¬ 
τε να τους προλάβουμε όλους;... 
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Του Κ. Στάμου 


ϋπΖΙ 


ΒϋΤΖ ΒΑ5Ι0 

Για την Απιοβ τα είπαμε και θα τα λέμε. 
Οποιοι όμως θέλουν κάτι πιο γρήγορο 
δεν έχουν παρά να αποκτήσουν το δεύ¬ 
τερο μέρος της νέας προγραμματιστι- 
κής γλώσσας για Απιίςα, αφιερωμένη σε 
γραφικά, ήχο και όχι μόνο με ταχύτητες 
πολύ ικανοποιητικότερες από εκείνες 
της Απιοε. Κάντε το πρώτο βήμα και η 
στήλη αυτή θα αρχίσει τα εντατικά μα¬ 
θήματα. 

νίΒΙΙδ ννΑΒΝΙΝΟ! 

Οι σημαντικότεροι ιοί της Αητιίςα θα μας 
απασχολούν σχεδόν κάθε μήνα από αυ¬ 
τό το τμήμα της στήλης. Αυτή τη φορά 
είναι ο πιο διάσημος σε δύο παραλλα¬ 
γές. 

δΑϋϋΑΜ ΗυδδΕΙΝ ϋΙδΚ-νΑϋΟΑΤΟΒ 

νιπυδ 

Είδος/Μέγεθος: ΡϊΙβ & ΙϊηΚ/1848 
Ανακαλύφθηκε: 03-91 στην ΑυδΙταΙία 
Τρόπος Μόλυνσης: Ι/ϋώΙτ-νβΙίάβΙοΓ και 
αν δεν βρεθεί ο ιός φτιάχνει ένα! 

Επικινδυνότητα: Μεγάλη 
ΚίεΚδΙθάδ: 1.2 1.3 

Ζημιά: Καταστρέφει τα όΙοοΚ γράφο¬ 
ντας από πάνω τους ό3ί3 με την λέξη 
ΊΒΑΚ". Ακόμα 
θέτει Βίίπιερ 
ΝΟΤ νΑϋϋ και 
έτσι όταν τρέξει 
τον ΩίδΚ ναΐίάα- 
Ιογ την επόμενη 
φορά θα μολύ¬ 
νει το σύστημα. 

Αρχίζει την δια¬ 
δικασία κίνησης 
όλων των ίίορργ άπνθδ και αν τα βρει 
ννπίβαόΐβ γράφει πάνω τους. 

Εκδήλωση : Ο κέρσορας του πιουδβ ε¬ 
ξαφανίζεται και εμφανίζεται το μήνυμα 
“δΑΟϋΑΜ νίΒΙΙδ”. Αν πατήσετε το 


σιουδβ όυϋοπ το μηχάνημα κάνει οοΙά 
Γβδβΐ. Πάντως πριν γίνουν όλα αυτά πι¬ 
θανότατα να έχετε δει το μήνυμα του 
συστήματος 'ΌίεΙκ ηοΐ ναΐίά" και να μην 
μπορείτε να αντιγράψετε ΙίΙθδ ήακόμα 
χειρότερα να μην δουλεύουν αυτά που 
είχατε στον δίσκο. 

Ολοι οι καλοί νϊτυδ ΚίΙΙθΓδ πλέον τον ανα¬ 
καλύπτουν και τον εξουδετερώνουν. Θα 
ξαναχρειαστεί να κάνετε νβΐίάβΐίοπ στα 
αρχεία του δίσκου. Προσέξτε ακόμα ότι 
ο ιός δεν έχει πρόβλημα στα 0.5Κ αλλά 
ούτε στο 1 Μόγΐθ μνήμης. 

Εκτός από την πασίγνωστη έκδοση που 
καταστρέφει το ναΐίάαΐίοη ΙΗθ υπάρχει 
και η όοοί εκδοχή: 

δΑϋϋΑΜ ΗυδδΕΙΝ ΒΟΟΤ νΐΗυδ 
Είδος/μεγεθος: ΒΒ/1024 
Ανακαλύφθηκε: 03-12-90 
Τρόπος μόλυνσης: ΟνθΓ όοοίόΐοοίτ 
Επικινδυνότητα: Ελάχιστη 
ΚΙοΙ<δΐ3Γ<δ:Ολα 

Ζημιά: Καταστρέφει το όοοίόΙοοΚ 
Εκδήλωση: Το κείμενο στο όοοΙόΙοοΚ 
γράφει “Α2000 ΜΒ ΜβπιοΓγ ΟοπΙγοΙΙθγ 

ν2" 

Μετά από δέκα λεπτά εμφανίζει ένα μή¬ 
νυμα που γράφει: 
“ΤΟΟ ΒΑϋ 

ΒΒΟΤΗΕΡ δΑϋϋΑΜ 
ΗυδδΕΙΝ 3ΤΒΙΚΕ3 
ΒΑΟΚ II! ΤΗΕ ΟΝΙΥ 
ΕδΟΑΡΕ Ιδ ΤΟ 
ΤυΒΝ ΤΗΕ ΡΟ\ΛίΕΡ 
ΟΡΡ! 

Αφαιρείται κάνοντας 
ΙηδΙδΙΙ στον μολυ- 
σμένο δίσκο. 

ΑΥΤΟ ΤΟ ΞΕΡΑΤΕ; 

Τα πρώτα ονόματα των τριών ουδίοπι 
οΙτίρδ της Απιίςδ ονομάζονταν Αρηυδ (το 
μόνο από τα τρία ονόματα που με τον έ¬ 


να ή άλλο τρόπο παρέμεινε ίδιο για χρό¬ 
νια),Ρ ογ ίί3 και ΟβρΜηθ. 

ΤΗΕΜΕ ΡΑΗΚ ΗΕίΡ! 

Πολλά προβλήματα με το ίπείβΙΙ του παι¬ 
χνιδιού σε σκληρό δίσκο; Μιλάμε βέβαια 
για τα προβλήματα που έχει το παιχνίδι 
μερικές φορές σε μερικούς σκληρούς 
στην Α1200. Κάντε το εξής για να τρέξει 
κανονικά: κάντε το ίπδΐ3ΐΙ κανονικά και α- 


Τί Σημαίνουν; 

ΟΑΡ= 

Χωρητικότητα σε 

ΟΥΟ= 

φορμαρισμένα 

ΜΕΟΑΒΥΤΕδ 

Μέγιστος αριθμός 

Η= 

κυλίνδρων 

Αριθμός κεφαλών 

ρννο= 

3ΤΑΒΤ ΒΕϋυΟΕϋ 

ννρο= 

νΥΒΙΤΕ ΟυΒΒΕΝΤ 
δΤΑΒΤνί/ΒΙΤΕ 

ΕΝΟ= 

ΡΒΕΟΟΜΡ 

ΕΝΟΟϋΙΝΟ ΜΕΤΗΟΟ 

ΡΑΤΕ= 

Β=Β11,Μ=ΜΡΜ 
ταχύτητα μεταφοράς 

ΑΟΟΕ33= 

δεδομένων σε Μό/δβο 
Μέσος χρόνος πρό 

δΡΤ= 

σβαοης 

3ΕΟΤΟΒ3/ΤΒΑΟΚ X 

ΡΗ= 

512όγ1βδ 

ΡυΐΙΗΙΟΗΡΟΒΜ 

ΗΗ= 

ΡΑΟΤΟΒ 

ΗΑΙΡΗΙΟΗ ΡΟΒΜ 

Β= 

ΡΑΟΤΟΒ 

ΒΙΙ (τυη Ιθπρίό ΙϊγπϊΙθοΙ) 

Ν= 

ΝΒΖ (ηοητθΐυτηΐο 

Μ= 

ΖΘΓθ) 

ΜΡΜ (ηιοάίίίθά 

δΑ= 

ίτθςυθηογ 

ίτιοάυΐβΐίοη) 

δΤΑΝϋΑίΟΝΕ 

Ζ= 

ΖΒΒ 


ΑΠΛΟ ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟ 

Α1200 Α500 

ΟΡυ 32-0(168020 16-Μ 68000 

ΡΑΜ 2 Μόγΐβδ 0.5 Μόγΐθ 

Παλέπα: 16.7 εκατομμύρια 4096 
Χρώματα στην οθόνη: 256 -16.7 εκατομμύρια 32 - 4096 


68 


υ$εη 

















φού τελειώσει μην δοκιμάσετε να το 
τρέξετε. Κάνετε ΓβδβΙ στο μηχάνημα και 
φορτώστε το ννοΓ^άθπσίι. Τρέξτε το ΘΙί 
και από εκεί μέσα το παιχνίδι! Θα τρέξει 
χωρίς προβλήματα. 

ΓΙΑ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΕΣ ΜΟΝΟ! 

Μαζέψαμε έναν μικρό κατάλογο με προ¬ 
γράμματα για κάθε δουλειά γραφικών 
τεχνών (σε παρένθεση οι εταιρείες κα¬ 
τασκευής). Ελπίζουμε κάποια στιγμή μέ¬ 
σα από αυτή τη στήλη να παρουσιάσου¬ 
με και τα καλύτερα: 

Ζωγραφική 

ΘθΙυχθ ΡείηΙ IV (ΕΙθοΙγοπιο Αάδ) 
ϋθΐυχθ ΡείπΙ IV ΑΑ (έκδοση για 1200, 
ΕΙθοΙγοπιο Αιΐε) 


δρθοίΓβοοΙΟΓ (Οχχί) 

ΘίςίΡείπΙΘ (ΝβννΤθΚ) 

Απίιπείιοη 

Αηίπιεςίο (Οχχί) 

ϋθΐυχθ Ραίηί III, IV (ΕΙθοΙγοπιο Αάδ) 
Ωίδηθγ ΑηίητθΙίοη δίυάίο (ϋίδηβγ 
δοίΙννβΓθ) 

ΜονίθδθΗθΓ (ΟοΙά ϋίδΚ) 

ΒβθΙ Τάίηςδ (ΒΘΒ δΐυάίο) 
ϋίΓθΟίΟΓ 2.0 (ΒίςάΙ ΑηδννθΓδ) 

ΜοΓρή ΡΙυβ (Αδϋθ) 

ΟίηθΜοφΗ (ΘνΡ) 

Επεξεργασία Εικόνας 

ΡδδίθΓΐίηΚ (Απιίςα ΟθπΙγθ δοοΙΙαηά) 
Ιπΐ39θ ΜβδΙβΓ (Απιίςβ ΟθπΙγθ δοοΙΙθηά) 


ΗΤΑΝ ΣΚΛΗΡΟΣ 

Π όσοι σκληροί δίσκοι υπάρχουν για την Αητί93 σας; Κυριολε¬ 
κτικά χιλιάδες. Εναςμικρός κατάλογος από τις πιο γνωστές 
μάρκες ακολουθεί. 


ΑΜΡΕΧ 


Μοντέλο 6Τ-506 

ΟΑΡ 

0Υ0 

Η 

ρννο 

ννρο 

ΕΝ0 

ΡΑΤΕ 

Α00Ε33 3ΡΤ 

ΡΥΧΙ3-7 

5.25 ΡΗ 

5 320 

2 

132 

132 

Μ 

5 

90 Μ5 

17 

ΡΥΧΙ8-13 

5.25 ΡΗ 

10 320 

4 

132 

132 

Μ 

5 

90 Μ3 

17 

ΡΥΧΙ5-20 

5.25 ΡΗ 

15 320 

6 

132 

132 

Μ 

5 

90 Μ3 

17 

ΡΥΧΙ3-27 

5.25 ΡΗ 

20 320 

8 

132 

132 

Μ 

5 

90 Μ3 

17 


ΒΑ8Ρ 


Μοντέλο 3Τ-506 ΟΑΡ 

0Υ0 

Η 

ρννο 

ννρο 

ΕΝ0 

ΡΑΤΕ 

Α00Ε33 3ΡΤ 

6185 

23 

440 

6 

220 

220 

Μ 

5 


17 

6186 

15 

440 

4 

220 

220 

Μ 

5 


17 

6187 

8 

440 

2 

220 

220 

Μ 

5 


17 

βυα 










Μοντέλο 3Τ-506 ΟΑΡ 

0Υ0 

Η 

ρννο 

ννρο 

ΕΝ0 

ΡΑΤΕ 

ΑΟΟΕ33 3ΡΤ 

0-530 

25 

987 

3 

988 

988 

Μ 

5 


17 

0-550 

43 

987 

5 

988 

988 

Μ 

5 


17 

ϋ-570 

59 

987 

7 

988 

988 

Μ 

5 


17 

Ο. ΙΤΟΗ 










Μοντέλο 3Τ-506 ΟΑΡ 

0Υ0 

Η 

ρννο 

ννρο 

ΕΝ0 

ΡΑΤΕ 

Α00Ε33 3ΡΤ 

ΥΟ-3530 

32 

731 

5 

732 

732 

Μ 

5 

26Μ5 

17 

ΥΟ-3540 5.25 ΗΗ45 

731 

7 

732 

732 

Μ 

5 

26 Μ5 

17 

3031 










ΥΟ-3042 5.25 ΡΗ 43 

788 

4 

789 

789 

Ρ 

8.5 

26 Μ5 


Υϋ-3082 5.25 ΡΗ87 

788 

8 

789 

789 

Ρ 

8.5 

26 Μ3 


Ο ΑΒϋΙΡΡ 










Μοντέλο 3Τ-506 ΟΑΡ 

0Υ0 

Η 

ρννο 

ννρο 

ΕΝ0 

ΡΑΤΕ 

Α00Ε33 3ΡΤ 

Ρ-3053 3.5” 

44 

1024 

5 



Μ 

5 

20 Μ3 

17 

Ε3ΩΙ/303Ι 

Ρ-3080 3.5* 

68 

1024 

5 



Ρ/Ν 

7.5 

20 Μ5 

26 

Ρ-3127 3.5" 

109 

1024 

5 



Ρ/Ν 

10 

20 Μ3 

35 


Ββηάβπηρ 

ΐΓΠ39ΐηθ 2 (ΙπαρυΙδβ) 

ΒβθΙ 3ϋ (ΑοΙίνβ) 

ΡίχβΙ 3ϋ (Αχιογπ δοίίννθΓβ) 

Βθηά24 (το πρόγραμμα είναι δίΐθΓθννθΓθ) 
ΡΓ30ί3ΐδ 


νίδίθ (νίιΐυβί ΡβθΙίίγ Ι_3άδ) 
νΐδίθΡτο 2 (νίάυθΙ ΒθθΙίΙγ ίθάδ) 

ΡγθοΟθπ (το πρόγραμμα είναι ΡυάΙίο 
Οοπίθίη) 

ΜθηάβίνΓΟΟΓΠ (το πρόγραμμα είναι 
ΡυΡΙίο Οοπίθίη) 

24-1)11 

Τα γραφικά των 24-βίΙ ξεπερνούν τις δυ¬ 
νατότητες μίας απλής ΑΓπίρα αφού μιλά¬ 
με για τεχνικές σε 16.7 εκατομμύρια 
χρώματα. Εχουν κυκλοφορήσει για αυ¬ 
τές τις δουλειές αρκετές κάρτες που 
προσαρμόζονται σε Α500 και Α600 δίνο- 
ντάς τους τέτοιες ικανότητες: 

ΟρβΙνίδίοη (ΟρθΙ ΤθθήποΙθ 9 Υ), ϋΟΤν 
(άίρίΐαΐ 0Γθ3{ίη95),Η3Γΐθ9υίη (Ασπρα 
ΟθπΙγθ δοοΙΙαπά). 


ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΑΠΟΡΙΑ 
ΕΧΕΤΕ ΓΙΑ 



ΑΥΤΟ ΤΟ 
ΞΕΡΑΤΕ; 

Από την εμφάνιση της 
Ασπρα το 1985 μέχρι 
σήμερα κυκλοφόρη¬ 
σαν 9 είδη του μηχα¬ 
νήματος: Ασπρα 1000, 
Αιτιίρα 1500, Ασπρε 
500, Ασπρα 2000, 
Ασπρα 3000, Ασπρα 
4000, Ασπρα 500 ΡΙυδ, 
Ασπρα 600/600ΗΟ, 
Ασπρα 1200. 


ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΜΟΝΤΕΛΛΟ ΑΜΙΘΑ ή 
ΜΟΤΟΡΟίίΑ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ ΜΗΝ 
ΔΙΣΤΑΣΕΤΕ ΝΑ ΜΑΣ ΡΩΤΗΣΕΤΕ 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΣ ΤΟ ΓΡΑΜΜΑ ΣΑΣ ΠΡΟΣ 
ΌΕΙΤΑ ΟΒΑΡΗ, ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΒ, 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134-136, Κολωνός, με την 
υπογράμμιση ΓΙΑ ΤΗΝ ΣΤΗΛΗ 
“Υ/ΟΒΚΒΕΝΟΗ”. 


ΙΙ5ΕΠ 
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/Αγαπητοίφίλοι του ί/ΞΕΚ γεια σας! 

Μην χάσετε απόψε στο βραδυνό δελτίο των 8:30, μάνα κατακρεονργήθηκε 
μπρος στα έντρομα μάτια των τεσσάρων παιδιών της. Εχουμε πλάνα από 
το ΗΑΤΩΜΒΝΟ σαλόνι όπου έγινε το έγκλημα. Τι δήλωσε ο μεγαλύτερος γιος, 
ο οποίος ήρθε πρόσωπο με πρόσωπο με τον δολοφόνο της μάνας του αλλά 
δεν μπορεί να καταθέσει γιατί είναι κωφάλαλος. 

Ακόμα θα δείτε αποκλειστικά πλάνα που πήραμε με άλλους 12 τηλεοπτι¬ 
κούς σταθμούς, πώς ένας καταστηματάρχης αυτοκτόνησε πέφτοντας από 
τον τέταρτο όροφο πολυκατοικίας επειδή χρωστούσε τεράστια ποσά στην 
Εφορία, θα δείτε σε ζωντανή σύνδεση την λίμνη ΑΙΜΑΤΟΣ που σχηματίσθηκε 
μετά την πτώση. 

Νεαρή μαθήτρια απειλεί μπροστά στο φακό του σταθμού μας τους καθη¬ 
γητές της πως αν όεν βαθμολογηθεί σε όλα τα μαθήματα με άριστα θα κό¬ 
ψει τις φλέβες της. 

Ο συνεργάτης μας που παρακολουθεί την μαθήτρια από την αρχή κάνει α¬ 
πεγνωσμένες προσπάθειες ώστε η απειλή να πραγματοποιηθεί κατα τη 
διάρκεια του δελτίου των 8:30. 

Ακόμα πώς βάφτηκε ΚΟΚΚΙΝΗ η Εθνική Οδός Αθηνών-Λαμίας από σύ¬ 
γκρουση τριών, τεσσάρων και στη συνέχεια πέντε αυτοκινήτων. Τέλος θα 
δείτε σε πρώτη παγκόσμια παρουσίαση το δίσκο του Σάκη Ρουβά που έχει 
τίτλο ΑΙΜΑ Δάκρυα και Ιδρώτας. 

Μετά από όλα αυτά φίλοι μου μην απορήσετε αν με δείτε να παρακολουθώ 
το δελτίο ειδήσεων των 8:30με μια ΨΡΑΤ20ΑΑ ΨΩΜΙ III 




Ο τύπος της διπλανής φωτογραφίας ή¬ 
ταν φανατικός αντικαπνιστής: Οταν πα¬ 
ντρεύτηκε άρχισε να καπνίζει τρία τσιγά¬ 
ρα. Έφθασε τα δέκα όταν είδε τους λο¬ 
γαριασμούς της ΔΕΗ , του ΟΤΕ και της 
ΕΥΔΑΠ. Εφτασε σε αυτό το σημείο που 
βλέπετε όταν του είπε η πεθερά του ότι 

Θα συγκατοικήσουν. 


Μην το 
βλέπετε 
σαν ένα απλό 
φιδάκι αλλά 
σαν ένα απλό 
κατοικίδιο 
ζωάκι 

και μάλιστα 
ακίνδυνο II! 


Σπαγνέτι μ ε Σ άλτσα ΖΑΦΟΡΑ 

Οι μόνες κινήσεις που μπορείτε να κάνετε εί¬ 
ναι: Ανοίγετε το καπάκι του σκουπιδοτενεκέ 
και προσπαθείτε με γρήγορες κινήσεις να α¬ 
δειάσατε το περιεχόμενό του πιάτου μέσα. 
Κρατάτε το πιάτο που είναι από καλή πορσε¬ 
λάνη και το πηρούνι που είναι από επώνυμο οί¬ 
κο και ΚΑΛΗ ΣΑΣ ΧΩΝΕΨΗ!!! 


Το Μενού τον Μήνα: 
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Καλά, αψ° υ 

δ ενμπ°Ρ ε ' ς 


φ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΣΤΗΛΗΣ: ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υ8ΕΗ 11 ΧΡΟΝΙΑ ΦΑΓΟΥΡΑ, 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134-136 104 42 ΑΘΗΝΑ 


,ϋΐ Ρογ5οΙίθ911 
Τυι±>ο. Κινητήρας 3,6 
λίτρων αποδίδει 408 
ίππους στις 5.750 
στροφές. Η τελική 
φτάνει στα 290 
χλμ/ώρα. Η τιμή στην 
Γερμανία είναι 32 ε- 
<ατ. δρχ.!! Στην Ελλάδα πόσο; (Απλή μέθοδος των τριών χρειάζεται αλλά και 
τάλι δεν θα μπορέσετε να βγάλετε τελική τιμή). 


Ελλάντα και πάλι Ελλά- 
νταϋΐ Αρχίζω να πιστεύω 
αυτό που έλεγε ο Χαρού¬ 
λης: Είμαστε η μόνη Αφρι¬ 
κανική χώρα με λευκούς 
κατοίκους. 


Κ αλά η στήλη 
είναι απαρά¬ 
δεκτη, ούτε μια α¬ 
ναφορά στη δεκα¬ 
ετία μας. Ούτε μια 
προβολή στην κο¬ 
πέλα πίσω. Καμμία 
αναφορά για το 
ντεκόρ ή για τους 
τύπους που βρί¬ 
σκονται πάνω σε 
μηχανές που με¬ 
τράνε και σήμε¬ 
ρα!!! 

Δερμάτινα, τζην, 
πούρα, απαγορευ¬ 
μένα ποτά. Που τα 
βάζεις αυτά; Και 
με φαγούρα και με 
φιδάκια και με σκυλάκια δεν την βγάζεις καθαρή. Θέλω 
στο επόμενο τεύχος χώρο δικό μου. 


“11 ΧΡΟΝΙΑ 
ΦΑΓΟΥΡΑ" 

ΦΡΟΝΤΙΔΑ ΜΕ 
ΠΡΟΒΙΤΑΜΙΝΗ 
ΓΙΑ ΠΙΟ ΥΓΙΗ 
ΜΑΛΛΙΑ 


υδΕΑ 
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Κλι πάλι μαζί. Μόνο που αυτή τη φορά ο 
5Ιΐ3ίΙοννθ36ΐβΓ είναι οργισμένος και επικίνδυνος. 
Γιατί; Βρισκόμουν που λένε σνον πύργο νου φίλου 
μου μόνου Μ]οΙπΙγ και παρακολουθούσα στην κρυ¬ 
στάλλινη νου σφαίρα νον πολυσυζητημένο αγώνα 
Ολυμπιακού-Παναδηναϊκσύ. Τι πράγματα ήταν αυτά 
που είδα; Μια ο κύριος Νικάκης να μην αποβάλει 
τον Κολιτσιδάκη με τίποτα, μια ο Αλεξανδρής να 
χάνει πέναλτι στο τελευταίο λεπτό... Ε, όπως και 
να το πάρει κανείς ένας αποκλεισμός από τους Πα¬ 
ναθηναϊκούς πονάει και εξοργίζει. Μου κάνει λοιπόν 
ο Μ^ΙπΙγ (επίσης Ολυμπιακός) ένα ρΐδπβ βΐιΐίτ βρβΙΙ 
και καταφτάνω στα γραφεία του ϋ5ΕΚ με τα δύο 
.σπαθιά μου στο χέρι. Και βλέπω τον κ. Ιάμιο να 
χαίρεται) Τι το ήδελε ο άμοιρος; Εκεί λοιπόν που 
έχω σηκώσει το ΕΙι-βίοι^ε και είμαι έτοιμος να του 
πάρω το κεφάλι, μου ήρδε η φώτιση από τον ίδιο 
τον ΤβΓπρυβ. Τι φταίνε οι κακόμοιροι οι Παναθηναϊκοί 
αν κάποιος έχει πάρει 250 εκατομμύρια και δε μπορεί 
να βάλει ένα κρίσιμο πέναλτι; Επιστρέφω λοιπόν τα 
σπαθιά μου στις δήκες τους αντιλαμβανόμενος ότι οι 
κακόμοιροι οι Παναθηναϊκοί δε φταίνε για ότι λένε 
και κάνουν. Ισως αυτό το ξέσπασμα να φανεί υ¬ 
περβολικό σε πολλούς αλλά δε μπορούσα να κάνω 
αλλιώς. Οχι όταν κάποιος γνωστός παρουσιαστής 
πρωινής εκπομπής βγαίνει στην τηλεόραση βαμμένος 
άσπρος-πράσινος και λέει ότι στις απόκριες 9α ντυθεί 
ΙβιτςΙ Φανταστείτε τι τεράστιες διαστάσεις πήρε ένας 
ποδοσφαιρικός αγώνας. Τέλος πάντων αρκετά είπα. 
Αλήθεια, μια και το έφερε η κουβέντα, οι φετινές α- 
πόκριες ήταν αρκετά επεισοδιακές. Τι συνέβη; Περπα¬ 
τούσα που λέτε με τον φίλο μου τον Ρι-Ιζζτ Οο’ 
ΙΙι-άβη στα πέριξ της δΗδάοννάδΙβ ενώ ο ΟννβπΗννγν^Γ 
(ο ί3ΐπΙΙ)3Γ μαύρος πάνδηρας του ΡγΙζζΤ) έπαιζε με 
τον ΑζΓββΙ, τον ΤδίπΙΝδΓ μαύρο λύκο μου. Ξάφ¬ 
νου ο (ΟννβπΗνν^νβΓ 6ρ9ωσε το τρίχωμά του 
και άρχισε να γρυλίζει υπόκωφα προς ένα 
ξέφωτσ του δάσους. Αμέσως τραβήξαμε 
τα σπαδιά μας και πλησιάσαμε το ξέ- 
φωτο. Το Θέαμα ήταν ανησυχητικό. 



Του Π. “8(Ί3ύοννθ88ΐ6Γ” Δημόπουλου 

Μια ξανδιά οπτασία βρισκόταν γονατισμένη μπρο¬ 
στά από ένα τεράστιο μαύρο ΙεΗββ και δεμένη 
πισδάγκωνα. Το βδΙβΗββ κρατούσε το 5ρ«ΙΙδοοΙ<' 
της νεαρής «Ιί και την απειλούσε στη βάρβαρη 
γλώσσα του. Ομως δεν ήταν μόνοι τους. Δυο οαρ&ε 
και μια ντουζίνα οποε συνόδευαν τον τρομερό δαίμο¬ 
να. Δε χάσαμε καδόλου καιρό. Ενα μαχαίρι του ΌήζζΙ 
έκοβε τα δεσμά της φυλακισμένης, τη στιγμή που 
αυτός ριχνόταν, σαν Γθπ^βΓ, στα ο^ι-ββ. Εγώ στράφη¬ 
κα κατά του δδίβΐι 3β ενώ ο Αζι-ββΙ με τον 
(5ννβπΗννγνθΓ ανέλαβαν τα ογοθ. Τι πανικός ήταν αυ¬ 
τός; Εχετε δοκιμάσει ποτέ να αντιμετωπίσετε Τβοβ- 
νο-Ϊ306 ένα θδίβΐΐθβ; Τα διαβολεμένα είναι τεράστια 
και μάλιστα είναι και δεινοί ερεΙΙ ΟΒβνεΓβ. Ευτυχώς 
που μου έκοψε και κράτησα τα χέρια του απασχολη¬ 
μένα ώστε να μην μπορέσει να μου σκάσει κανένα* 
ίΐΓβδβΙΙ και να ψάχνομαι) Ευτυχώς που ο ΡΗζζτ ξε¬ 
μπέρδεψε γρύγορα με να αργά και πανηλίδια ο^ι-βε 
και με βοήδησε να πετσοκόψω το κ&@%3δΐ6)ΐ3β. Εν 
τω μεταξύ τα σαγόνια και τα νύχια του Αζι-ίίβΙ και 
του ΟννβπΗννγνθΓ έτρεψαν τα δειλά ογοθ σε φυγή. 
Είναι χαζά αλλά όχι τόσο ώστε να καδήσουν να αντι¬ 
μετωπίσουν δύο τόσο φοβερά ΓβίπΙΙΙδί-δ. Μόλις ηρεμή¬ 
σαμε λίγο έμαδα ότι το όνομα της ξανδιάς βΙΓ ήταν 
ΑΗεΙ Όε Μοπίθγ και ότι φοιτούσε στο δεύτερο έτος 
της σχολής των δΙΙνβπ ΒΙθάββ. Απ’ ότι κατάλαβα, το 
3δ)δΙΐ3β ήταν απεσταλμένος κάποιου πνεύματος το ο¬ 
ποίο την είχε επιλέξει για ρο66«66ΐοπ, ώστε να μπο¬ 
ρέσει να μπει μέσα στη σχολή και να την διαλύσει. 
Μέχρι και το όνομα του φοβερού ΤγΓ3πτ)ιι*3χυ0 ακού¬ 
στηκε αλλά πολύ αμφιβάλλω. 

Τέλος πάντων. Μετά πήγα στον πύργο του Μ]οΙπΙγ και 
τα υπόλοιπα τα ξέρετε. Ηρδα εδώ και με την ευ¬ 
καιρία κάδησα να γράψω και το δρεΙΙδΗορ αυ¬ 
τού του μήνα. Για να δούμε όμως τι περιέχει 
αυτή τη φορά η στήλη που τόσο αγαπήσατε. Επι-’ 
τέλους) Τα διάφορα προβλήματα ξεπεράστηκαν και 
αυτή τη φορά δημοσιεύουμε το δεύτερο και τελευ¬ 
ταίο μέρος της λύσης του ΒΙοοάπετ. Ξεκινάμε λοι¬ 
πόν με ... 













ΒίΟΟΝΕΤ ΜΕΡΟΣ Β’ 

(ΚΑΙ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ...) 

Στην \Λ/. 7911ι 3ί. Στο δίΓθννόθπγ ΡίθΙάδ. Αν δώσετε ε¬ 
μπρόθεσμα στον 3ΙιοοΙ< Μεταυό την άθίβόθδθ Βίόυδ 
μπορείτε να τον στρατολογήσετε αλλιώς σας επιτίθεται. 
Στο Τΐπίθδ δρυβΓθ. Στο ΝΛ/ϊπίθΓ ΟβΓάβη ΤήθθίβΓ. Δώστε 
στον ϋοηείίιοη Νοόυίυ τον ίβοβ ίηουόυε και όταν ξαναε- 
πισκεφθείτε το θέατρο θα σας δώσει 50000$. Στο Τΐπίθδ 
δρυβΓθ. Στο Ι_3ζΙο Ογθθπ. Δώστε στον 1_3ζΙο Ογθθπ το 
ΓΠΟΓρά βραννηθΓ. Στο \Λ/. 6610 δΐ. Στο δίτοηραππ 
ΤβοΙάίοΚ Αγοράστε ένα Η38δ-ΡβίθΓδ και ένα μηχανι¬ 
κό πόδι και πουλήστε τα στον ΜβτΚυε Ρίδίοη και τον 
Οΐ3πΙ< δρτοοΙ<θΙ των Ηβτά ΜβίβΙδ αντίστοιχα. 

Στην Ε. 28ΊΜ δί. Στο ΒθΙΙθνυβ 
ΗοεριΙβΙ, αφού πρώτα στρα¬ 
τολογήσετε τον Οίδοο 
ΑΙνβΓθζ στο 30γδδ και τον 
ΗβΚίπι Μβρίΐδουάί στο ΗουδΙοπ 
Μείπχ ΗονθΓδ. Μιλώντας στον 
ΟΙΐΒΓίγ ΡΙγβΓ ο ΗβΙκίπι ΜβςΙΐδουάί 
τον επαναφέρει στη ζωή. Η 
ΕΙΙθπ ΡΙγθΓ σας χαρίζει από ευ¬ 
γνωμοσύνη 5000$. Αν θέλετε 
στρατολογήστε τον ΟΜβτΙγ ΡΙγθΓ. 

Στο ΟβηβΙ δί. Στο Οβίθ νοΙΙβίΓθ. 

Στο ογόθΓ03θβ και στον κωδικό 
“πΊθάίυπι” ο ΟγΗΙ ΤΙιοφθ ζητά έ¬ 
να αντικείμενο που έχει σχέση με 
,το πρόβλημά σας για να σας 
βοηθήσει. ϋΓορ το 3ίτ δθόε- 
δΐίβπ’δ Ροδβιγ Β83άδ (αν δεν το 
έχετε πηγαίνετε στους οΐοίδίβτδ 
μεταμφιεσμένοι φυσικά με το 
ίηεΟρίςπίθηΙ για να το πάρε¬ 
τε). Ξαναμπείτε στο ογόβδρβοβ 
στον κωδικό “ιτιβάίυπι” και μιλή¬ 
στε στον ΟγπΙ Τάοιρβ. Στην 
175ίίι 31. Στο ΟοίδίθΓδ.Αν δεν το 
έχετε κάνει ήδη πάρτε από τον 
οπλονόμο 3ϊγ ΤόθοΡοπο (δθ3Γθό) 
όλα τα δουΙ όΐεάβδ. Πηγαίνετε 
στον 3ίτ δθόδδίίβπ και μιλήστε 
του για να σας ευλογήσει. Απο¬ 
κτήσατε πλέον τα όίβδδβά δουΙ 
όΐβάθδ, πανίσχυρο όπλο κατά 
των ν3ΓΠρΐΓθδ. 

Στο Τΐπίθδ δρυβΓθ. Στο 
Νβνν ΥογΚ ΡυΡΙίο ϋΡΓ3Γγ. 
δβνβ οπωσδήποτε, φορέστε 
σε όλα τα μέλη της ομάδας 
σας ΓθίΓβοίίοπ δάίβΐά η 
ίπθΓί\Γ3ά βυίί (Εχουμε εξηγήσει 
ήδη πως θα τα κατασκευάσετε) 
και εφοδιάστε τρία από τα μέλη 


σας με όΐθδδθά δουΙ όοχ. Καλό είναι να έχει ο 
Ββπδοηι 313ΓΚ στο ίηνθηίοιγ το άορρΙθςαηςθΓ και 
να το χρησιμοποιήσει στην μάχη (υδθ ϊίθΓη). Μιλήστε 
στην δίιβάβ, στην Νθογ 3 και στην Κ3ίθ ΟΙςαίΝδίΙθ. 

Οταν τις εξοντώσετε πάρτε 
το 03ί3ΐ ΗυγυΚ. 

Στην Ε. 86ΐη 31. Στο ΜθΤγο- 
ροΙίί3Π Μυδβυηι οί ΑγΙ. Τις 
νυχτερινές ώρες. Δώστε 
στον ννγοηβ Οίόόοη το ΟβίβΙ 
ΗυγυΚ. Επί τη ευκαιρία πω- 
λήστε στην Οβυράίηβ Οιτιιίπ 
τον ΒθΡθΙ οοάθ. δβνθ οπωσ¬ 
δήποτε και πηγαίνετε... 

Στην \Λ/. 125ίίι δί. Στο νβη 
ΗθΙδίπρ’δ ΡθηΙίιουδθ. Αφού ε¬ 
ξοντώσετε τους βρυκόλακες 
και τους άλλους κακούς προ¬ 
χωρήστε στο επόμενο δωμά¬ 
τιο. δθ3τοη και πάρτε το δίςπβΙ 
δΟΓ3ΓΓ)ΡΙθΓ και το Γθά ΟΓΟδδθ 
όΓθ3δίρΐ3ίθ. Στην 175ίίι 31. Στο 
ΟΙοίδίΘΓδ. Εχοντας ήδη το Γθά 
ΟΓΟδδθ 0Γθ3δίρΐ3ίθ στρατολογή¬ 
στε τον 3ϊγ Αηίθδ. Λογικά θα πρέ¬ 
πει να έχουν αρχίσει να σας ε¬ 
πιτίθενται κατά τις μετακινή¬ 
σεις σας οι πληρωμένοι δολοφό¬ 
νοι του δίιοοΚ ΜβΓβυά. 

Μην αποφύγετε τις μάχες γιατί α¬ 
νεβάζουν τα Ηίηί ροίπίδ. Αν έχετε 
υψηλή απώλεια αίματος χρησιμο¬ 
ποιήστε το Ρίίθ κατά την μάχη. Αν 
χρειαστεί Γβδί στου ΒβηίίβΙά. 
Πηγαίνετε σε κάποιο τερματικό 
του ογόθΓΠθί και μπείτε στο 
ογόβΓόθοβ όπου λογικά θα συνα¬ 
ντήσετε την ΜθΙίδδθ νβη ΗβΙδίπρ 
που θα σας κλείσει ραντε¬ 
βού στο εστιατιόριο ίβ 
ΡΜοοά. Φροντίστε να έ¬ 
χετε στην ομάδα σας 
την ΜοίίΐθΓ Μβιγ 
και τον ΟίιυοΚ α¬ 
πό τους θίθοίπο 




















































3Π3γοΝθ 5. Προσοχή μην σκοτω¬ 
θούν. Στην \Λ/. 96ίά 8ί. Στο ίβ 
Ροοά. Πληρώστε τα 50$ στον 
Εππυί για να σας αφήσει να περά¬ 
σετε. Η ΕΙββποΓ δβίβπι σας δίνει έ¬ 
να αντίτυπο της ΜβηάβΚβη Ροδί. 
Μιλώντας στον ΙΛ/βΙΙθΓ ΜοΑΙβεΙθΓ 
που έχει υποβιβαστεί σε γκαρσόνι, 
τον αντιμετωπίζετε σε μάχη. Ακού¬ 
στε τα κουτσομπολιά των 
δρίθηάίί και ΤννββΚ. Ο 
Ποάηθγ Θγθρ αφήνει κά¬ 
ποιους υπαινιγμούς για την 
ΜθΙι 333 ν3η ΗθΙείπς. Η 
ΜθΙίδδβ ν3η ΗθΙδίπς σας ανα¬ 
φέρει για την σχέση του 
ΑΙθΧ3πά3Γ Τθπηβπί με τον 
ΑάΓ3ά3ΓΠ νβη ΗθΙδίπς. Στρατο¬ 
λογήστε την στην ομάδα σας. 
Στην Ε. 51ίΙι δί. Στο ΡΙ3Ζ3 
ΗοΙβΙ. Στην Αίάβ ίβζβΓ πωλήστε 
το ρδίΐο άΐοδδοηπ και το νίιΐυβί 
νίβννθΓ. 

Στο Ιππθγ δβηοΐυηπ ο ΑΙβχβηάβΓ 
ΤβηηβηΙ σας αναφέρει για το 
ΟΓβηί’δ Τοπιά. Στην \Λί. 125ίά 
81. Στο 0Γ3Πί’δ Τοππό. Οίδπιίδδ 
την ΜθΙΙίδθ νβη ΗβΙδίης επειδή 


* 


νβη ΗθΙδίης. Αφού τον εξοντώ¬ 
σετε, υδθ βΙβοίΓοηίο ΙοοΚρίοΚδ 
για να ελευθερώσετε τον 
ΑΙβχβηάβΓ ΤβηηβηΙ που σας α¬ 
ναφέρει ότι ο ΑόΓβάβιτι νβη 
ΗθΙδίης είναι ακόμα ζωντανός 
και ότι η καρδιά του φρουρεί- 
ται στο γοογπ 1122 στο 
ΤΓ3ΠδΤθ0ΐΊί03ΐ. 

Πάρτε το βιτίθΓβΙύ ρβηάβηΐ. 

Στο ίηνθηίοιγ άίδβδδβιτιόΐθ το 
θηηθΓ3ΐά ρβηάβηί. Στο άβοΚίης 
υηίΐ πρέπει να προσαρμό¬ 
σετε το θΐτίθΓβΙά ΙοοΚθγ ^ 
οΙτίρ και το ΤβοΚβΜ’δ 
θδδβηοθ. Πηγαίνετε σε κά¬ 
ποιο τερματικό του ξ 
ογόβΓΠβΙ και μπείτε στο Μ· 
ογόθτόβοθ όπου η ΤβοΚβΗ^ 1 
ογόθΓνίδίοη σας αναφέρει 
τον κωδικό "Κβηδβδ”. 

Μπείτε στο ννβΙΙ “Κβηδβδ” ό¬ 
που με την βοήθεια του 
ΟΙιυοΚ επικοινωνείτε με τα 
χαμένα παιδιά της ϋθΐτότθ 
ΤβοΚβίί που σας δίνουν τον 
ίηουόυδ. 

Στο ΤΓβηδΤθοΗίοβΙ ίηο. Σώστε ο- 


θα σας προδώσει. Χρησιμοποιήστε το δίςηβΙ 
δΟΓβηηόΙθΓ για να ανοίξετε την κλειδωμένη 
πόρτα. Σώστε και μπείτε στο επόμενο 
δωμάτιο όπου συναντάτε τον ΑβΓβάβητι 


πωσδηποτε και μπείτε στο 1122 γοογπ όπου σας περι¬ 
μένει μια δύσκολη μάχη. Αδιαφορήστε για τον ίδιο τον 
νβη ΗβΙδίης και προσπαθήστε να σκοτώσετε την νβη 
ΗβΙδίης’δ ΗββΓί με ένα όίβδδβά δουΙ όΐβάθ και προσπα- 































θήστε να μη χάσετε κατά την διάρκεια της μάχης την 
ΜοΙάθΓ Μει-γ. Μόλις τελειώσει η μάχη, μιλώντας στον 
ϋΓ. ϋοίιπ Η3 γΚθγ σας αναφέρει τον κωδικό του ογάβπιβί 
ΈΙίζβόβίΐΊ”. 

Αν έχετε χάσει ΙιίηΙ ροίηίδ κάντε ένα ξεγυρισμένο γθβΙ 
στου ΒβηίίβΙά και μπείτε σε κάποιο τερματικό του 
ΟγάθΓΠθΙ. Σώστε και μπείτε στο ννβΙΙ "θΙίζβόθίΙΥ’ όπου έ¬ 
χετε την μεγάλη τιμή να συναντήσετε την εξοχότητά, 
του τον κόμη ϋΓβουΙβ αυτοπροσώπως. 

Μετά την συνομιλία με τον ίηουάυε εξοπλιστείτε με ένα 
όΙθ33θά βουΙ άΐ3άβ και μία ίηβι1\Γ3ά βυίί και ετοιμαστείτε 
να αντιμετωπίσετε τα ομοιώματα του Ι_35ά Θίνβηβ που 
σκοτώνεται μάλλον εύκολα με όίίβ, της ΜβΙΙίβββ νβη 
ΗθΙβίπρ που την αντιμετωπίζετε με το άΐββεβά βουΙ 
άΐβάθ, και του ΝίπίΓοά 7. 

Αν τελειώσετε νικηφόρα τις μάχες, σώστε και περά¬ 
στε στο επόμενο δωμάτιο όπου σας περιμένουν οι 
νίιΐυβί 3ιγ Αηίββ, εβουπίγ ΘυβΓά και δ30303«υ3 3ί. 
ΑυΡθηε και μάλλον ο καλύτερος τρόπος να τους 
σκοτώσετε είναι το όίίβ. Σώστε για τελευταία φορά και 
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μπείτε στο επόμενο δωμάτιο για να αντιμετωπίσετε την 
εξοχότητά του, τον κόμη ΟΓβουΙβ. 

Νομίζετε ότι τα καταφέρατε; Τι λέτε καλέ; Το 
ογάθΓΠΘΐ περνάει πλέον στην ζοφερή κυριαρχία του 
Ιηουάυβ. Σύμφωνα με το εκπληκτικό μυθιστόρημα του 
δίθρίιβη Κίηρ “δθΙθΠΊ’β ιοί” και άλλες αξιόπιστες πηγές, 
ο Ιπουάυε και η αδελφή του δυοουβυε (κάπου έχω ξα¬ 
νακούσει γι’ αυτήν, αχά στο ΝοοίΓοροΙίβ δεν ήταν;) είναι 
δαίμονες που εξουσιάζουν τις ερωτικές επιθυμίες των 
θνητών. Λέτε να χρειαστεί να υπερασπιστείτε τα χρηστά 
ήθη της ανθρωπότητας σε κάποιο ΒΙοοΡπθΙ II; 

Ελπίζω όχι, αν πρόκειται να είναι τόσο δύσκολο όσο ή¬ 
ταν και το πρώτο! Πάντως δεν μπορείτε να πείτε, εκπλη¬ 
ρώσαμε στο ακέραιο την υπόσχεσή μας και σας δώσα¬ 
με, έστω και με κάποια μικρή καθυστέρηση, την 
πλήρη λύση ενός από τα δυσκολότερα 
3άνβηίυΓθ3 των τελευταίων χρόνων. Και μάλιστα 
πρώτοι και με διαφορά! Για να δούμε όμως τι έ¬ 
χουμε παρακάτω. Μάλιστα. Σειρά λοιπόν έχει η πλή¬ 
ρης λύση του Ουββί ίοΓ ΟΙοτγ III: ννβρββ οί \Λ/3γ. 
Πρόκειται για το τρίτο μέρος της υπέροχης τετραλο¬ 
γίας των θυθεί ϊογ ΘΙογυ που μας έχει χαρίσει η δίβπβ. 
Πάμε λοιπόν ολοταχώς στο ... 


Πριν αρχίσω με τη λύση θα ήθελα να σας δώσω 
κάποια γενικότερα ίίρβ για το τι θα πρέπει να κά¬ 
νετε στο παιχνίδι. Κατ’ αρχήν πρέπει να μιλάτε σε 
όποιο χαρακτήρα βλέπετε. Στους εμπόρους θα 
χρειαστεί να μιλήσετε μόνο εάν αγοράσετε κάτι 
αλλά όποτε βρισκόσαστε στο σπίτι της Κγθθ 8 (ί 3 εί¬ 
ναι καλό να μιλάτε και σ’ αυτήν και στον ΡβΚβθβά 
και να τους λέτε πως περάσατε τη μέρα σας αλλά 
και να μαθαίνετε πληροφορίες. Εάν έχετε το χαρα¬ 
κτήρα σας από το πρώτο και δεύτερο μέρος (ότι έ¬ 
κανα και εγώ) και είσαστε ΡβΙβάίπ, πρέπει οπωσδή¬ 
ποτε να κάνετε ρΓββί όταν ξεκινάτε μια συνομιλία 
με οποιονδήποτε (αυτό γίνεται κάνοντας κλικ επά¬ 
νω σας με το ηιουίίι ίοοη) αλλά και 33γ ίβΓβννθΙΙ 
πριν σταματήσετε να του μιλάτε. Οτι χαρακτήρας και 
να είσαστε δεν πρέπει να αποφεύγετε τις μάχες γιατί 
βελτιώνονται αρκετά τα στατιστικά σας αλλά και έχετε 
την ευκαιρία να βγάλετε κάποια χρήματα. Αυτά με τα 
γενικά του παιχνιδιού, πάμε στη λύση των κυριότερων 
γρίφων. 

Μόλις τελειώσει η πολύ κατατοπιστική εισαγωγή του 
παιχνιδιού, σας δείχνει το τέλος του δεύτερου 
θυθεί ίοΓ ΟΙοι-γ ανάλογα με τον χαρακτήρα που έχετε 
επιλέξει. Βρισκόσαστε στην Εαεί Ρποθπθ και πιο συ¬ 
γκεκριμένη στην πόλη της Τ3ΓΠ3. Αφού μιλήσετε με 
τον ΒβΚΘΘεά και το έτερόν του ήμισυ πρέπει να βγείτε 
έξω και να βρείτε τον τοπικό πιοηβγ οάβπρθΓ. Εδώ θα 
είσαστε μάρτυρας σε μια ληστεία. Προσπαθήστε να 
πιάσετε τον κλέφτη αν και θα σας προλάβουν οι φρου¬ 
ροί. Σε κάποιο σημείο θα κληθείτε να καταθέσετε ενα¬ 
ντίον του κλέφτη και θα βοηθήσετε στην καταδίκη του. 
Επιστρέψτε τον πιοηβγ οάβηρβΓ και αλλάξτε όλα τα λε¬ 
φτά σας αλλά όχι όλα μαζί, δέκα-δέκα ή είκοσι-είκοσι. 
Θα πάρετε περισσότερα έτσι αλλά υπάρχει και 
μια ακόμη παράμετρος. Οσο υψηλότερο είναι 
το οοπιπιυηίοβίίοπ δΚΜΙ (οοηιπι) σας τόσο κα 
λύτερα άβΓρθίηβ θα κάνετε γενικότερα. Κα¬ 
τόπιν πηγαίνετε στην κυρίως αγορά και α¬ 
πό τον οπλουργό αγοράζετε ένα ίίηβ 
3ρβ3Γ, ένα ίίηβ άβρρβΓ και από τους 
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άλλους εμπόρους χρειάζεστε 5 ζβότβ δΚίηδ, οιΊ (ε¬ 
άν είσαστε ΙΗίβί) και τορθ (επίσης αν είσαστε ίίιίβί). 
Επίσης είναι πολύ καλή ιδέα να κάνετε το ίίιίθί 519η 
στον τορθ δθΙΙβτ και να αγοράσετε τα μαθήματά του 
ώστε να μάθετε τα ακροβατικά. Θα σας χρεια¬ 
στούν, αν είσαστε ΙΝθί φυσικά. Επίσης καλό είναι 
να αγοράσετε μέλι και ίίηάθτ όοχ πριν κατεβείτε 
στο νότιο μέρος της αγοράς. 

Εδώ πρέπει με άατςαίη να κατεβάσετε την τιμή του 
κρέατος στο 1 (μην ανησυχείτε, δεν είναι καθόλου 
δύσκολο) και να πάρετε τουλάχιστον 20 κομμάτια. 
Επίσης από εδώ θα χρειαστείτε τα άβεάε, τη ίίηβ 
τοάθ και κατόπιν πρέπει να δώσετε στον καθισμένο 
ΚαίΙα το ηοΐβ και να πάρετε τη λεοπάρδαλη. Επισκε- 
φθείτε το ναό και κατόπιν πηγαίνετε στον 3ρο- 
ίίιβοθτγ. Τυπάς, μη μου πείτε; Λέτε να ήταν και στο 
ννοοάεΙοοΚ; Ρωτήστε τον για τα πάντα και αυτός θα 
σας πληροφορήσει ότι πρέπει να πάρετε νερό από την 
ΡοοΙ οί Ββάίβηοθ (αμάν, ο ΤγτβηίΐΊΓβχυδ;), κάποιο 9'Λ 
ίΐΌΐη Ιίιβ άθ3Γί οί Ιίιβ ννοτίά καθώς και ίτυίί ΐτοητι ίίΐθ 
ροίεοη νίηβ. 

Εάν είσαστε ίί9ίιίβτ είναι καλό να αγοράσετε ροίδοη 
ουτβ ρίΙΙδ και πιαηβ ρίΙΙδ ενώ ότι χαρακτήρα και να έχε¬ 
τε είναι καλό να αγοράσετε αρκετά ίιβ3ϋη9 ρίΙΙδ. 
Στη συνέχεια πηγαίνετε στο ίππ όπου αφού παραγ- 
γείλετε φαγητό μπορείτε να φλερτάρετε (νάτα μας!) 
με τη σερβιτόρα (γεια σου Χρύσα!) αν και υπάρχει ένα 
μικρό πρόβλημα. Αν το παρακάνετε θα σας πει κατά¬ 
μουτρα ότι είναι παντρεμένη (οορδ!) και θα 
σας αφήσει στα κρύα του λουτρού. Πηγαί¬ 
νετε για ύπνο και μόλις ξημερώσει φεύγετε 
για τη δβνβηηβ. Εξερευνήστε όσο θέλετε 
μια και πάτε απ’ ευθείας για ύπνο αυτόμα¬ 
τα, αν και αυτό γίνεται μόνο την πρώτη φο¬ 
ρά που βγαίνετε εκτός πόλεως. Σειρά έχει 
το ΜΙ οί ]υά9θΓηβπί όπου, αφού δε¬ 
χτείτε να ορκιστείτε συμπαραστε- 
κόμενος στον ΒβΚθθδίι, θα ξεκινή¬ 
σετε το ταξίδι για το χωριό των 
δίπιΜπί. Μόλις φτάσετε εκεί 
θα οδηγηθείτε στον Μόοπ 
του χωριού και αφού συ¬ 



νομιλήσετε για τα πάντα και οδηγηθείτε 
στην καλύβα σας μιλήστε με τον ΒβΚθθδΙι 
και την υίιυτ3 μέχρι να φτάσει η ώρα για ύ¬ 
πνο. Μόλις με το καλό ξημερώσει πηγαίνε¬ 
τε στην οθόνη με το κλουβί και παίξτε 3\Ν3Π 
με τον Υθδυίυ μέχρι να κερδίσετε. Δεν ξέρω 
για εσάς αλλά εγώ την “καταβρήκα” με το 
3νν3Γΐ και έπαιζα με τις ώρες. Εάν είσαστε 
ί^άίθτ (ή Ρ3ΐ3άίη φυσικά) κάντε εξάσκηση 
στη “γέφυρα” και στα ακόντια μέχρι να σας 
προκαλέσει και στα δύο η ΙΙίιυτα. Οπως κα¬ 
ταλαβαίνετε πρέπει να τη νικήσετε και στα 
δύο. Δεν είναι όμως και τόσο δύσκολο 
αυτό. Εάν είσαστε ίάίθί απλά εξασκη¬ 
θείτε λίγο στη γέφυρα ενώ σαν τη39ίο υδθΓ δεν έχε¬ 
τε να κάνετε απολύτως τίποτα στο χωριό των 
δίπιάβπί αφού ο απλοϊκός αυτός λαός απεχθάνε- 
ται οτιδήποτε έχει σχέση με τη μαγεία. 

Γι’ αυτό λοιπόν προσοχή! Σε κάποιο σημείο του 
παιχνιδιού θα εμφανιστεί μέσα στο κλουβί μια αιχμά¬ 
λωτη Ιβορβτά \νοπΐ3Π αλλά αυτό εξαρτάται από διαφο¬ 
ρετικά γεγονότα για κάθε χαρακτήρα. Σαν ί^ίιΐβτ πρέ¬ 
πει να σας έχει προκαλέσει σε “μονομαχία" η ΙΙίιυτβ 
στη γέφυρα και στα ίίιτοννίη9 δρθβτδ, σαν ίίιίβί πρέπει 
να έχετε εξερευνήσει τη δβνβηηβ μέχρι τον καταρρά¬ 
κτη ενώ σαν τη39ίο υδθτ πρέπει να έχετε μάθει κάποιο 
δρβΙΙ από την Κτθθδίο στην Τβτηβ. 

Μόλις λοιπόν η Ιβορβτά ννοτηβη κάνει την εμφάνισή της 
στο κλουβί σημαίνει ότι πρέπει να αφήσετε την ηρεμία 
του χωριού και να αρχίσετε την εξερεύνηση της σα- 
βάννας. Πηγαίνετε στην ΡοοΙ οί Ββάίβηοθ (γεια σου φί- ( 
λε μου Βθπ ο’ Ιίΐθ ΒΙδάθ), η οποία βρίσκεται στα νότια 
του χωριού των δίτηΜιί, και γεμίστε όσα νΜθΤδΚίηδ έ¬ 
χετε με νερό. Καλό είναι να έχετε αγοράσει πέντε-έξι 
από την Ϊ3ΓΠ3, ούτως ή άλλως φτηνά είναι. Κατόπιν 
πηγαίνετε στο τεράστιο δέντρο στα βορειο-δυτικά ' 
και πάρτε το 9βηι από τον 9υ3Γάί3π. 

Προχωρήστε ψηλότερα στο δέντρο, ανεβείτε στο 
δί3πά και ρίξτε νερό. Πάρτε το φρούτο, επιστρέψτε 
στην ΡοοΙ οί Βδάίβηοβ και ξαναγεμίστε τα ννβίβτδΚίηδ 
σας. Πηγαίνετε στο πιουπά με τα ροίδοπθό νίηβδ, βο¬ 
ρειοανατολικά και ανάμεσα στην Τ3ΓΠ3 και το χωριό 
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των δίτηόβηί, και αν είσαστε 013910 υδβτ χρησιμοποι¬ 
ήστε το ίθίοά ερβΙΙ για να πάρετε το φρούτο. Αν είσα¬ 
στε ίίςάίθΓ πρέπει να περιμένετε μέχρι να παγιδευ¬ 
τεί η νυχτερίδα και μετά πρέπει να τη βοηθήσετε. 
Μπορείτε να πετάξετε ένα μαχαίρι στα νίηβδ ή να 
χρησιμοποιήσετε επάνω τους το σπαθί σας. Αν κά¬ 
νετε το δεύτερο όμως θα δηλητηριαστείτε και 
πρέπει να χρησιμοποιήσετε ένα ροίεοη ουτθ 
ρίΙΙ για να γίνετε καλά. 

Φύγετε από το ιπουηά και αμέσως επι- 
στρέψτε σ’ αυτό. Η νυχτερίδα που ελευθερώ¬ 
σατε θα σας έχει αφήσει ένα ορβΙ και ένα 
φρούτο. Προσοχή όμως, σαν 013910 υδβτ θα 
πάρετε το ορβΙ κοντά στο τέλος του παιχνιδι¬ 
ού και όχι από τώρα. Επιστρέψτε στην Τβπιβ 
και επισκεφθείτε τον ναό όπου και θα κριθεί- 
τε για τις μέχρι τώρα πράξεις σας. Δεν έχει 
σημασία ότι και να απαντήσετε, το αποτέλε¬ 
σμα είναι το ίδιο. Προσοχή όμως να μη χάσε¬ 
τε ίιοηοτ αν είσαστε ΡβΙβάίη. Πηγαίνετε το 
βράδυ στην αγορά και θα συναντήσετε τον 
κλέφτη τον οποίο καταδικάσατε με τη μαρ- 
' τυρία σας για την κλοπή στην αγορά. Βοηθήστε τον 
αν θέλετε αλλά είναι καλή ευκαιρία για τον ΡβΙθάίη να 
κερδίσει αρκετά ίιοηοτ ροίηίδ βοηθώντας τον, κάτι που 
πρέπει να κάνει οπωσδήποτε. 

Πηγαίνετε στον βροΐίίθοβτγ και δώστε του το φρούτο 
από το ρίβηί Ιτθθ, το φρούτο από τα νίπβδ και το νερό 
από την ΡοοΙ οί Ηβάίβηοβ. Πηγαίνετε στο ίππ και μιλή¬ 
στε στον επιζώντα αν δεν το έχετε κάνει ήδη. Φάτε του 
σκασμού και πηγαίνετε για ύπνο. Το πρωί πηγαίνετε 
στον βροίίιβοθτγ και αγοράστε δύο άίδρβΙ ροΐίοηβ. Κα¬ 
τόπιν πρέπει να πάτε στο χωριό των δίοιββηί και να ε- 
πισκεφθείτε τον ίθίβοη τον οποίο και πρέπει να ρωτή¬ 
σετε για το βπάθ ρτίοθ. Εάν είσαστε ίιςι^βτ θα πρέ¬ 
πει να ολοκληρώσετε το ίηίίίβίίοη πριν μπορέσε¬ 
τε να παντρευτείτε (μήπως έβαλε το χεράκι της 
και η Βοάθΐΐβ ννίΙΙίβοΐδ εδώ; Τι βλακείες για γό¬ 
μους και αρραβώνες είναι αυτές;) την αιχμάλωτη 
Ιβορ3Γό ννοπιβπ. Στο πρώτο μέρος του ίηίΐίβϋοπ, σαν 
ΐίςίάΙθΓ πάντα, πρέπει να βγείτε στη σαβάννα και να 
σκοτώσετε έναν τυηηίηη άθβίίι άίηοδβυτ του οποίου το 
κέρατο θα πάτε στον Ι_3ίάοη. Αν το έχετε κάνει ήδη 


δεν έχει καμμία σημασία. Και εδώ αρχίζουν τα δύ¬ 
σκολα. Σκαρφαλώστε στο δέντρο για να πάρετε το 
δαχτυλίδι. Χρησιμοποιήστε τον κορμό για να περά¬ 
σετε τα αγκάθια. Οταν το πόδι του Υθδυίυ πιαστεί 
στη παγίδα βοηθήστε τον και έτσι τελειώνει το 
ίηίΐίβϋοπ. 

Φυσικά θα πρέπει και να νικήσετε τον Υθδυίυ στο 
δρθ3Γ ΙάΓοννιης. Κατόπιν ρωτήστε τον Ιδίάοη για 
ρθ30θ οοπίθΓθποθ ή για το άαιοι, βγείτε και ξανα- 
μπείτε στην καλύβα του και δώστε του τα 5 ζθάτβ 
δΙάπδ, το ίίπθ δρβ3Γ και το ίίπθ τοόβ σαν γα¬ 
μήλια δώρα. Είσαστε πλέον παντρεμένοι με 
την Ιβορβτά ννοσοη. Πηγαίνετε στο κλουβί ό¬ 
που είναι φυλακισμένη και δώστε της ένα 
0399ΘΓ, τις χάντρες (όθθάδ) και το Ιθορβτά δίβίυθ 
και μετά ανοίξτε το κλουβί ώστε να δραπετεύσει. 
Περιπλανηθείτε στη σαβάννα μέχρι το πρόγραμ¬ 
μα να σας πει ότι σας ακολουθούν. 

Μόλις συμβεί αυτό φωνάξτε και ρωτήστε τη “σύ¬ 
ζυγό" σας για το άτυπι. Μόλις αυτή σας οδηγήσει 


έξω από το Ιθορβτά πιβη νίΙΐ39β μιλήστε της για 
Γοπΐ3ηοβ και ... δείτε τις συνέπειες! Αν είσαστε ίίιίθί 
πρέπει να χρησιμοποιήσετε το σκοινί για να φτά¬ 
σετε στο ΜυΙ, να κλέψετε το δρββτ και να ελευθερώσε¬ 
τε τη μαϊμού. Αφού συναντήσετε τον οίιίθί πρέπει να 
του δώσετε το άτυπη. Αν είσαστε ίίρίιίθτ τότε η “σύζυ¬ 
γός” σας θα σας οδηγήσει κατ’ ευθείαν στον οίιίβί. Με¬ 
τά τη συνάντηση πηγαίνετε στη σαβάννα και ακολου¬ 
θήστε τον Μβηυ μέχρι το οιοηΚθγ νίΙΙβρβ. Εδώ κάντε 
ΙβνίίθΙβ (σαν πΐ39ίο υδβτ), σκαρφαλώστε (σαν ίίιίβί) ή 
ζητήστε βοήθεια (σαν ίί 9 άίθτ) για να ανεβείτε επάνω. 
Εδώ πρέπει να πείσετε τον Μβηυ να σας οδηγήσει 
στην 1_οδΙ Οίίγ παρά την γκρίνια του. Μόλις φτάσετε 
στον καταρράκτη ρωτήστε τον Μβηυ για γέφυρα ή α¬ 
πλά χρησιμοποιήστε το σκοινί για να περάσετε α¬ 
πέναντι, ανάλογα με το χαρακτήρα σας. 

Στη ΙοδΙ Οίίγ πρέπει να χρησιμοποιήσετε το 
ορβΙ στο μάτι της ζωγραφιάς στην πόρτα 
για να την ανοίξετε ή, αν είσαστε 013910 
υδβτ, πάρτε το με ίβίοίι από το άγαλμα 
κοντά στην πόρτα. Μόλις μπείτε μέ- 
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σα μπορείτε να κάνετε 3ΠΘ3(< αποφεύγοντας τον δαί¬ 
μονα και μετά να χρησιμοποιήσετε το οίΙ στην πόρτα 
και να κάνετε ρίοΙ< ΙοοΚ. Σαν ίίςΙιΐΘΓ ή πιβρίο υδβΓ όμως 
πρέπει να τον πολεμήσετε. Μόλις ξεμπερδέψετε με 
τον φρουρό πάρτε όσα πιβηβ και ΗββΙίηρ ρϊΙΙβ θέλετε 
γιατί ακολουθούν μάχες. 

Μόλις βρείτε τη ΡββδίιβΙο ρίξτε της ένα όίερθΙ ροίίοπ 
ή αν θέλετε μπορείτε να πολεμήσετε το δαίμονα που 
την έχει καταλάβει. Δε σας το συνιστώ όμως διότι ακο¬ 
λουθεί μια ιδιαίτερα δύσκολη και εντυπωσιακή μά¬ 
χη με τον ίδιο σας τον εαυτό. Μόλις μπείτε 
στην τελική οθόνη αν είσαστε ίίιίβί πρέπει να 
περάσετε με τα σκοινιά το χάσμα από το πάνω 
μέρος της οθόνης και αφού πάτε στο δεξί πεζούλι 
πρέπει να πετάξετε ένα μαχαίρι στον αρχιδαίμονα 
και να καταστρέψετε την ΟΓό. Σαν ίίρίιΙβΓ πρέπει να 
πολεμήσετε τον πέτρινο δαίμονα και μόλις νικήσε¬ 
τε να ρίξετε το ερββΓ οί άββίίι στον αρχιδαίμονα, να 
περάσετε το χάσμα ρίχνοντας τον πετρωμέ¬ 
νο δαίμονα και να χρησιμοποιήσετε την α¬ 
σπίδα σας για να ρίξετε το οι·ό μέσα στο 
ροιίβΐ. 

Μόλις ολοκληρώσατε το μικρότερο, αλλά ε¬ 
ξίσου όμορφο, από τα τέσσερα μέρη της κα¬ 
λύτερης σειράς που εξέδωσε ποτέ η δίβπβ. 

Το θυθεί ίΟΓ <3Ιοτγ III: Μβρβδ οί \Λ/3γ είναι 
πλέον παρελθόν ... Και συνεχίζουμε ακάθε¬ 
κτοι. Πολλοί είναι οι φίλοι της στήλης που 
ζήτησαν επαναδημοσίευση της λύσης του εκ¬ 
πληκτικού βόνθπίυΓθ που ακούει στο όνομα 
□ΓβουΙβ υηΐββδίιβό. Την ρετρό παρένθεσή μας 
λοιπόν αποτελεί η λύση του τέταρτου καλύτε- 


πράγμα. Μετά από κάθε ίηΙθΓβοΙίνβ δεν πρέπει να ξε¬ 
χνάτε να καταχωρήσετε στο ημερολόγιό σας ότι έγινε, 
όπως και να ελέγξετε το ίηνθπίοΓγ για νέα αντικείμενα. 
Φροντίστε να σώζετε αρκετά συχνά και σε διαφορετικά 
αρχεία διότι είναι πολύ εύκολο να ξεχάσετε ή να κάνε¬ 
τε κάτι λάθος, με πολύ άσχημα και “οδυνηρά” αποτε¬ 
λέσματα. Ξεκινάμε λοιπόν... 

ΗΜΕΡΑ ΠΡΩΤΗ 

Μόλις τελειώσει η εισαγωγή του παιχνιδιού βάλτε στο 
ίηνβηίΟΓγ το σημείωμα και χρησιμοποιήστε την άμαξα 
για να πάτε στο σπίτι της αρραβωνιαστικιάς σας, της 
ΑηηίδθΙίβ Βοιλ/θπ. Μετά το ΐηΙθΓβοΙίνβ πάρτε το 
ρίβοθ οί οΐοίΐι και πηγαίνετε με την άμαξα στο 
Ηβάβ'δ ΟΙυό. Στη συνέχεια πηγαίνετε στο σπίτι του 
ΑιΙΙιυΓ ΗοΙπιννοοά και κατόπιν στο τηλεγραφείο ό¬ 
που μπαίνετε κρατώντας την κάρτα του ΡβίίιβΓ 
ϋβηοδ στο ίιβπά ίοοπ. 


ρου, κατα 
χών. 


την άποψή μας, 3άνβηίυΓβ όλων των επο- 
Κλείνουμε λοιπόν με ... 

0ΗΑ01ΙΙΑ ΙΜΕΑδΗΕΟ 


Πριν ξεκινήσουμε με τη λύση του παι¬ 
χνιδιού θα ήθελα να τονίσω ένα 


Μόλις στείλετε το τηλεγράφημα στη Ρουμα¬ 
νία πηγαίνετε στο Νβννβίβηά και μην ξεχά-' 
σετε να καταχωρήσετε στο ημερολόγιο σας 
τα αποκόμματα της εφημερίδας. Γραμμή για 
το σπίτι του ϋοηβίίιβη και της Μίηβ ΗβγΚθγ ό¬ 
που και παίρνετε την επαγγελματική κάρτα 
του Η3γΙ<θγ. Σειρά έχει το δβυογ ϋβοΚ Ρυό ενώ 
στη συνέχεια πρέπει να πάτε στο ΒοοΚδίΟΓβ ό¬ 
που ο ΑΙίΓβά Ηογπθγ σας χαρίζει ένα βιβλίο α¬ 
πό το οποίο μαθαίνετε τη διεύθυνση του 
ΑδγΙυπι. Εκεί πρέπει να πάτε ευθύς αμέσως 
και να πάρετε το ΒΙβοΙφοΚ. Επιστροφή στο 
σπίτι των ΗοΙπιννοοάδ απ’ όπου και παίρνετε 
το Οίίί Ρ3θΙ<39θ. Τοποθετήστε το στο ίιβπά 
ίοοπ και πηγαίνετε να το δώσετε στο γραφείο 
του ϋοηβίίοη Ηβγκθγ. Ως ένδειξη ευγνωμοσύνης 
θα λάβετε ένα σταυρό τον οποίο, αφού τον τοπο¬ 
θετήσετε στο χέρι σας, πρέπει να πάτε να δώσετε, 
στην Αηπίδβίίβ. Αφού πάρετε το Ηοδθ πηγαίνετε στο 
Ηβάβ'δ ΟΙυό. Επιστρέψτε στο σπίτι σας και περιμένε¬ 
τε μέχρι τις 9.00, όταν φτάνει το τηλεγράφημα από τον | 
ΡβίίιβΓ ϋβηοδ. Διαβάστε το και πάρτε το Βοννίβ Κηίίθ. 
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πηγαίνετε στο Ηεάθ’δ ΟΙυό όπου θα μιλήσετε με τον 
ΟθνΙίη ΟοΙόαοΓβ και αυτός θα σας δώσει ένα ΟοΙό 
Οοίπ. Πηγαίνετε στο σπίτι των Η3 γΚθγ5 κρατώντας το 
Ηοδθ και θα έχετε μια συνομιλία με τη Μίηβ. 
Αμέσως στους ΗοΙπιννοοόδ όπου μαθαίνετε για 
το θάνατο του αδερφού σας, του Ουίηοβγ 
ΜοΓΓίδ. Αμέσως μετά πηγαίνετε στο ΤθΙβςμαρίι όπου 
μπαίνετε δύο φορές, τη μια κρατώντας την κάρτα 
του ΡθίίΐθΓ ϋβηοδ και την άλλη με την κάρτα του νεπ 
ΗθΙδίπς. Στη συνέχεια στο Νβννδίβηά όπου και πρέπει 
να σημειώσετε στο ημερολόγιό σας τα νέα της ημέ- 


ΗΜΕΡΑ ΤΡΙΤΗ 

Μετά τις επτά το πρωί πρέπει να πάτε στην ΑηπίδθΗθ 
και στη συνέχεια στο υηίνβΓδίίγ όπου πρέπει να μπεί¬ 
τε κρατώντας το δρβΙΙ ΒοοΚ. Στις δέκα πηγαίνετε στο 
Οθπίθίθΐγ όπου γίνεται η κηδεία του πατέρα της 
Αηπίδβίΐθ, του Αηάτβνν Βοννβη. Ευθύς αμέσως πρέπει να 
πάτε στο ΑδγΙυπι, κρατώντας το ΒΙεοΙφοΚ, όπου σώζετε 
τον νβη ΗθΙδίη 9 από τα χέρια του ΒβηίίβΙά. Μετά στο 
σπίτι των ΗοΙηηννοοά για τη συγκέντρωση και αμέσως 
στο Νθν/δίβηά για τα “καθιερωμένα”. Κατόπιν ο¬ 
δεύετε για το ΒοοΙ<δΙθΓθ όπου ο ΑΙίΓβά Ηογπθγ 
σας απειλεί ευθέως! Επιστροφή στο σπίτι ό¬ 
που διαβάζετε το τηλεγράφημα από τον 
ΒΗθΓοΙίίίθ και παίρνετε το Ριθοθ οί ΟΙοίό. 

Βάλτε το ΟΙοίίι στο ίιεπά ίοοη και πηγαί¬ 
νετε στο Ηδάθ’δ ΟΙυό. 


"*9Γ 


Ο Π05ΐ ΠΑ9Γ 

ΗΛ9ηίίίοθηΙ 

πυηϊίϊοβηΐ, 

ΙιβηβίίοβηΙ, 

Ιίθηενοίβηΐ, 

ηβίενοίθηΐ, 

ηοη-ψϊοίθηί. 

υΚΓΑνίοΙεΙ, 

υ1*ΓΛ-1ΐΙ)θΓί 

5Π&11 ίυητϋ 


Πηγαίνετε στο δβυογ ϋβοΚ Ρυό και μετά στο ΑδγΙυπι 
όπου και συναντάτε για πρώτη φορά τον Ώτ ϋβοΚ 
5βνν3Γά. Περιμένετε μέχρι τα μεσάνυχτα και 
πηγαίνετε στο ΒοοΚδίοΓθ όπου και θα παρα¬ 
κολουθήσετε μια πολύ ενδιαφέρουσα σκηνή 
... Προσοχή όμως γιατί αυτό συμβαίνει μόνο 
μέχρι τις 5.00 το πρωί. Επιστροφή στο σπίτι ό¬ 
που και προσπαθείτε να κοιμηθείτε. Επιβιώσατε 
λοιπόν από τους κινδύνους της πρώτης ημέρας 


ΗΜΕΡΑ ΔΕΥΤΕΡΗ 

Στις επτά το πρωί πηγαίνετε στο σπίτι της 
ΑηπίδθΗθ όπου και ανακαλύπτετε ότι κάτι δεν πά¬ 
ει καλά με τη φίλη της, τη ϋυΙΙίθί ΑηάΓθννε. Στις εν¬ 
νιά πρέπει να πάτε στο ΑδγΙυπι όπου ο ϋΓ δθννβι-ά 
θα σας δείξει τον ΒθπίίβΙά και θα σας δώσει την 
κάρτα του καθηγητή ΑόΓβόβπι νβπ ΗθΙδίπθ. Κατόπιν 


ρας. Πηγαίνετε στο γραφείο του ΗθγΚθι· κρατώντας το 
Βοννίθ Κηίίβ και τελικά θα πειστεί να σας βοηθήσει. 
Κατ’ ευθείαν στο ΒοοΙ<δΙοι·θ όπου αγοράζετε ένα άχρη¬ 
στο βιβλίο αλλά μαθαίνετε τη διεύθυνση του 
υηίνθΓδίίγ. Εκεί πηγαίνετε στη συνέχεια. Πρέπει να 
μπείτε δύο φορές, τη μια κρατώντας το Ριθοθ οί ΟΙοίό 
και τη δεύτερη κρατώντας το Οοίπ. Ο καθηγητής 
ΒπβΓοΙίίίθ θα σας δώσει πολύτιμα στοιχεία και για τα 
δύο αν και κρατάει το Ριθοθ οί ΟΙοίίι για περαιτέρω α¬ 
νάλυση και θα σας το στείλει την επόμενη ημέρα. Αμέ¬ 
σως στο σπίτι των ΗβγΚθγ όπου και συναντάτε 
για πρώτη φορά τον καθηγητή \/ 3 η ΗθΙδϊηρ. 

Πάρτε το ημερολόγιο του ύοηβΐάβη ΗθγΚθγ και 
πηγαίνετε στην Αηπίδβίίθ όπου θα ανακαλύψετε ότι 
η κατάσταση της ϋυΙΙίβί είναι άκρως επικίνδυνη και 


θα λάβετε ένα σημείωμα για τον ϋβνΐίπ ΟοΙΟθογθ. 
Πηγαίνετε στο Ηθάθ’δ ΟΙυό κρατώντας το σημείωμα 
και θα πάρετε κάποια κλειδιά. Κρατώντας τα κλειδιά 
πηγαίνετε στο ΒοοΚδίοΓθ όπου παίρνετε το δρβΙΙ 
ΒοοΚ. Πηγαίνετε στο δβυογ ϋ3οΙ< Ρυό και κατόπιν 
στο σπίτι όπου, αφού διαβάσετε το τηλεγράφημα, 
πέφτετε για ύπνο. Αυτή τη στιγμή βρισκόσαστε στη 
μέση του παιχνιδιού αλλά δεν έχετε δει ακόμα 
τίποτα ... 


ΕΗ 
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Κατόπιν πρέπει να βάλετε στο χέρι το 3ρβΙΙ ΒοοΙ< και να 
πάτε στο δευογ ϋεοΚ Ρυό. Κρατώντας πάντα το δρβΙΙ 
ΒοοΙ< φεύγετε για το σπίτι των ΗηγΚθγ, γύρω στις έξι το 
απόγευμα, και μετά το επεισόδιο με το Δράκουλα αυτο¬ 
προσώπως (!) παίρνετε το ΜοΙί’ε Βαηβ. Πηγαίνετε στο 
σπίτι της ΑηπίδθΗθ όπου και τελειώνει, περιπετειωδώς, η 
τρίτη ημέρα. Τι επιφυλάσει όμως η τέταρτη και τελευταία 
ημέρα του παιχνιδιού; Ιδωμεν ... 

ΗΜΕΡΑ ΤΕΤΑΡΤΗ 

Μόλις ξεκινήσει η τέταρτη ημέρα πρέπει να πάτε 
στο γραφείο του ΗθγΚθγ. Στη συνέχεια πηγαίνετε 
στο σπίτι των ΗθγΚθγ όπου η Μίη3 σας δίνει ένα 
σταυρό. Σειρά έχει το Ηθάθ’δ ΟΙυό και αμέσως μετά 
το δαυογ ϋ3οΚ Ρυό όπου και παίρνετε ένα μήνυμα α¬ 
πό τον ΑιΤΙπυτ ΗοΙπιννοοά. Στις δώδεκα το μεσημέρι 
πρέπει να πάτε στο ΟθηηβΙβΓγ για την κηδεία της 
ϋυΙΙίβΙ. Αμέσως μετά στο ΑεγΙυπι για να πάρετε τα, υ¬ 
περβολικά χρήσιμα, δίβΚθ 3ηά ΜβΙΙβΙ. 

Πηγαίνετε στο σπίτι της ΑηπίδθΗθ όπου 
ολόκληρο το “επιτελείο” καταστρώνει 
σχέδιο δράσης. 

Επιστροφή στο σπίτι όπου, αφού διαβά¬ 
σετε τα τηλεγραφήματα των ΒιίβγοΙιΗθ 
και δβννβΓά, παίρνετε το ΟίοΟρΙιοηθ 
ΟγΙΙηάθΓ. Αμέσως στο Ηβάθ’δ ΟΙυό ό¬ 
που ακούτε μια ενδιαφέρουσα συνομι¬ 
λία ανάμεσα στον ϋβνΐίη ΘοΙάαοΓβ και 
τον ΑΙίτβά Ηογπθγ. Σειρά έχει το πανεπι¬ 
στήμιο όπου βρισκόσαστε αντιμέτωπος 
με μια ιδιαίτερα αποτρόπαια σκηνή. Στο 
γραφείο του ΗθγΚθγ υπάρχει το άίοίαράοηθ 
στο οποίο μπορείτε να ακούσετε τον κύλιν¬ 
δρο που σας έστειλε ο ϋΓ δβνν3Γ<± "ϋίθ 


ΘοΙάβοΓθ. Σειρά έχει το σπίτι των ΗθγΚθγ όπου η Μίηβ 
σας μιλάει για την ψυχική της σύνδεση με τον Δράκουλα. 
Στις εννέα το βράδυ πηγαίνετε στο σπίτι της ΑηπίδθΗθ 
και αντιμετωπίζετε για πρώτη φορά το μεγάλο βρυκόλα- 
κα. Αμέσως στο σπίτι των ΗθγΙκθγ και κατόπιν στους 
ΗοΙπιννοοά όπου ανακαλύπτετε την αλήθεια για τη 
Β69ΙΠ3 ΗοΙπιννοοά. Στο σπίτι της ΑηηίδθΗθ δεν βρίσκεται 
κανείς οπότε μένει μόνο ένα μέρος. Το Ηεάθ’δ ΟΙυό! 
Πριν μπείτε μέσα όμως βεβαιωθείτε ότι κρατάτε το σταυ¬ 
ρό που σας έδωσε η Μίηθ ΗθγΚθγ. Ετοιμαστείτε για την 
τελική αναμέτρηση και ένα μεγαλειώδες φινάλε! Αυτό ή¬ 
ταν. Ο φοβερός Δράκουλας δεν υπάρχει πια αλλά για 
πείτε μου κάτι. Προσέξατε πόσο κοντά στον νεκρό 
ΘθνΙίη ΟοΙά30Γθ κατέληξε το μενταγιόν; Και μην ξε¬ 
χνάτε ότι το μαγικό αυτό αντικείμενο έχει τη δύναμη 
να επαναφέρει τους νεκρούς στη ζωή ... 

Αυτά είχε να πει το δρβΙΙδΙιορ του μήνα Απριλίου. 

Επ’ ευκαιρία χρόνια πολλά σε όλα τα κριάρια σαν κι 


3Ηθγ ϋίβ”. Ευθύς αμέσως πηγαίνετε στο νεκρο¬ 
ταφείο όπου, κρατώντας το δΙεΚθ 3ηά ΜθΙΙβΙ, 
απελευθερώνετε τη δύστυχη ϋυΙΙίθΙ Αάβπίδ. 
Επιστροφή στο σπίτι της ΑηηίδβΗβ και μετά 
στο δαυογ ϋεοΚ Ρυό όπου παίρνετε τη 
χαρτοπετσέτα με τα σκίτσα του ΘβνΙίη 


εμένα. Ασχετο! Τέλος πάντων, δε νομίζω ότι 
έχετε παράπονο; Οχι; Αυτό έλειπε! Και τι 
θα υπάρχει στο δρθΙΙδάορ του Μαϊου; Α, μά¬ 
λιστα. Δε θα σας αποκαλύψω ακριβώς τι πε¬ 
ριέχει, μια και δεν έχει αποφασιστεί ακόμα 
100 %, αλλά θα σας δώσω κάποια στοιχεία. 
Θα πρόκειται για κάτι από Οηςίη ή κάτι από 
Αοοβδδ ή ίσως και τα δύο. Και ο νοών νοήτω 

Αρκετά όμως με το ποιόν του επόμενου τεύ¬ 
χους. Αυτό που έχει σημασία είναι ότι άλλο 
ένα δρβΙΙδΙιορ έφτασε στο τέλος του και κά¬ 
που εδώ πρέπει να σας αφήσω διότι ακο¬ 
λουθεί η αλληλογραφία της στήλης. Α, μια 
και το έφερε η κουβέντα. 

Η ανταπόκρισή σας στη νέα στήλη ή¬ 
ταν σίγουρα πολύ καλή και με έκανε να αρχίσω να 
ελπίζω και πάλι ότι οι θάνθηίυτάδες δεν έχουν εκλείψει 
και δεν έχουν στραφεί στις κονσόλες και τα βλακώδη 
3Γ03άθδ. Γι’ αυτό λοιπόν Κθβρ οη βάνβηίυπηρ και μην 
υποκύψετε στις σειρήνες τύπου ϋοοΓη και ϋοοηΊ- 
οΐοηβδ. Μέχρι τον επόμενο μήνα ... εις το επανειδήν. 



















ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ $ΡΕίί$ΗΟΡ 


Και αυτό το μήνα λοιπόν συνεχίζεται αυτή τη προσπά- 
θειά μας να σας βοηθήσουμε άμεσα μέσω της στήλης 
σε ότι αφορά τα αόνβπΙυΓβδ και τα ΡοΙβ ΡΙβγίπρ 
Οβιπβδ και ΜΟΝΟ όμως. Υπάρχει αρκετή σύγχυση σε 
ότι αφορά αυτή τη στήλη και θα ήθελα για μια ακόμη 
φορά να ξεκαθαρίσω ποια ερωτήματα θα απαντιόνται 
και ποια όχι. Κατ’ αρχήν τα ερωτήματά σας θα πρέπει 
_ να αφορούν συγκεκριμένους γρίφους και όχι αορι¬ 
στολογίες ενώ παρατηρήθηκε και αυξημένη ζήτηση 
ολοκληρωμένων λύσεων. Για μια ακόμη φορά θα ή¬ 
θελα να ξεκαθαρίσω ότι δεν αποστέλλονται στο 
, σπίτι ολόκληρες λύσεις και ότι θα δημοσιευτούν 
' στο περιοδικό όποτε και αν ο υπογράφων το κρί¬ 
νει απαραίτητο. Επίσης η στήλη δεν ασχολείται με 
Οοοηιοειδή παιχνίδια και γενικά 3Γ03άθ5 ή οποιοδήπο- 
τε είδος παιχνιδιού πέραν των βόνβηίυΓθδ και των 
Ρ.Ρ.Ο.δ. Αυτά είχα να πω, περνάμε ευθύς αμέσως στα 
γράμματά σας. 

ΠΟΛΛΑ ΚΑΙ ΔΙΑΦΟΡΑ 

Και ξεκινάμε με το γράμμα του μήνα το οποίο μας έ¬ 
στειλε ο φίλος της στήλης Βασιλώττος Κυριάκος από 
το Ηράκλειο της Κρήτης. Χαιρετίσματα στην όμορφη 
Κρήτη όπως λένε και στα διάφορα ιταλογενή δΙιοννδ ... 
Αγαπητέ Π. ''8Ιΐ3άοννθ35ίθΓ” Δημόπουλε, Θεωρώ τη 
^ στήλη δρβΙΙδΙιορ ως την καλύτερη του περιοδικού και 
για να μην σου τρώω το χρόνο ας πάμε στο ψητό: 
α) Τι πρέπει να κάνω στο δΟτ ΤγθΚ: ύυάρβηίθηί ΗϊΙβε, 
στην 3η αποστολή αφού έχω πάρει λεφτά, το ρολόι 
και το μενταγιόν. Υποψιάζομαι ότι πρέπει να πάρω έ- 
να όπλο από το οπλοστάσιο της πόλης αλλά πως; 
β) Στο Ιυτθ οί ίίιβ ΤθπιρίΓβδδ πως θα αποκτήσω το 
ΙΙπάθΓόοχ από το σιδηρουργείο για να το χρησιμοποιή¬ 
σω στο βρρβΓβΐυδ; Το βλέπω μέσα στο σιδηρουργείο 
αλλά όταν περνάει ο δείκτης του ποντικιού δεν το α¬ 
ναγνωρίζει. Τι να συμβαίνει; 

γ) Στο δ3ΓΠ ’π’ Μβχ ακολουθώ τη λύση που είχατε δη¬ 
μοσιεύσει στο τεύχος 44. Το πρόβλημά μου εστιάζεται 
στο τέλος της σελίδας 52 όπου λες να πάω στο 
ΜγδΙθτγ νοτίθχ και να κάνω διάφορους συνδυασμούς 
με τους μαγνήτες πίσω από τον καθρέφτη. Μπορείς 
να μου αναφέρεις όλους τους πιθανούς συνδυα¬ 
σμούς; 

δ) Έχεις τη λύση του ΜυτάβΓ ίπ δρβοβ; Το ξέ¬ 
ρω ότι είναι παλιό αλλά έχω μια επιθυμία να το 
τελειώσω. Ακόμα και αν έχεις διάφορα βοηθήμα- 
ι είναι ευπρόσδεκτα. Και τέλος, 
ε) Θα επιθυμούσα στα επόμενα τεύχη να δημοσιευ¬ 
τεί η λύση (100%) του ΑΙοπβ ίπ ίάθ ΘβτΚ II. Αν κάνεις 
τον κόπο και θέλεις να μου στείλεις τα παραπάνω ε¬ 
σωκλείω ένα γραμματόσημο και σου γράφω την πλή¬ 


ρη διεύθυνσή μου. 

Υ.Γ. Πάντα πρωτιές! 

Φίλε Βασίλη, 

Κατ’ αρχήν θέλω να σε ευχαριστήσω για τα κα¬ 
λά σου λόγια αν και πιστεύω ότι αδικείς τις υ¬ 
πόλοιπες στήλες του περιοδικού οι οποίες πιστεύω ότι 
είναι εξίσου καλές και χρήσιμες. Και περνάμε 
στις απαντήσεις των ερωτημάτων σου. 
α) Με το δΐ3Γ ΤγθΚ: ϋυάρβιηθπΐ ΠιΙβε δεν έχω α¬ 
σχοληθεί καθόλου, όντας φανατικός πολέμιος 
του οτιδήποτε έχει σχέση με το μισητό δΐ3Γ ΤγθΚ, 
ενώ δεν έτυχε να πέσει στα χέρια μου η λύση 
του. Οπότε σου λέω την αλήθεια (όχι σαν μερι¬ 
κούς ...) ότι δεν ξέρω την απάντηση σε αυτή σου 
την ερώτηση. 

β) Τρεις εξηγήσεις υπάρχουν. Η έχεις πειρατικό 
αντίγραφο και παρουσιάζει όυρ, ή έχει πρόβλημα 
το ποντίκι σου ή δεν έχεις κάνει κάποια πράγματα 
και το πρόγραμμα δε σε αφήνει να προχωρήσεις. 

Αν πρόκειται για το τρίτο τότε δεν μπορώ να σε 
βοηθήσω δεν γνωρίζω τι έχεις κάνει και τι όχι. Εγώ 
πάντως δε συνάντησα κανένα απολύτως πρόβλη¬ 
μα στο συγκεκριμένο σημείο, 
γ) Στο συγκεκριμένο σημείο του παιχνιδιού υπάρ¬ 
χουν τρεις μαγνήτες, δύο στην πρώτη οθόνη και ένας 
στη δεύτερη, και ο καθένας έχει ένα μοχλό. Ο κάθε 
συνδυασμός μοχλών ανοίγει και μια διαφορετική πόρ¬ 
τα έξω από τον καθρέφτη. Αν δηλαδή οι δυο πρώτοι 
μοχλοί είναι κάτω και ο τρίτος επάνω θα ανοίξει μια 
πόρτα, αν ο πρώτος και ο τρίτος μοχλός είναι επά¬ 
νω και ο μεσαίος κάτω θα ανοίξει άλλη πόρτα. 

Από εκεί και πέρα είναι καθαρά θέμα χρόνου να βρεις 
την πόρτα με τον τυφλοπόντικα μια και αυτό καθορίζε¬ 
ται Γ3πάθΓΤ) (τυχαία δηλαδή) από το πρόγραμμα. Δε 
σου παραθέτω όλους τους πιθανούς συνδυασμούς 
γιατί αφ’ ενός είναι λίγοι και αφ’ εταίρου ο χώρος εί¬ 
ναι ασφυκτικά περιορισμένος, 
δ) Που το ξέθαψες αυτό; Δεν υπάρχει τίποτα στον ο¬ 
ρίζοντα! 

ε) Μην ανησυχείς καθόλου, υπάρχει πρόβλεψη για το 
κοντινό μέλλον. Η αναμονή πάντα ανταμείβεται! 
Δυστυχώς, όπως ξεκαθάρισα για πολλοστή φορά, δεν 
είναι δυνατόν να γίνει κάτι τέτοιο. Ελπίζω πάντως να 
βοήθησε η δημοσίευση του γράμματός σου. 


Υ.Γ. ΡίτεΙ 3πά 1331 3πά 3ΐνν3γ3 (ο πρώτος 
δίσκος των υπέροχων δίβΙθΓβ οί Μθγου)! 


Προχωράμε λοιπόν, ακάθεκτοι, στις 









απαντήσεις των υπόλοιπων γραμμάτων σας. 


ΙΝϋΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ ΑΝϋ ΤΗΕ ΡΑΤΕ ΟΡ ΑΤυ\ΝΤΙ5 


Φίλε Σταύρο Βαπορίδη, 

Σε ευχαριστώ πολύ για την παρατήρησή σου. Εχεις 
απόλυτο δίκιο. Η εποχή του Μεσαίωνα ξεκινάει από 
τον 13ο αιώνα και το ΕοεΙβΙίοβ στην πραγματικότητα 
εκτυλίσσεται στα 03 γ!< Αρβδ της Ευρώπης, στην επο¬ 
χή για την οποία υπάρχουν ελάχιστα γραπτά ντοκου¬ 
μέντα. Σε συγχαίρω για την παρατηρητικότητα και 
τις γνώσεις σου. 

Υ.Γ.1 Το στυλ και το είδος γραψίματος είναι 
καθαρά θέμα του εκάστοτε συντάκτη και μό¬ 
νο. 

Υ.Γ.2 Συνέχισε να διαβάζεις το δρθΙΙδΙιορ και 
λίαν συντόμως θα δεις και τη λύση του Εοδίβΐίοβ 
στις σελίδες του. 

0ΑΒΗΙΕΙ. ΚΝΙ0ΗΤ - 3ΙΝ3 ΟΡ ΤΗΕ ΡΑΤΗΕΗ5 
Αγαπητέ Νίκο Σαϊνίδη, 

Ρωτάς τι κάνεις την τελευταία ημέρα στο ΟβόπβΙ 
Κπίςάί - 3ίπδ οί ΙΗβ ΡβΙίιβΓδ και αφού μπεις στο 
(ιοηίουΓ. Ορίστε λοιπόν το κομμάτι της λύσης του 
παιχνιδιού που σε αφορά: Ψάξτε τα δωμάτια του 
εξωτερικού δακτυλίου του ίιουηίουΓ. Από το δω¬ 
μάτιο με τα οοπιρυίθΓδ πάρτε τον κατάλογο των 
μελών της αίρεσης. Από την αποθήκη πάρτε τις 
δύο μάσκες και δύο ρόμπες. Οταν φθάσετε στο 
"δωμάτιο όπου προσεύχεται ο ϋΓ. ϋοάη βγείτε αμέ¬ 
σως έξω. Πηγαίνετε στον κεντρικό κύκλο του 
ΙιουηίουΓ και στείλτε με τα τύμπανα το μήνυμα 
“ΠβςυθδΙ ΒγοΙΙίθγ Ε39Ιθ”. Για να αποφύγετε την οδυ¬ 
νηρή συνάντηση με τον ϋΓ. ϋοΐιη φύγετε από τον πά¬ 
νω δεξιά διάδρομο. Μόλις βρεθείτε στον εξωτερικό 
κύκλο πηγαίνετε στο δωμάτιο του ϋπ ϋοΗη το οποίο 
είναι το πρώτο προς τα πάνω δωμάτιο απο εκεί 
που βρίσκεστε. Πάρτε την μαγνητική κάρτα που 
κρέμεται στον τοίχο και φύγετε αμέσως. Κινηθείτε με 
φορά αντίστροφη από τους δείκτες του ρολογιού και 
ανοίξτε με την μαγνητική κάρτα τις κλειδωμένες πόρ¬ 
τες. Από το θησαυροφυλάκιο κλέψτε μερικές δεσμί¬ 
δες δολλάρια. Μόλις ανοίξετε το δωμάτιο με 
την αναίσθητη Ογ30θ εμφανίζεται ο ΜοδθΙγ. Χρησιμο- 
Γ ποιήστε το ΙβΙίδΓηβη στην Ογβοθ για να συνέλθει. Δώ¬ 
στε στον ΜοδθΙγ την αμφίεση του αγριογούρουνου 
και φορέστε την αμφίεση του λύκου. Μετά το 
ίηΙθΓβοΙίνβ μόλις η ΜβΙίβ-ΤβΙβΙο προσπαθήσει να θυ¬ 
σιάσει την Ογβοθ εμποδίστε την με το ΙβΙίδίτιβη. 
Πετάξτε το ΙβΙίδητιβη στον ΜοββΙγ και μόλις 
σας πιάσει η Μβϋβ-ΤθίβΙο πάρτε αμέσως το 
άγαλμα από τον βωμό. Μετά το 
ίηίθΓβοΙίνΘ προσπαθήστε να βοηθήσετε 
την Μ3ΐί3 και... ίίηίΐο! 



Ο φανατικός, όπως μας γράφει ο ίδιος, αναγνώστης 
της στήλης Κώστας Δημόπουλος (συνωνυμία μεγάλε!) 
ρωτάει τι πρέπει να κάνει στον τελικό διάλογο του παι¬ 
χνιδιού και τι απαντήσεις πρέπει να δώσει στους Γερ- 
μανούς. 

Συνονόματε Κώστα, 

Μόλις ο ΚΙβυδ και ο τρελός επιστήμονας εμφανιστούν 
στην οθόνη θα αρχίσουν να τσακώνονται για το ποιος 
θα δοκιμάσει τη μηχανή “θεοποίησης” πρώτος. Τελικά 
πρώτος θα ρισκάρει ο ΚΙβυδ. Εσύ πρέπει να του υ¬ 
πενθυμίσεις το λάθος στις μετρικές μονάδες (τον 
πολλαπλασιασμό επί δέκα, ΙβηίοΙά όπως λέει) αλλά 
ότι και να γίνει η δόση είναι λάθος οπότε ο αγαπη¬ 
τός (!!!) ΚΙβυδ θα μεταμορφωθεί σε ένα τραγό¬ 
μορφο πλάσμα το οποίο θα πέσει στη λάβα. Κα¬ 
τόπιν ο “τρελόγιατρος" θα θελήσει να δοκιμάσεις' 
εσύ τη μηχανή. Το μόνο που έχεις να κάνεις είναι 
να τον πείσεις ότι η μηχανή θα δουλέψει σωστά αυτή 
τη φορά ώστε να μην το ρισκάρει και να μπει ο ίδιος. 
Και πάλι η δόση είναι λάθος οπότε ... μόλις τελείω¬ 
σες ένα από τα ομορφότερα βάνθηίυΓθδ όλων των 
εποχών. Συγχαρητήρια! 

ΕΙ,νίΒΑ ΜΙ3ΤΒΕ33 ΟΡ ΤΗΕ ϋΑΒΚ 

Ο φίλος μας Θοδωρής Ιωάννου ρωτάει πως σκοτώνε¬ 
ται η ΕγπθΙ 03 στο τέλος του ΕΙνίΓβ ΜίδίΓθδδ οί Ιάθ ΟβγΚ 
(μα καλά που πάτε και τα ξεθάβετε όλα αυτά τα 
3άνβηίυΓθδ;). 

Φίλε Θοδωρή, 

Κατ’ αρχήν πρέπει να βεβαιωθείς, πριν κατεβείς στην 
τρύπα όπου βρίσκεται η φοβερή ΕπιβΙάβ, ότι έχεις 
στην κατοχή σου το οθΓθΓηοηίβΙ άβςρβΓ, το 
ΟΓυδβάθΓ’δ δΟΓΟϋ και το δΟΓΟΙΙ οί δρίπίυβΙ ΓπβδίΘΓγ. 
Μόλις λοιπόν κατεβείς στο κρησφύγετο της μάγισσας 
αυτή αρχίζει, όπως πολύ σωστά επισημαίνεις, να σου 
απορροφά τη ζωτική ενέργεια. ΓΤ αυτό το λόγο πρέ¬ 
πει πολύ γρήγορα να τοποθετήσεις το ΟΓυδβάθΓ’δ 
δννοΓά πάνω στην πεντάλφα ώστε να την αποδυναμώ¬ 
σεις. Κατόπιν πρέπει επίσης γρήγορα να χρησιμοποιή¬ 
σεις εναντίον της το δΟΓΟΙΙ οί δρίπίυβΙ πιβδίβιγ ώστε να 
την αποδυναμώσεις ακόμη περισσότερο και τέλος την 
αποτελειώνεις με το οβΓβηηοηίβΙ όβρρθΓ. Ετοιμάσου 
για ένα φινάλε το οποίο κυριολεκτικά θα σου “πετάξει 
τα μάτια έξω”! 

Αυτά και με την αλληλογραφία της αγαπημένης 
σας στήλης για αυτόν το μήνα. Εάν λοιπόν κολ¬ 
λήσετε οπουδήποτε μη διστάσετε να πάρετε 
χαρτί και μολύβι και να μας γράψετε για τους γρί¬ 
φους που σας ταλαιπωρούν στη διεύθυνση: “Για το 
περιοδικό υδΕΒ, Πλάτωνος 134-136 Τ.Κ. 10442” και 
μην ξεχνάτε την ένδειξη “Για το δρθΙΙδήορ". 











τουιεηζΗτη <πηηι...) 
ΣνΝερρητεζ 


ΑΝ... 

...ΑΓΑΠΑΤε ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ ΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤεΣ ΜΙ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΑΙΑ ΜΙ 
Θ€Λ€Τ€ ΝΑ ΑΣΧΟΑΗΘεΐΤε €ΠΛΓΓ€ΛΜΛΤΙΜ ΜΑΖΙ ΤΟΥΣ 

...ΓΜΩΡίζετε πολύ κααα το ρε ή την αμιοα 

...εχετε τη αυνατοτητα να ΑποΑΩΣετε τα κείΜεπΑ σας Σε 

ΣΩΣΤΑ εΑΑΗΝΙΜ 
...εχετε ορε=Η για ΑΟΥΛεΐΑ 

τότε ΤΗΛεΦΩΝΗΣτε ετο περιοΑίκο ΜετΑπν ιο.οο και 

3.00 ΚΑΙ ΖΗΤΗΣΤε ΤΟΝ κο ΣΑΜΙΟ 





Μ ΝΝΟΝ 

εοοοεκ 


Του Δ. Γιαλλούρη 



Α ν και θα σας παρουσιάσουμε το 
παιχνίδι τον επόμενο μήν, σας ε¬ 
τοιμάσαμε και σας προσφέρου¬ 
με μία αναλυτική παρουσίαση της 
κάθε αποστολής και του τρόπου να 
το τελειώσετε εύκολα και γρήγορα. 
Αυτό το μήνα ξεκινάμε με τις πρώτες 
πέντε αποστολές του παιχνιδιού και 
. έπεται συνέχεια στο επόμενο τεύ- 
χος... 


ΓΕΝΙΚΑ 

Κάντε οικονομία στις χειροβομβίδες/ 
ρουκέτες. Παρόλο που στην αρχή εί¬ 
ναι άφθονες, στα επόμενα επίπεδα 
είναι απαραίτητο να τις ρίχνετε προ¬ 
σεκτικά. Επίσης όταν έχετε μπροστά 
σας αυτό που θέλετε να καταστρέ¬ 
ψετε περιμένετε λίγο φροντίζοντας 
να φάτε και μερικούς εχθρούς που 
μπορεί να βρίσκονται κοντά του. Θυ¬ 
μηθείτε ακόμα ότι εάν δεν μπορείτε 
να σκοτώσετε κάποιον που βρίσκε¬ 
ται πίσω από έναν τοίχο ή γενικά σε 
σημείο έξω από το βεληνεκές σας, 
του ρίχνετε μια χειροβομβίδα και τε¬ 
λειώσατε. 

Προσοχή στις νάρκες που είναι δύ¬ 
σκολο να τις δείτε και στους εκάστο- 
τε κινδύνους που έχει το κάθε σκηνι¬ 
κό που βρίσκετε. Εαν σας απειλεί κά¬ 
ποιος με ρουκετοβόλο, μη σταματά¬ 
τε να κινείστε έτσι ώστε να δίνετε 
συνέχεια άλλο στόχο και πηγαίνετε 
προς αυτόν γρήγορα γρήγορα. Επί¬ 


ΗΕΚΟΕ$ 

ΙΝ λ'ΙΟΤΟΚΥ 
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σης σπάστε την ομάδα σας σε μικρό¬ 
τερες ομάδες για να μην δίνετε στό¬ 
χο. Εαν τυχόν στην πίστα βρίσκονται 
ποτάμια ή σκάλες διαλέξτε τον σω¬ 
στό χρόνο να τα περάσετε γιατί επι¬ 
βραδύνουν την κίνησή σας. Οταν νο¬ 
μίζετε ότι βρίσκεστε κοντά σε ρουκε- 
τοβόλα, “τραβήξτε” την οθόνη έτσι 
ώστε να μην φαίνονται. Με αυτόν τον 
τρόπο απενεργοποιούνται και αφού 
δε σας βλέπουν δε σας ρίχνουν. 
Αμέσως μετά κάντε έφοδο. Καμιά 
φορά όμως μπορεί να φανούν χρήσι¬ 
μοι μια και εάν σχεδιάσετε την πο¬ 
ρεία σας έτσι ώστε να περάσετε 
μπροστά από κάποιο κτίριο την ώρα 
που σας ρίχνουν μπορεί να το κατα¬ 
φέρετε. 

Οταν καλείστε να καταστρέψετε ένα 
κτίριο μην πάτε πολύ κοντά του γιατί 
μπορεί να σας πετύχει η πόρτα του ή 
η στέγη του. 

ΜΙ88ΙΟΝ: 1 

«ΤΚΪ8 Ϊ8 Ηονν I* 1>69ΐη3» 

ΕΘΕΛΟΝΤΕΣ: 15 
ΣΚΗΝΙΚΟ: Ερημος 
Ρίιβδβ: 1 οί 1 
Στρατιώτες: 2 
Σκοποί: ΚΐΙΓβτη 311 
Τακτική: Τίποτα το ιδιαίτερο, άλλω¬ 
στε είναι και η πρώτη σας επαφή με 
το παιχνίδι οπότε δεν αποκαλύπτεται 
η δυσκολία του. Οι εχθροί σας σπά¬ 
νια πυροβολούν. 

ΜΙ88ΙΟΝ: 2 

«Μγ Ιονβ Ηθδ €)οΙ 8 βυη» 

ΕΟΕΛΟΝΤΕΣ:30 
ΣΚΗΝΙΚΟ: Ερημος 
Ρά33β:1 οί 3 
Στρατιώτες:2 
Σκοποί:ΚΙΙΓβΠΊ 311 

Τακτική: Σκοτώστε τους έξω από το 
συρματόπλεγμα, πάρτε τις χειρο¬ 
βομβίδες από το πάνω δεξιά μέρος 
της πίστας και σταθείτε στο δεξί μέ¬ 


ρος του φράχτη πάνω από το πρώτο 
δέντρο. Από εκεί σημαδέψτε σωστά 
στο εσωτερικό του. 

Μπορεί μάλιστα να μην χρειαστεί και 
πάνω από μία χειροβομβίδα. 

ΡΙΐ336:2 οί 3 
Στρατιώτες:4 

Σκοποί:ΚΙΙΓβπι 311, άβδίτογ 311 
όυΙΙάΐηςβ. 

Τακτική:Από εκεί που ξεκινάτε πηγαί¬ 
ντε δεξιά πάρτε τις χειροβομβίδες, 
μετά πάνω, πάρτε τις χειροβομβίδες 
που υπάρχουν πίσω από το κτίριο και 
καταστρέψτετο. 

ΡΙΐ38β:3οί3 

Στρατιώτες:4 

ΣκοποΕΚΠΓβτη 311, άβδίτογ 311 
άυίΐάίηηδ. 

Τακτική:Στο μονοπάτι κάτω αριστερά 
που σχηματίζουν τα δέντρα υπάρ¬ 
χουν δύο νάρκες. Πάρτε τις χειρο¬ 
βομβίδες που βρίσκονται κάτω και λί¬ 
γο δεξιά της αρχικής σας θέσης και 
καταστρέψτε τα δύο κτίρια. 

ΜΙ88ΙΟΝ: 3 

«I ννθηΐ Ιο ΚΗΙ δοτπββοάγ» 

ΕΘΕΛΟΝΤΕΣ:39 
ΣΚΗΝΙΚΟ: Ερημος 
ΡΙΐ3δβ:1 οί 4 
Στρατιώτες:3 

Σκοποί:ΚΝΙ’6ΐτΊ 311, άβδίτογ εηβτηγ 
βυϊΐάΐηςε 

Τακτική: Κάτω από την αρχική σας θέ¬ 
ση θα βρείτε χειροβομβίδες. Πάρτε 
τις και γκρεμίστε τα κτίρια με προσο¬ 
χή- 

Ρ033β:2 οί 3 
Στρατιώτες:3 

Σκοποί:ΚΐΙΓβιτι 311, άβδίτογ βπβττιγ 
ΡυίΙάίημε 

Τακτική Εμφανίζονται για πρώτη φο¬ 
ρά εχθροί με ρουκετοβόλα και μάλι¬ 
στα κοντά στο σημείο που ξεκινάτε 
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οπότε μην περιμένετε. Προσοχή 
στην πορεία σας προς το κτίριο μια 
και είναι γεμάτη από ρουκετοβόλα. 
Αφού σκοτώσετε τους επικίνδυνους 
τύπους με τους πυραύλους πάρτε 
τις χειροβομβίδες πίσω από το κτί¬ 
ριο και καταστρέψτε το. 

Ρίΐ35β:3 οί 4 
Στρατιώτες:4 

ΣκοποκΚϋΙ’βηι βΙΙ, άβείΓογ βηβπιγ 
όυϋάΐηςβ 

Τακτική: Οι χειροβομβίδες είναι 
μπροστά σας χρησιμοποιήστε τις ό¬ 
πως αρμόζει. Προσοχή στις γωνίες 
των μακρόστενων κτιρίων γιατί μπο¬ 
ρεί να την πατήσετε. 


Καταστρέψτε τα κτίρια και ενεργο¬ 
ποιήστε τον διακόπτη στο κέντρο της 
οθόνης. Υουι-ίπρ ίΐ33 όβςυπ... 

ΜΙ88ΙΟΝ 4 
« Ιονβ βρβοβ» 

ΕΘΕΛΟΝΤΕΣ:38 
ΣΚΗΝΙΚΟ:Διάστημα 
Ρή33β:1 οί 3 
Στρατιώτες:4 

Σκοποί:ΚϋΓβπι 311, άββίΓογ βηβιτιγ 
ΡυϊΙάίπ95 

Τακτική:Θα δείτε κάτι ρόμβους με έ¬ 
ναν πορτοκαλί κύκλο μέσα τους. Πε¬ 
ράστε από επάνω τους για να ανακα¬ 
λύψετε ότι είναι το αντίστοιχο των 
ναρκών των γήινων επιπέδων. Τα κτί¬ 
ρια που πρέπει να καταστρέψετε εί¬ 
ναι οι πόρτες από όπου βγαίνουν οι 
εξωγήινοι και κάποιες κατασκευές 
που θυμίζουν έντονα το ΐΓβηεροιΙθΓ 
γοοπί του Εηίβιρπβθ. Οι στόχοι σας 
υπάρχουν πάνω και δεξιά σε ένα επί¬ 
πεδο ψηλότερα περίπου στο κέντρο 
της οθόνης, τέρμα δεξιά, στο κέντρο 
και κάτω και κάτω αριστερά. Υπάρ¬ 
χουν και ρουκετοβόλα αλλά όχι ακό¬ 
μα πολλά. 



Ρίΐ35β:4 οί 4 
Στρατιώτες:4 

Σκοποί:ΚΠΓβΠΊ 311, άββίΓογ βηβπιγ 
όυΠάίηςε, βοίϊνβΐβ οΙΙ βννΙΙοάβδ 

Τακτική Υπάρχει μια νάρκη στο πάνω 
αριστερό μέρος της κατασκευής γι- 
αυτό όταν πάτε να πάρετε τις χειρο¬ 
βομβίδες που βρίσκονται στο κάτω 
αριστερό μέρος της προσέξτε. 


Ρίΐ35β:2 οί 3 
Στρατιώτες: 4 

Σκοποί: ΚΙΙΓβπι 3)1, άβδίΓογ βηβπιγ 
όυΝάίηςδ 

Τακτική:Κάτω αριστερά της αρχικής 
σας θέσης θα βρείτε τα γνώστα πυ- 
ρομαχικά. 

Προσοχή μόνο σε έναν διάδρομο 
προς τα πάνω στον οποίο σας περι¬ 
μένει ένα ρουκετοβόλο. 

Ρίΐ33β :3 οί 3 
Στρατιώτες: 4 
Σκοποί: ΚΜΓβπι 311, 
άββίΓογ βηβπιγ 
όυίΙάίη95 
Τακτική:Εχετε α¬ 
πό την αρχή τέσ¬ 
σερις χειροβομ¬ 
βίδες. Χρησι¬ 
μοποιήστε τις 
για κάποιους “κακούς” 
που έχουν πυραύλους εάν δεν μπο¬ 
ρείτε να τους πλησιάσετε και πάντα 
πίσω από κάποιον τοίχο. Εκτός των 
αρχικών υπάρχει ένα ακόμα κιβώτιο 
με χειροβομβίδες κάτω αριστερά σε 
ένα επίπεδο ψηλότερα με μία μεγάλη 
σκάλα όπου βρίσκονται και δύο με¬ 
ταφορείς μαζί και με τους πρώτους 


“αθώους" οίνϋίβηβ. 

Προτεραιότητά σας να εξολοθρεύ- 
σετε τους πυραύλους κινούμενοι ό¬ 
σο το δυνατόν γρηγορότερα. 

ΜΙ88ΙΟΝ:5 

«Ι8(1γ Ιονβ ΥΟΙΙΓ οουηΐΓγ» 

ΕΘΕΛΟΝΤΕΣ:36 
ΣΚΗΝΙΚΟ: Μεσαίωνας 
Ρίΐ38β:1 οί 2 
Στρατιώτες:2 

ΣκοποήΚΙΙΓβηι 311, άθδΗογ βηβπιγ 
όυΝάΐηςβ 

Τακτική:Το παιχνίδι αρχίζει να δυ¬ 
σκολεύει (και να ομορφαίνει). 
Κινηθείτε γρήγορα μακριά από το 
νησάκι όπου ξεκινάτε και περάστε 
την γέφυρα με στόχο σας τους 



\Λ/ίζ3Γά3, οι οποίοι εκτοξεύουν δρβΙΙδ 
ανάλογα των πυραύλων. Υπάρχουν 3 
ννίζ3Γ03 σε κυκλική διάταξη στο ξέ- 
φωτο. Στη συνέχεια εξοπλιστείτε με 
πυρομαχικά που βρίσκονται πάνω α¬ 
ριστερά. 

Ρίΐ35β:2 οί 2 
Στρατιώτες:4 
ΣκοπούΚΠΓβπι 311 

Τακτική:Μην μείνετε ούτε λεπτό ακί¬ 
νητοι μια και οι \Λ/ίζειχΙδ κάνουν πάλι 
την εμφάνισή τους πάλι σε κυκλική 
διάταξη σε μεγαλύτερη όμως πίστα. 
Κάντε τον γύρο της φροντίζοντας να 
μην πυροβολείτε σαν τρελός μια και 
αυτό σας επιβραδύνει, λίγο μεν κρί¬ 
σιμα δε. Προσοχή στο ποταμάκι που 
μπορεί να αποβεί μοιραίο. 

Αυτά λοιπόν για μια γεύση του 
Θβηποη ΡοάάβΓ2. 

Θα επιστρέφουμε τον άλλο μήνα με 
επόμενες αποστολές. Εσείς όμως 
μην αδρανείτε αλλά εξασκηθείτε όσο 
γίνεται στην τέχνη του πολέμου γιατί 
στα χέρια σας κρέμεται η τύχη της 
μικροσκοπικής παρέας. 
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ΗΕΒΕΤΙΟ 

Στο προηγούμενο τεύχος, στο ο¬ 
ποίο κάναμε και την παρουσίαση 
του παιχνιδιού, σας υποσχεθήκαμε 
ότι θα σας δώσουμε τα “σπασίμα¬ 
τα”, τις μαγικές λέξεις δηλαδή με 
τις οποίες θα μπορέσετε να τελειώ¬ 
σετε το παιχνίδι χωρίς κόπο και α¬ 
γωνία. Ορίστε λοιπόν όλες οι μαγι¬ 
κές λέξεις και τι ακριβώς κάνουν. 
ΡΑΜΒΟ : Γίνεστε Ραπιόο, δηλαδή 
αποκτάτε όλα τα όπλα και γεμίζετε 
πυρομαχικά. 

ΟΙΙΙΟΚΕΝ: Το λεγόμενο Οοά- 
πιοάθ. Είστε άτρωτος και μάλιστα 
χωρίς το ενοχλητικό κίτρινο χρώμα. 
δΚΕϋ.: Αποκτάτε όλα τα κλειδιά. 
ΗΑνΜΑΡ: Σας εμφανίζεται όλος ο 
χάρτης του επιπέδου στο οποίο 
παίζετε. Φυσικά πρέπει να πλη¬ 
κτρολογήσετε τη λέξη όταν θα βρί¬ 
σκεστε μέσα στο χάρτη. 

ΚΙΤΤΥ: Μπορείτε να περνάτε μέσα 
από τοίχους, πόρτες και οτιδήποτε 
άλλο βρίσκεται μπροστά σας. Το α¬ 
ντίστοιχο ΙϋΟϋΡτου ϋΟΟΜΙΙ. 
ΟΟΟΚΑΟΟΟϋΙ-ΕΟΟΟ: Η περίεργη 
αυτή λέξη, όσο απίστευτο και αν 
σας φανεί, σας μετατρέπει σε κό¬ 
τα!! 

ΟΙΜΜΕΧ1Χ2: Σας δίνει τη δυνατό¬ 
τητα επιλογής αντικειμένου για το 
ίηνοπΙοΓγ σας. Το XI αντιστοιχεί σε 
ένα γράμμα από το Α έως το I και το 
Χ2 σε έναν αριθμό από το 1 έως το 
9. Κάθε γράμμα αντιστοιχεί σε ένα 
αντικείμενο ενώ ο αριθμός που α¬ 
κολουθεί είναι η ποσότητα του α¬ 
ντικειμένου. Για παράδειγμα, 
ΘΙΜΜΕ05 σημαίνει ότι θα έχετε 
στο ίηνβηΐοΓγ σας πέντε ροΐίοη οί 


Ιιβαϋηρ. 

Σας παραθέτουμε τα γράμματα 
και τα αντικείμενα στα οποία αντι¬ 
στοιχούν καθώς και τη χρήση του 
κάθε αντικειμένου. 

Α = Για να γίνεστε Ατρωτος. 

Β = Για να γίνεστε Αόρατος. 

Ο = Τα μπουκαλάκια ενέργειας, 
ϋ = Σας ξαναγεμίζει την ενέργεια. 

Ε = Κάνει το όπλο σας πιο δυνατό. 
Ρ = Ο φακός. 

Ο = Οι ωρολογιακές βόμβες. 

Η = Τα μαγικά αυγά για να μετα¬ 
τρέπετε τους εχθρού σας σε κότες. 
I = Το αντικείμενο με το οποίο μπο¬ 
ρείτε να πετάτε. 

ϋ = Το αντικείμενο που σας γυρνά¬ 
ει στην αρχή του επιπέδου. 

ΟΟΙ.ΟΝΙΖΑΤΙΟΝ 

Αν και στο τεύχος 54 δημοσιεύ¬ 
σαμε ένα Ιίρ για να αποκτήσετε 
πολλά χρήματα, αυτή τη φορά σάς 
έχουμε κάτι ακόμα καλύτερο. Οταν 
θα εμφανιστεί το πιβηυ για να επι- 
λέξετε τη χώρα στην οποία θέλετε 
να παίξετε, πηγαίνετε τον Γπουδβ 


ροίηΙβΓ στο κάτω κάτω μέρος της ο¬ 
θόνης, κάτω από την Ισπανία, και 
πατήστε το ιτιουδθ στην κορυφή 
του κόκκινου πλαισίου που έχει εμ¬ 
φανιστεί. 

Με αυτόν τον τρόπο θα έχετε 
στον έλεγχό σας μία χώρα με το ό¬ 
νομα “δρπηρ" και θα μπορείτε να 
παίξετε με όποια από τις τέσσερις 
εθνικότητες θέλετε. 

Αν τα γραφικά παραμορφωθούν 
δε χρειάζεται να ανησυχήσετε, κά¬ 
ντε δβνβ, βγείτε στο ϋοδ, ξαναφορ¬ 
τώστε το και όλα θα έχουν τακτο¬ 
ποιηθεί. 

ΟΝΕ ΜυδΤ ΡΑΕΕ 

Ενας απλός τρόπος για να απο¬ 
κτήσετε μερικά εκατομμύρια, χρή¬ 
ματα αρκετά για να έχετε ότι θέλε¬ 
τε, είναι ο ακόλουθος. Ξεκινήστε το 
παιχνίδι και επιλέξτε Νβνν 
ΤουΓΠθπιβηΙ. 

Αφού διαλέξετε και τον χαρακτή¬ 
ρα με τον οποίο θέλετε να παίξετε, 
βγείτε στο ϋοδ. 

Με την χρήση ενός Ηβχ-θάίίΟΓ 
μπείτε στο αρχείο XXX.ΟΗΒ, όπου 
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XXX είναι το όνομα του παίκτη που 
έχετε επιλέξει, και αλλάξτε το 
οίίεβΐ από 28 σε 01, από 29 σε 01 
και από 2Α σε 01. Αν όλα πάνε καλά 
θα έχετε στη διάθεσή σας 
14000000. 

ϋΕΤΡΟΙΤ 

Ενα “σπάσιμο” για να αποκτήσετε 
αρκετά λεφτά. Αρχίστε το παιχνίδι 
στο επίπεδο δυσκολίας νβτγ βαεγ, 
σώστε το στο πρώτο εενβραπίθ εΐοΐ 
και κάντε ηυίΐ στο Θ03. Με την χρή¬ 
ση ενός Ηεχ-θάίΙΟΓ μπείτε στο αρ¬ 
χείο ΘΕΤΒΟΙΤΑ.δΑν και αλλάξτε τα 
παρακάτω όγΐβδ με αυτά που σας 
δίνουμε. 

ΒΥΤΕ ΝΕΑ ΤΙΜΗ 
000207 ΡΡ 
000208 ΡΡ 
000209 ΡΡ 
00020Α 7Ρ 


ΑΜίαΑ 


ΑΙΙΕΝ3 

Στην οθόνη των επιλογών, βάλτε 
το επίπεδο δυσκολίας στο ίΐ3Γά με 
έξι ΟΓθάίΙ και ξεκινήστε να παίζετε. 
Τώρα, όποια στιγμή θέλετε να πε¬ 
ράσετε επίπεδο, πατήστε το 
“ερβοθ” και το “Ν"ταυτόχρονα. 

Α55Α55ΙΝ (δρβοΐβΙ ΕάϊΙϊοη 94) 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
πληκτρολογήστε 

“ΑΝΟΤΗΕΡΟΗΕΑΤΜΟϋΕ”. Η οθό¬ 
νη θα αναβοσβήσει επιβεβαιώνο¬ 
ντας ότι ενεργοποιήθηκε το οίιβ3ΐ 
πιοάθ και θα βρεθείτε με άπειρες 
ζωές. Επίσης μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε τα παρακάτω πλήκτρα για 
να διευκολυνθείτε ακόμα περισσό¬ 
τερο. 

[Ε] = Μεταφέρεστε στο τέλος του 
επιπέδου. 

[□] = Οίθ... χωρίς σχόλια. 

[νν] = Αποκτάτε όλα τα όπλα. 


[Ν] ή [ΗθΙρ] = Αλλάζετε επίπεδο. 
[1] έως [6] = Γεμίζετε τα όπλα. 

ΟΡΕΑΤυΡΕδ 

Παγώστε το παιχνίδι και πληκτρο¬ 
λογήστε “Α ΡΙΝΕ ΚΕΤΠ-Ε ΟΡ ΡΙδΗ”. 

Τώρα με τα πλήκτρα [Ρ1] και [Ρ9] 
θα μπορείτε να επιλέγετε επίπεδο. 
Με το [Ρ10] θα αλλάζετε τα επίπε¬ 
δα και πατώντας το “Ο” θα απενερ- 
γοποιείτε το οίιββΐ πιοάβ. 


ϋΥΝΑΒΙ_Α3ΤΕΒ 

Οι κωδικοί του παιχνιδιού:Αν όλοι 
αυτοί οι κωδικοί δεν σας ικανοποιή¬ 
σουν, τότε κατά τη διάρκεια του παι- 


1-1: υΚΟΙ,ΜΝΚΤ 
1-2: υΑΟννίΟΝΕ 
1-3: ΙΙΑΟννίύΝΑ 
1-4: υΑΝ\Λ/ΙΙΝΕ 
1-5: ΜυνννίΟΡΟ 
1-6: υΚΒΙΜΤΚν 
1-7: ϋΑΘνΥΘΙΝΑ 

1- 8: υΑΝννίΟΝΖ 

2- 1: ΙΙΑΝννΟνΝΑ 
2-2: ΜΙΙΒΙΛ/ΝΕΝΟ 
2-3: υΚΒΙΝΘΚΤ 
2-4: υΑΝννΟΟΝΕ 
2-5: υΚΟίΝΒΚΤ 
2-6: ΜΙΙΒνΥΝΙΝΟ 
2-7: υΚΗίΕΗΚΤ 

2- 8: νΑΝννονΝΖ 

3- 1: υΑΝννίΡΝΑ 
3-2: υΑΟννίΡΝΕ 
3-3: ΙΙΑΟννΟνΝΑ 
3-4: νΑΝνΥΙΕΝΕ 
3-5: Μυνννΐ.ΟΡΤ 
3-6: υΚΗίΡΗΚν 
3-7: ΙΙΑΟννΟΕΝΑ 

3- 8: υΑΝννίΡΝΖ 

4- 1: υΑΝννΟΩΡΑ 
4-2: ΜΙ)Β\Λ/ΝΝΕΟ 
4-3: ΙΙΚΒΕΝΙΗΤ 
4-4: υΑΝννΟΙΡΕ 
4-5: υΑΝ\Λ/ΩδΡΑ 
4-6: 1)ΑΘ\Λ/05ΡΕ 
4-7: ΜυΒ\Λ/ΝίΖΤ 
4-8: υΚΟΙΝΝΗί 


5-1: υΑΝννίϋΡΑ 

5-2: υΑΟννίϋΡΕ 

5-3: υΑΟννΟΟΡΑ 

5-4: ΜυννΥίΟΕΟ 

5-5: ΙΙΚΟΙΡΜΗΤ 

5-6: υΑΟννΟΙΡΕ 

5-7: υΑΟνΥΟδΡΑ 

5- 8: υΑΝννίϋΡΖ 

6- 1: ΜΙΐνν\/ΝδΖΟ 

6-2: υΚΒΙΝΟΗν 

6-3: υΑΟ\Λ/ΒνΡΑ 

6-4: υΑΝΙΛ/ΟΕΡΕ 

6-5: νΑΝνΥΒΟΡΑ 

6-6: ΜΙΙΒΙΛ/ΝΟΕΤ 

6-7: υΚΒΙΕΒΗΤ 

6- 8: υΑΝννΟΡΡΖ 

7- 1: υΑΝννονΡΑ 

7-2: υΑΟννΟνΡΕ 

7-3: ΜυΒ\ΥΙδΖΤ 

7-4: υΚΟίΡΗΗν 

7-5: υΑΝνΥΟΕΡΑ 

7-6: υΑΘννΟΕΡΕ 

7-7: υΑνννίΟΤΑ 

7- 8: Μυ\ΛΛ/Ι_ΕΕ(3 

8- 1: υΚΟΟΝΝΚΤ 
8-2: ΙΙΑΘΒΩΟΝΕ 
8-3: ΙΙΑΘΒΩϋΝΑ 
8-4: υΑΝΒΟΙΝΕ 

8-5: ΜΙΙΟνΥΝΘΡΩ 

8-6: υΚΒΟΝΤΚν 

8-7: υΑΟΒΒΙΝΑ 

8-8: υΑΝΒΟΟΝΖ 


χνιδιού πατήστε ρβυεβ και πληκτρο¬ 
λογήστε “ΒΟΜΒΕΒΜΑΝ”. Η οθόνη 
θα αναβοσβήσει επιβεβαιώνοντας 
ότι το οίΐΘ3( τηοάθ ενεργοποιήθηκε 
και θα μπορείτε τη στιγμή που παίζε¬ 
τε να πατήσετε ένα από τα παρακά¬ 
τω πλήκτρα: 

[ΩβΙ] = Ενεργοποίηση της ασπί¬ 
δας. 

[ΗθΙρ] = Απενεργοποίηση της ασπί¬ 
δας. 

[Ρ1] Ιο [Ρ8] = Επιλογή επιπέδου. 

[1] Ιο [8] = Επιλογή υποεπιπέδου. 

[Ρ9] = Θα βρεθείτε στο τέλος του 
παιχνιδιού. 

[Ρ10] = Θα μπορείτε να αλλάζετε ε¬ 
πίπεδα. 


ϋυΡΑδδΐε ραρκ 
Οι κωδικοί του παιχνιδιού για την 
απλή και για την ΑΘΑ έκδοση. 

8ΕΒ75Ω3Ω 

ΩΕ5ΡΒ8Ω5 

ΕΕΕ7740Ω 

ΒΕΒ75025 

ΑΕΑ7542Ω 

ΒΕΑ7542Ω 

ΘΕ5ΡΒ0Θ5 

ΡΕ6ΡΑ8ΩΟ 

ΕΕ77780Ω 

9Ε074035 

Οι κωδικοί για ΑΘΑ. 

Β5Α48352 

Ε54067ΑΑ 

Ω5Ρ4ΑΒ62 

95849342 

85Α4834Α 

85Β48Β42 

Ρ54Ω6ΡΑΑ 

057077Β2 

ϋ5607ΡΒΑ 

Α5149Ρ5Α 

ΝΑ\/Υ 5ΕΑΙ.5 

Στον πίνακα των Ηίρίι-δοοτθδ πλη¬ 
κτρολογήστε Ρ5ΒΟΥ3. Τώρα, κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού, πατήστε το 
πλήκτρο [Η] για να παγώσετε το παι¬ 
χνίδι και τώρα πατώντας το Εεοβρβ θα 
μπορείτε να αλλάζετε επίπεδο. 
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ΠΑΤΟΥΣ ΡΟ υδΕΗδ 

Οϋ λοιπόν αυτό το μήνα και μάλιστα 
με ότι καλύτερο θα μπορούσατε να 
φανταστείτε. Ενα ρΙαγαβΙθ άθπιο του 
εκπληκτικού ϋετΚ ΡοΐΌβε. Από τον αέ¬ 
ρα στο έδαφος μας μεταφέρει η 
ΕυοεεΑτΙδ. Μετά τα Χννίης και Τίβ 
ΡίςίιίθΓ ήρθε η ώρα να αναμετρηθείτε 
με την αυτοκρατορία, πρόσωπο με 
πρόσωπο. Βάλτε λοιπόν το Οϋ, ακο¬ 
λουθήστε τις οδηγίες μας και πιβγ Ιάβ 
Ρογοθ όθ ννίΐΐίγου... 

ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΕΩΣ 

Πριν ξεκινήσουμε με τις οδηγίες 
πρέπει να σας κατατοπίσουμε σχετικά 
με τις απαιτήσεις του άβπιο. Απαιτείται 
επεξεργαστής τουλάχιστον 3860Χ/33, 
ενώ για καλύτερη απόδοση χρειάζεται 
ένας 486ϋΧ/33. Οσον αφορά τη μνή¬ 
μη, απαιτούνται 8ΜΒ ΗΑΜ. 

Για τη σωστή λειτουργία του άβπηο 
είναι απαραίτητο να γραφτούν κάποια 
αρχεία στον σκληρό σας δίσκο. Εκτε- 
λέστε το αρχείο “ϋΕΜΟ.ΕΧΕ" από το 
Οϋ και στη συνέχεια ακολουθήστε τα 
εξής βήματα: 

Πατήστε το πλήκτρο Τ αν θέλετε να 
ξεκινήσει αμέσως η εγκατάσταση ή το 
πλήκτρο “Ο” αν θέλετε να αλλάξετε το 
άΐΓθσΙΟΓγ στο οποίο θα γραφτούν κά¬ 
ποια από τα αρχεία του άθπιο. Αν για 
κάποιο λόγο δεν θέλετε να κάνετε καμ- 
μία από τις παραπάνω εργασίες, πα¬ 
τήστε το “Ο” για να επιστρέφετε στο 
λειτουργικό σύστημα. 

Αφού ολοκληρωθεί η εγκατάσταση 
και αντιγραφούν τα αρχεία από το Οϋ 
στον σκληρό σας δίσκο, θα πρέπει να 
ορίσετε την κάρτα ήχου που διαθέτε¬ 
τε. 

Για την επιλογή κάρτας ήχου υπάρ¬ 
χουν δύο τρόποι. Ο πρώτος είναι να 
πατήσετε το πλήκτρο “Ε” και το πρό¬ 
γραμμα αυτόματα θα προσπαθήσει να 
εντοπίσει την κάρτα σας, και ο δεύτε¬ 
ρος είναι να πατήσετε το “Ο" και να ε- 
πιλέξετε μόνοι σας την κάρτα ήχου και 


τις απαιτούμενες παραμέτρους. Αν 
δεν είστε εξοικειωμένοι, σας συνιστού- 
με να αποφύγετε τον δεύτερο τρόπο. 
Πατήστε το πλήκτρο “Ο” μόνο αν το 
πρόγραμμα δεν καταφέρει να εντοπί¬ 
σει την κάρτα ήχου σας. 

Αφού λοιπόν τελειώσετε και με αυ¬ 
τήν τη διαδικασία είσαστε έτοιμοι να 
πάρετε μία γεύση από Όάγ\<. Εοι-οβε. 
Από το νέο πίθηυ που θα σας εμφανι¬ 
στεί πατήστε το “ 1 ” για να ξεκινήσει το 
παιχνίδι. Επίσης μπορείτε με το πλή¬ 
κτρο “3” να διαβάσετε οδηγίες για το 
03γΙ< Ρογοθ3 και πώς παίζεται, με το “5" 
να αλλάξετε την κάρτα ήχου που αρχι¬ 
κά επιλέξατε, με το “6” να φτιάξετε μία 
όοοί δισκέτα με σκοπό να τροποποιή¬ 
σει αν χρειάζεται τα αρχεία Οοπίίς.εγε 
και ΑυΙοθΧθο.όθΙ σύμφωνα με τις απαι¬ 
τήσεις του παιχνιδιού, με το πλήκτρο 
“7” να επιλέξετε τα κουμπιά για το παι¬ 
χνίδι, ενώ με το “8” να “βγείτε” στο λει¬ 
τουργικό σύστημα. Για να τρέξετε κά¬ 
ποια άλλη στιγμή το παιχνίδι δεν έχετε 
παρά να εκτελέσετε το αρχείο “Οθίπο” 
από το σκληρό δίσκο σας. 

ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ... 

Οι ήδη εξοικειωμένοι με παιχνίδια ό¬ 
πως το Οοοπι δεν θα αντιμετωπίσουν 
σχεδόν κανένα πρόβλημα με το χειρι¬ 
σμό του 03ΓΚ Ρογοθ5 καθώς ομοιάζει υ¬ 
περβολικά. Μετά ουτεοτ Κβγε κατευθύ¬ 
νετε την πορεία σας ενώ με το “ΟΤΒΙ” 
πυροβολείτε. Τα όπλα σας μπορείτε να 
τα αλλάζετε με τα πλήκτρα από το 1 έ¬ 
ως το 3, ενώ με το πλήκτρο “ΤΑΒ" εμ¬ 
φανίζεται ο χάρτης. Με τα “Ραςθ ΙΙρ" 
και “Ρβςβ ϋοννη” μπορείτε να κοιτάτε 
χαμηλά ή ψηλά και με τα “X” και “Ο” να 
πηδάτε και να σκύβετε αντίστοιχα. Φυ¬ 
σικά, όπως σας περιγράψαμε και στις 
οδηγίες χρήσεως, έχετε τη δυνατότη¬ 
τα να αλλάξετε τα κουμπιά αν δεν τα 
βρίσκετε βολικά. Οταν θα ξεκινήσει το 
παιχνίδι μπορείτε να πατήσετε το Ε50 
και να μπείτε στο οοηίίρυΓβΙίοη από το 
οποίο έχετε μία πληθώρα δυνατοτή¬ 
των. Γ ια παράδειγμα, μπορείτε να με¬ 


γαλώσετε ή να μικρύνετε το παράθυρο 
όπου εξελίσσεται η δράση ανάλογα με 
την υπολογιστική δύναμη του μηχανή- 
ματός σας. Οσο για τα υπόλοιπα “μυ¬ 
στικά", δεν έχετε παρά να παίξετε και- 
να τα ανακαλύψετε. Καλή διασκέδα¬ 
ση... 

ΠΑΤΟΥΣ ΑΜΙΟΑ ΙΙ5ΕΒ3 

Αυτό το μήνα, λόγω του Οϋ, οι 
Απιίςα υδβΓδ μπορούν να προμηθευ¬ 
τούν δύο δισκέτες για την Απιίςβ τους. 
Ετσι λοιπόν όσοι είσαστε κάτοχοι 
Ατηίςα θα πρέπει να αντικαταστήσετε 
το Οϋ που έχετε στα χέρια σας με τις 
αντίστοιχες δισκέτες της Απιίςθ. Η α¬ 
ντικατάσταση γίνεται χωρίς καμμία ε¬ 
πιβάρυνση, αρκεί να προσκομίσετε το 
Οϋ σε ένα από τα παρακάτω καταστή¬ 
ματα. Αν βέβαια η πόλη σας δεν περι¬ 
λαμβάνεται παρακάτω, τότε μπορείτε 
να το στείλετε στο περιοδικό μας και 
να σας στείλουμε τις αντίστοιχες δι¬ 
σκέτες. 

Εδώ θα πρέπει να διευκρινήσουμε 
κάποια πράγματα, επειδή πιθανόν οι 
κάτοχοι Ατηί93 θα νιώσουν αδικημένοι. 
Ακόμη και αν κατασκευάζαμε Οϋ για 
Απιίςβ, αυτό θα απευθυνόταν το πολύ 
στο 5% των χρηστών, οπότε δεν θα υ¬ 
πήρχε νόημα. Ελπίζουμε οι δύο δισκέ¬ 
τες να σας αποζημιώσουν. 

Τα καταστήματα όπου μπορείτε να 
αντικαταστήσετε το 00 με τις δισκέτες 
είναι τα εξής: 

• Ργθθ Βγίθε - Αθήνα - Κολωνός 
Βορείου Ηπείρου 62 

•ΤθΙθοΙυό - Αθήνα - Καλλιθέα 
Ελ. Βενιζέλου 60 

•ΤθΙβοΙυό- Βόλος 
Καρτάλη 100 και Αλεξάνδρας 

•ΤθΙβοΙυό - Καλαμάτα 
Παναγιώτη Καίσαρη 4 

• Νίκαια ΟοπιρυΙβτδ Πειραιάς Νίκαια 
Π. Ράλλη 170 

• ΑΙΜθΠδ ΟΙυό - Αθήνα - Κέντρο 
Μπόταση 10 

•Αίάθηδ ΟΙυό - Γλυφάδα - Εμπορικό 
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κέντρο ΟοΙοδδβυτη 
Β. Γεωργίου 81Β 

• ΟοηβοΙθ ΟΙυό - Αιγάλεω 

Ιερά οδός 308 ή Ευαγγελίστριας 6Α 

• ΟοηεοΙβ ΟΙυά - Αθήνα - Καλλιθέα 
Γ ρύπαρη 53 

ΔΙΣΚΕΤΑ 1 

ΑΜΙΟΑ ίΟΤΤΟ ϋΕΜΟ 

Είδος: ΡΙαγαΡΙθ Οβητιο 
Προγραμματιστής: Βασίλης Ιωάννου 
Μνήμη: 0.5 ΜΒ 
ϋπνβδ: 1 

ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΗΣ 

Γ ια 1 ϋΓίνβ 

Βάλτε το ννοτΙΦβηοΐΊ μέχρι να φορ¬ 
τώσει. Αφαιρέστε τη δισκέτα του 
ΙΛ/οιΙΦβηοΙι και βάλτε τη δισκέτα του 
υβθΓ με το Οθγτιο του Λόττο. Ακολου¬ 
θήστε τις οδηγίες της ΑτπίςΗ που θα 
σας ζητήσει μερικές αλλαγές ανάμεσα 
σε αυτές τις δύο δισκέτες. Ανοίξτε 
(κλικάρετε δηλαδή με το ηηουδθ) το ει¬ 
κονίδιο της δισκέτας του ΙΙδθΓ και θα 
εμφανιστούν μερικά ακόμα εικονίδια. 
Τρέξτε πρώτο οπωσδήποτε το ΟΙίοΙ< 
Ηθγθ ΡΪΓδΙ ώστε να φορτώσουν τα ελ¬ 
ληνικά. Μετά τρέξτε όποιο από τα ει¬ 
κονίδια θέλετε. 

Για 2 Οιϊνβ 

Βάλτε το ΝΛ/οτΚΙοβηοΙτ στο εσωτερικό 
άηνβ και το Λόττο ϋειτιο στο εξωτερι¬ 
κό. Οταν το ννοτΚβθηοΙι φορτώσει α¬ 
νοίξτε το εικονίδιο του ί.οίΙο Οθγπο. 
Τρέξτε το εικονίδιο ΟΙίοΚ Ηθγθ ΡϊΓδί για 
να φορτώσουν τα ελληνικά. Μετά 
τρέξτε όποιο από τα εικονίδια θέλετε. 

Το Πρόγραμμα 

Πρόκειται για ρίαγαάΐβ άοπιο του 
Εοίίο που παρουσιάσαμε τον προη¬ 
γούμενο μήνα. Με αυτό μπορείτε να 
κάνετε μικρά συστήματα που σίγουρα 
θα σας ανοίξουν την όρεξη να αγορά¬ 
σετε ολόκληρο το πρόγραμμα. Οι δυ¬ 
νατότητες που σας δίνει το άβιτιο εί¬ 
ναι: 

-ΛΟΤΤΟΣΤΑΤΙΣΤΙΚΗ 

Το άοπιο έρχεται με πάρα πολλές α¬ 
πό τις στήλες Λόττο που κέρδισαν από 
καταβολής του παιχνιδιού. Με αυτό το 
στοιχείο είναι πολύ εύκολο να γίνουν 
στατιστικές επεξεργασίες που σας 
δείχνουν πόσο συχνά οι αριθμοί εμφα¬ 
νίζονται, καθυστερούν, επαναλαμβά¬ 
νονται, το εύρος τους, πόσοι από αυ¬ 
τούς είναι μικροί, μονοί, αριστεροί, ε¬ 
ξωτερικοί, πρώτοι, συνδυασμοί ή πολ¬ 
λαπλάσιοι. 


-ΜΑΝυΑΓ 

Αν ορισμένοι από αυτούς τους “ό¬ 
ρους” φαίνονται άγνωστοι και δεν έχε¬ 
τε ξανασχοληθεί με αυτό το τυχερό 
παιχνίδι υπάρχει και το σιαπυαΙ. Οχι, 
δεν δίνεται σαν εγχειρίδιο αλλά σαν 
κείμενο μέσα στη δισκέτα, φυσικά στα- 
ελληνικά. Αναλύονται τμηματικά όλα 
τα στοιχεία που μπορεί να χρειαστείτε 
και εκτός των άλλων είναι και ένα πολύ 
καλογραμμένο κείμενο! 

-ΛΟΤΤΟΚΑΤΑΣΚΕΥΗ 

Ολα τα στοιχεία για ένα πετυχημένο 
πρόγραμμα του είδους περιλαμβάνο¬ 
νται. Με το Οθγπο μπορείτε να φτιάξε¬ 
τε όσο μεγάλα συστήματα θέλετε αλ¬ 
λά δεν σας δείχνει όλες τις στήλες. 
Αναλυτικότερα: 

Νέο Σύστημα 

Με την επιλογή αυτή καθαρίζετε τα 
πάντα από το σύστημα, δηλαδή τόσο 
τους αριθμούς όσο και τους όρους 
που έχετε βάλει. 

Αλλαγή Αριθμών/Ορων 

Αλλάζετε μόνο τους αριθμούς που έ¬ 
χετε βάλει στην 49άδα και τους όρους 
που υπάρχουν από πριν, αν θέλετε. Οι 
όροι αυτοί αφορούν την εμφάνιση μο¬ 
νών, μικρών, αριστερών, εξωτερικών, 
πρώτων, συνδυασμών, συμμετρικών, 
πολλαπλασίων, συνεχόμενων, αθροι¬ 
σμάτων και ένα σωρό ακόμα που “φιλ¬ 
τράρουν" τις εξάδες. 

Οροι Χρήστη 

Αν δεν σας φτάνουν οι όροι του προ¬ 
γράμματος υπάρχουν άλλοι δώδεκα α¬ 
πό τον χρήστη. 

Εμφάνιση Εξόδων 

Εμφανίζεται ένα μικρό μέρος από τις 
εξάδες που επέλεξε το πρόγραμμα. 
Γ ια όλες τις εξάδες πρέπει να αγορά¬ 
σετε ολόκληρο το πρόγραμμα. 

Εμφάνιση Δελτίων 

Εμφανίζονται οι εξάδες ανά τρεις, 
δηλαδή ανά δελτίο. Και πάλι για το 
άβτηο ισχύουν τα παραπάνω. 

Διαλογή Επιτυχιών 

Μια πολύ ενδιαφέρουσα επιλογή 
που δοκιμάζει την τύχη του συστήμα¬ 
τος σας και των επιλεγμένων στηλών 
σας με υποθετικές νικήτριες στήλες 
τις οποίες μπορείτε να κατασκευάσετε 
κατά βούληση, να χρησιμοποιήσετε τη 
νικήτρια κλπ. 

Ρυθμίσεις 

Κάποιες λεπτομέρειες όπως η τιμή 
της στήλης, η τιμή του ΠΡΟΤΟ, αν έχει 
συμμετοχή, και ανά πόσες ελεγχόμε¬ 
νες στήλες θα εμφανίζονται οι επιλεγ¬ 


μένοι από το πρόγραμμα αριθμοί. 

Αυτόματη Επιλογή Αριθμών 

Ακόμα μια ενδιαφέρουσα επιλογή ό¬ 
που καθορίζετε το ποσοστό των αριθ¬ 
μών που θέλετε να επιλέξει τυχαία το 
πρόγραμμα με βάση τις στατιστικές 
και να καθορίσει και τους όρους με 
τους οποίους θα κάνει τις επιλογές 
του. 

Προσωπικά δεν με ικανοποίησε αλ¬ 
λά είναι μια αρχή για να καταλάβετε 
πώς δουλεύουν και οι πλέον απίθανοι 
όροι. Φυσικά μπορείτε να επέμβετε 
στους όρους με όποιον τρόπο θέλετε. 

Το πρόγραμμα μας παραχώρησε για 
τη δισκέτα του περιοδικού ο κατα¬ 
σκευαστής του κ.Βασίλης Ιωάννου. 
Προς το παρόν δεν γνωρίζουμε αν το 
πρόγραμμα θα κυκλοφορήσει στα κα¬ 
ταστήματα. Ετσι για να το προμηθευ¬ 
τείτε επικοινωνήστε στα εξής τηλέφω¬ 
να: 6410640 και (031) 3347025. 

ΔΙΣΚΕΤΑ 2 
3Υ5ΤΕΜ ΤΕ8Τ 

Είδος:Ρϋ δγδίθΐπ ΟίαοποδΙίοδ 
Οπνβ:1 

Μνήμη:0.5 ΜΒ 

Τι να γίνεται άραγε η παλιά σας 
Ατηίςα; Φορτώστε αυτό το δγείβιπ Τβδί 
για να δείτε σε τι κατάσταση βρίσκε¬ 
ται. Ελέγχει τα πάντα: πληκτρολόγιο, 
Οόίρ-Ρβδί Ρ)3γπ, χρώματα, αναλύσεις, 
κανάλια ήχου, ρολόι (εάν έχετε), άπνβδ 
και άλλα πολλά. 

Είναι ρυθμισμένο να τρέχει αυτόμα¬ 
τα κάνοντας ένα ΐυΙΙ ίθδί αλλά μπορείτε 
κάλλιστα να πειραματιστείτε φτιάχνο¬ 
ντας ένα ουδίοτηίζΘά ΙθδΙ. 

Καλά κέρδη και καλή διασκέδαση... 


ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΜΕ ΤΟ 00 
Η ΤΙΣ ΔΙΣΚΕΤΕΣ; 

Αν έχετε πρόβλημα με τις δι¬ 
σκέτες ή το Οϋ και αφού πρώτα 
βεβαιωθείτε ότι ακολουθήσατε 
τις οδηγίες μας βήμα-βήμα, τότε 
μπορείτε να τηλεφωνήσετε στα 
γραφεία μας (5144943, ώρες 10- 
2) για να σας βοηθήσουμε. Αν 
παρ’όλα αυτά έχετε πρόβλημα, 
μπορείτε να περάσετε από τα 
γραφεία μας για να σας αντικα¬ 
ταστήσουμε το Οϋ ή τις δισκέτες 
ή να μας τα στείλετε (Πλάτωνος 
134-136, 104 42 Αθήνα) για να 
σας στείλουμε τα αντίστοιχα και¬ 
νούργια. 


υ$ΕΗ 
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Αγαπητό υδΕΠ, 

Πρώτα απ’όλα θα ήθελα να σας συγ¬ 
χαρώ για την φοβερή “ανανέωση” του 
περιοδικού σας και για την έξυπνη κί¬ 
νησή σας για τον χωρισμό των δύο 
περιοδικών, υδΕΠ & ΘΑΜΕΒ. Επίσης 
πρέπει να τονίσω και την επανεμφάνι¬ 
ση της δισκέτας (που φυσικά συνο¬ 
δεύτηκε από μία αύξηση τιμής) που 
ελπίζω να συνεχίσετε να δίνετε και 
μάλιστα με τόσο ενδιαφέροντα όβπιο 
παιχνιδιών. Αλλά για να μη σας “ζαλί¬ 
ζω” άλλο ας περάσω αμέσως στις 
“περίεργες” ερωτήσεις μου περί προ¬ 
γραμματισμού. 

1) Εχω φτιάξει ένα άαίοά αρχείο στο 
οποίο θέλω να ελέγχω αν υπάρχει ένα 
συγκεκριμένο ΡίΓοοΙοτγ. Γνωρίζω βέ¬ 
βαια ότι αυτό γίνεται με την εντολή 
6 X 181 αλλά δεν ξέρω πως να τη συντά¬ 
ξω και πως θα κάνω το πρόγραμμά 
μου ανάλογα αν υπάρχει το άίΓβοΙοΓγ 
ή όχι να εκτελεί μία διαφορετική σει¬ 
ρά εντολών. 

2) Γνωρίζω πολύ καλά τη γλώσσα 
ΒΑ3ΙΘ αλλά διαπιστώνω ότι είναι σχε¬ 
τικά αδύναμη και θέλω πάρα πολύ να 
ασχοληθώ με ΡΑ30ΑΙ ή καλύτερα Ο. 
Αυτό που με προβληματίζει είναι ότι 
και οι δύο αυτές γλώσσες δεν ομοιά¬ 
ζουν καθόλου με την ΒΑ3ΙΘ και θα ή¬ 
θελα να μου πεις με ποια νομίζεις ότι 
πρέπει να ξεκινήσω αν λάβουμε υπό- 
ψιν ότι ενδιαφέρομαι κυρίως για δημι¬ 
ουργία εμπορικών εφαρμογών. 

ΥΓ1. Ελπίζω σε δημοσίευση καθώς το 
γράμμα μου είναι αρκετά μικρό, σεβό¬ 
μενος τον πολύτιμο χώρο της αλληλο¬ 
γραφίας. 

ΥΓ2. Αληθεύουν οι φήμες ότι θα κυ¬ 
κλοφορήσει υΡΟ 2; 

Με εκτίμηση Γιώργος Χαράκης 

ι 

Φίλε Γιώργο, 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λό¬ 
για και θέλουμε να σε βεβαιώσουμε 
ότι θα συνεχίσουμε να κυκλοφορούμε 
δισκέτα και μάλιστα με τα καλύτερα 
άθπιο και όχι μόνο. Ας περάσουμε ό¬ 
μως στις “περίεργες” ερωτήσεις σου. 


1) Ο τρόπος είναι απλός. Θα χρησιμο¬ 
ποιήσεις την εντολή βχίδί σε συνδυα¬ 
σμό με την εντολή ΙΡ. Για παράδειγ¬ 
μα, ΙΡ ΕΧΙδΤ ΤΗΕΝ ΘΟΤΟ ΕΝϋ. Αν υ¬ 
πάρχει το άίΓβοΙοΓγ τότε θα εκτελε- 
στούν οι εντολές που βρίσκονται κά¬ 
τω από το ΙβόβΙ ΕΝΘ, διαφορετικά θα 
συνεχιστεί η εκτέλεση με τις εντολές 
που βρίσκονται κάτω από το ΙΡ. 

2) Η Ο είναι η δυνατότερη γλώσσα 
αλλά και η δυσκολότερη. Το καλύτε¬ 
ρο θα ήταν να ασχοληθείς με την 
ΡΑ5ΘΑ1. αφού και δυνατή γλώσσα εί¬ 
ναι (μην ξεχνάμε και το λόγο για τον 
οποίο την χρειάζεσαι) και σχετικά πιο 
απλή από τη Ο. 

ΥΓ2. Φυσικά και ονομάζεται Τθιύογ 
ίΐΌΓΠ Ιόθ 0Θ6ρ. 


ϋΕΑΠ υδΕΠ, 

Είμαι ένας σχετικά καινούργιος φανα¬ 
τικός αναγνώστης σου και πιστεύω 
πως εκτός από το καλύτερο περιοδι¬ 
κό στην ελληνική αγορά είσαι και το 
πιο εθιστικόϋ Νομίζω πως το να πά¬ 
ρεις “διαζύγιο” με το ΘΑΜΕΒ ήταν ότι 
καλύτερο μπορούσε να γίνει γιατί η ύ¬ 
λη σου δεν αντιπροσώπευε και πολύ 
τους κατόχους ΡΘ που αποτελούν και 
το μεγαλύτερο μέρος των αναγνω¬ 
στών σου. Αν συνεχίσεις με παρόμοι¬ 
ες έξυπνες κινήσεις πιστεύω πωΓ °' ι 
συντρίψεις όλα τα άλλα περιοοικά 
του είδους εντελώς. 

Ακόμα θέλω να πω πως μερικοί “επι¬ 
τήδειοι” έχουν παρεξηγήσει εντελώς 
τα Ηθνίθ\Λ/δ παιχνιδιών με σατανιστικό 
περιεχόμενο και πως συμφωνώ απο¬ 
λύτως με το γράμμα του φίλου Ζα- 
ρουχλιώτη από το τεύχος 55. Κλείνο¬ 
ντας θα ήθελα να σου κάνω δύο ερω¬ 
τήσεις. 

1) Με συμφέρει να αγοράσω ένα δυ¬ 
νατό μηχάνημα από εδώ ή από το ε¬ 
ξωτερικό; 

2) Ενας 486ΘΧ2/66 για πόσο καιρό α¬ 
κόμα προβλέπεις να καλύπτει τις ανά¬ 
γκες κάθε νέας κυκλοφορίας που 
πρόκειται να δούμε; 

ΥΓ 1. Λίγα ίίρδ παραπάνω νομίζω πως 



θα ήταν μία πολύ καλή κίνηση! 

ΥΓ2. δΐΊΗύοννΟβδίΘΓ ίθΓ θνβΓϋ 

ΥΓ3. Ελπίζω να δημοσιευτεί, άλλωστε δεν είναι και 
πολύ μεγάλο. 



ΙΝΤΕΒ106Ι0 

Φιλαδελφέως 25-27 112 53 ΛΟΒ 

Τηλ.: 8562980-1, Ρβχ: 8562981 


ΤΟ ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΟΟΜΡΙΠΈΒ ΟΕΝΤΕΒ ΣΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ ΠΟΥ ΣΥΜΜΕΤΕΧΕΙ Ο ΚΑΤΑΝΑΛΩΤΗΣ 
ΣΤΗΝ ΔΙΑΜΟΡΦΩΣΗ ΤΩΝ ΤΙΜΩΝ 


ΒΕ5Τ ΟυΑϋΤΥ 1995 


\ 


Φιλικά Νίκος Τσάγκας ΤΗθ ΑΟνΕΝΤΙΙΒΕΒ 
Φίλε ΑάνβηΙυτβ 

Πριν περάσουμε στις ερωτήσεις σου θα θέλαμε να 
σε ευχαριστήσουμε για τα ενθαρρυντικά σου λόγια 
και να είσαι σίγουρος ότι θα συνεχίσουμε με παρό¬ 
μοιες κινήσεις. 

1) Ουσιαστικά δεν σε συμφέρει διότι μπορεί να εί¬ 
ναι ελαφρώς πιο φθηνά στο εξωτερικό αλλά μην ξε¬ 
χνάς ότι δεν υπάρχει εγγύηση με την έννοια ότι αν 
κάτι σου χαλάσει δεν θα είναι τόσο απλό να πας 
στο μαγαζί για να το αντικαταστήσεις ή να στο επι¬ 
σκευάσουν. Εκτός αυτού όμως πρέπει να υπολογί¬ 
σεις και το κόστος μεταφοράς του. Αν τα σκεφτείς 
λοιπόν όλα αυτά, τότε σίγουρα θα προτιμήσεις να 
το αγοράσεις από εδώ έστω και αν σου έρθει λίγο 
πιο ακριβά. 

2) Για ένα μεγάλο χρονικό διάστημα σίγουρα θα 
καλύπτει τις ανάγκες σου. Αυτό που πρέπει να σκε¬ 
φτείς είναι ότι οι απαιτήσεις του δοΚι/νατ© μπορεί να 
σταματήσουν σε έναν 4860X2/66 αλλά να αρχίσουν 
να αυξάνονται σε μνήμη ή σε ταχύτητα ΟΩ-ΗΟΜ. 
Αντιλαμβάνεσαι λοιπόν ότι υπάρχουν και άλλοι πα¬ 
ράγοντες για να κρίνεις αν ένα μηχάνημα είναι σε 
θέση να σε ικανοποιήσει για ένα μεγάλο χρονικό 
διάστημα. 

ΥΓ1. Οπως θα έχεις διαπιστώσει και εσύ είμαστε το 
μοναδικό περιοδικό που δημοσιεύει τόσα πολλά 
ίίρε κάθε μήνα. Μην τα θέλεις όλα δικά σου. 

ΥΓ2. Μη λες τέτοια γιατί νομίζει ότι είναι αλήθεια. 
ΥΓ3. Μην ελπίζεις... 


Αγαπητό ΙΙ5ΕΒ, γεια σου, 

Είμαι ένας πρόσφατος αναγνώστης σου αφού μό¬ 
λις πριν ένα μήνα έγινα κάτοχος ενός οοπιρυΙβΓ και 
μπήκα στο θαυμαστό κόσμο τους. 

Η ποικιλία των θεμάτων σου καθώς και τα πολλά 
Γβνίθννε που έχεις κάνει για ΑΓπίρβ με “έσπρωξαν” 
στο να γίνω ένας από τους εκατομμύρια αναγνώ¬ 
στες σου. Οπως θα κατάλαβες έχω μία Απιίρα 500 
ΙΜΒγίβ και θα ήθελα να σου κάνω κάποιες ερωτή¬ 
σεις. 

1) Για να πάρει η Απιϊρα 500 σκληρό δίσκο χρειάζε¬ 
ται ΙϋΕ οοηίΓοΙθΓ. Πως μπορώ να τον βάλω μέσα 
στην Απιίςβ μου και πόσο θα μου στοιχίσει; 


486 ϋΧ/2 66ΜΗΖ 


ΗΟΜ εουΒΙΕ 
5ΟΙΙΝ0 ΒΙΑ5ΤΕΗ 8 νΑΐυΕ 
270 ΜΒ Ηϋ 
2ΜΒΗΑΜ 

ΟΟΙΟΒ ΜΟΝΙΤΟΡ ΝΙΙΗ 


486 ΟΧ 2 80 ΜΗΖ 


270 ΜΒ Ηϋ 
2ΜΒΡΑΜ 

ΟΟΙΟΒ ΜΟΝΙΤΟΡ ΝΙ ΙΒ 


ΡΕΝΤίυΜ 60 ΜΗΖ 


270 ΜΒ Ηϋ 
2ΜΒΒΑΜ 

ΟΟΙΟΒ ΜΟΝΙΤΟΡ ΝΙ ΙΒ. 


262.000 


222.000 


305.000 


ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ ΓΙΑ ΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ 
1ΡΟ, 1,44 - ΜΙΝΙ Τ01Λ/ΕΗ · ΚΕΥΒΟΑΗϋ - ΡΑΝ - ΜΟυδΕ + ΡΑΟ 

ΔΩΡΟ ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ Η/Υ ΕΝΑ ΦΙΛΤΡΟ ΟΘΟΝΗΣ 


ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΗΩδ 


ΗΑΗΩ ΩΙδΚδ 


486 5Χ/40 ΜΗΖ 

486 ΩΧ/40 ΜΗΖ 

486 0X2/66 ΜΗΖ 

486 0X2/80 ΜΗΖ 
ΡΕΝΤίυΜ 60 ΜΗΖ 

33000 

48500 

56000 

62500 

136000 

270 ΜΒ 

340 ΜΒ 

420 ΜΒ 

540 ΜΒ 

730 ΜΒ 

850 ΜΒ 

38000 

40000 

42000 

46500 

58600 

62700 

ΒΑΜ 


νΟΑ ΜΟΝΙΤΟΒ5 

1 ΜΒ 

10000 

14" ΜΟΝΟ Ι.Η 

25000 

4 ΜΒ 

38000 

14" ΟΟΙ.ΟΗ 

51000 

8 ΜΒ 

70000 

14" οοίουρ νι υι 

56000 

16 ΜΒ 

125000 

15” οοΐ-ουρ νι ιη 

82000 



17" ΟΟίΟυΡΙ ΝΙ Ι.Η 

168000 


ΡΗΙΝΤΕΗ5 




ΕΡ30Ν 

1X300 

9ΡΙΝ 

45000 

ΕΡ80Ν 

1-0100 

24ΡΙΝ 

54000 

5ΤΑΠ 

1.090 

9ΡΙΝ 

47000 

3ΤΑΗ 

1.0240 

24ΡΙΝ 

60000 

ΟΑΝΟΝ 

105Χ 

ΙΝΚ3ΕΤ 

65000 

5ΤΑΗ 

Ι-Α3ΕΗ 

05 

175000 

ΔΙΑΤΙΘΕΝΤΑΙ ΡΑΝΑ50ΝΙΟ 

-ΒΗΟΤΗΕΗ-ΗΡ 

ΟΙΤΙΖΕΝ 


ΧΤΙΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΜυΕΤΙΜΕΩΙΑ 
ΕΓΓΡΑΦΗ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ΣΕ 0ϋ ΜΕ ΤΑ ΠΟΙΟΤΙΚΟΤΕΡΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 


ΜΙΜ-ΤΙΜΕϋΙΑ 


Οϋ ΗΟΜ ΡΑΝΑ30ΝΙ0 

ϋΟυΒΙ-Ε 

36500 

Οϋ ΗΟΜ 30ΝΥ 

ΟΟυΒίΕ 

33000 

Οϋ ΗΟΜ νΐ/ΕΑΗΝ 

ϋουΒίΕ 

30500 

50υΝϋ ΒΙΑ5ΤΕΗ 

8 νΑΐυΕ 

16500 

30υΝϋ Β0Α3ΤΕΗ 

ΡΗΟ νΑΙ,υΕ 

22000 

30υΝϋ ΒΙΑ3ΤΕΗ 

16 νΑίυΕ 

33000 

δΟΘΝΩ Β0Α3ΤΕΗ 

Α\Λ/Ε 32 

73000 

• ΚΑΘΕ ΜΕΡΑ ΝΕΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ. 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΜΑΖΙ ΜΑΣ ΤΩΡΑ 

• ΙΙΡΟΡΑϋΕ ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ Η/Υ 

• ΜΕ ΤΗΝ ΠΡΩΤΗ ΣΑΣ ΑΓΟΡΛ ΔΩΡΕΑΝ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 
ΣΤΟ ΕΝΗΜΕΡΩΤΙΚΟ ΜΑΣ ΕΝΤΥΠΟ 

• ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

• ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΤΙΤΛΩΝ 

• 10 ΧΡΟΝΙΑ ΕΓΓΎΗΣΗ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 18% 
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2) Ακόυσα πως ο επεξεργαστής 68030/50 ΜΗζ κά¬ 
νει την Αηπίρβ 500 πολύ πιο γρήγορη από την 
Α1200. Ποια είναι η τιμή του; 

3) Μπορώ να βάλω Θϋ-ΒΟΜ στην Αιτι^η μου; 

4) Εχει βγει το ϋΟΟΜ II για Αιτιίςα; 

Φιλικά Κολλάρος Ανδρέας 
Φίλε Ανδρέα 

1) Η ΑπΊίρε 500 δυστυχώς δεν παίρνει ΙϋΕ οοπΙγοΙΙθγ 
μόνο 3031 οοπΙγοΙΙθγ και κοστίζει περίπου 50000. 
Υπάρχει και ο Α590 οοπΙγοΙΙθγ που είναι και εοεί και 
ΧΤ-όυε. Μάλλον έχεις μπερδευτεί με την Α1200. 

2) Τέτοια περιφερειακά κυκλοφορούσαν αλλά τέτοι¬ 
ες εποχές είναι δύσκολο να βρεις και οι τιμές είναι 
στα ύψη. Ισως καταφέρεις να βρεις μεταχειρισμένο 
αλλά και πάλι είναι δύσκολο. 

3) Υπάρχει το Α690 της ΟοΐΎίπιοάοΓβ όπως επίσης 
και άλλα Θϋ-ΒΟΜ από διάφορες εταιρείες που το¬ 
ποθετούνται στο θχρεηδίοπ εΐοΐ της ΑΐΎΐίρΒ σου. 

4) Οχι δυστυχώς δεν έχει βγει. 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΒ 

Πρώτα θέλω να σε συγχαρώ για την πλούσια ύλη 
σου και την έγκυρη ενημέρωση που κάνεις. Είμαι 
κάτοχος ενός 4860X2/66 με μνήμη 4ΜΒ, Ηϋ 340ΜΒ 
και έχω κάποιες απορίες. 

1) Πολλά από τα παιχνίδια μου, όπως ΜΟΒΤΑΙ 
ΚΟΜΒΑΤ, ΑΙΑϋϋΙΝ, 31ΙΡΕΒΡΒΟΘ για να τα τρέξω 
κάθε φορά πρέπει να κάνω ΒΕΜ στο 5ΜΑΒΤϋΒΙ\/Ε 
του ΑυΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ. Πως μπορώ να το αποφεύγω 
κάθε φορά αυτό; 

2) Ποια εάνθπίυΓβδ μου προτείνεις για αγορά; (Οϋ- 
ΒΟΜ δεν έχω). 

3) Ξέρετε κανένα καλό πρόγραμμα διαχείρισης της 
μνήμης επειδή το ΜΕΜΜΑΚΕΒ του Μ3Ό03 6.2 που 
έχω δεν ελευθερώνει πολύ μνήμη. 

4) Εάν αγοράσω 3ίπιπηδτου 1ΜΒ θα τρέχω άνετα ό¬ 
λα τα παιχνίδια που χρειάζονται 4ΜΒ για να τρέ- 
ξουν; Περίπου πόσο στοιχίζουν; 

5) Πόσο στοιχίζει ένα Θϋ-ΒΟΜ διπλής ταχύτητας; 
Και ποιο είναι το καλύτερο; 

Με εκτίμηση Κώστας Μπαλάφας 

Φίλε Κώστα 

1) Αυτό που μπορείς να κάνεις είναι ένα ιπυΐίί 
οοπίίρ, ώστε κάθε φορά που κάνεις όοοί να επιλέ¬ 
γεις αν θα ενεργοποιείται ή όχι το 3ιη3Γίάπνβ. Το 
Μ3-ϋ03 έχει αυτή τη δυνατότητα για να κάνεις ένα 
ίτιυΙΙί οοπίίρ αλλά κυκλοφορούν και αρκετά υίίΐίίίβε 


που κάνουν την ίδια δουλειά. Είναι ο καλύτερος 
τρόπος για να αποφύγεις τους μπελάδες με το 
“γθγπ” και με άλλα παιχνίδια που μπορεί να συναντή¬ 
σεις και να χρειάζονται ΕΜΜ, ΧΜ3 κλπ. 

2) Εξαρτάται από το είδος που σου αρέσει. Αλλά 
δυστυχώς όλα τα καλά ΒάνθπίυΓθδ τώρα πια κυκλο¬ 
φορούν σε Οϋ. Ρίξε μία ματιά στα 3ΐοπβ ίπ Ιόβ 03 γΙ<, 
Ββηββίό 3 δίθθΐ εΚγ, ΚγΓ3πάί3 2 κλπ. 

3) Δοκίμασε να βάλεις το Οβπιιτι. 

4) Αφού όπως μας γράφεις έχεις 4ΜΒ γιατί θέλεις 
να αγοράσεις παραπάνω; Τέλος πάντων θα σου κο¬ 
στίσουν γύρω στις 40000 με 45000 τα 4ΜΒ. 

5) Περίπου 30000 με 40000. Τα Ρ3Π3δοηίο είναι αρ¬ 
κετά καλά και σε λογικές τιμές. 

Βέβαια το ίδιο ισχύει και για τα 3οπγ, οι δύο αυτές 
μάρκες είναι εξίσου καλές και πάνω απ’όλα έχουν 
προσιτές τιμές. 

Αγαπητό υδΕΒ 

Είμαι ένας αναγνώστης σου από το τεύχος 30 και 
θέλω να επισημάνω την ανοδική σου πορεία στα τε¬ 
λευταία τεύχη με αποκορύφωμα το τεύχος 56. Ενα 
τεύχος ανανεωμένο, “χωρισμένο” από το Οβηιθγ και 
φυσικά με δισκέτα, κάτι που όλοι περιμέναμε ενα- 
γωνίως αρκετό καιρό τώρα. Φυσικά το καλύτερο θα 
ήταν να μην αυξηθεί η τιμή του αλλά μην τα θέλου¬ 
με όλα δικά μας. Διαθέτω έναν 4860Χ/33 με 4ΜΒ 
μνήμη και θέλω να κάνω τις εξής ερωτήσεις. 

1) Ενδιαφέρομαι να αναβαθμίσω τον υπολογιστή 
μου σε 486ϋΧ2/66 και θέλω να ρωτήσω αν μπορώ 
να αλλάξω μόνο τον επεξεργαστή χωρίς να χρεια¬ 
στεί να αλλάξω και το ηποΙό6ΐ·όθ3Γά, που υπόψιν εί¬ 
ναι σχετικά παλιό. 

2) Πολλές κάρτες ήχου γράφουν ότι υποστηρίζουν 
σύνδεση με διάφορες μάρκες Οϋ-ΒΟΜ. Αυτό ση¬ 
μαίνει ότι μπορώ να συνδέσω το Θϋ-ΒΟΜ μου 
απ’ευθείας στην κάρτα ήχου χωρίς να χρειάζεται 
οοπΙγοΙΙθγ ή ότι απλά μπορώ να το συνδέσω για να 
ακούω μουσική; 

3) Παρατήρησα ότι τον τελευταίο καιρό κάνουν την 
εμφάνισή τους όλο και περισσότερα Οϋ-ΒΟΜ τε¬ 
τραπλής ταχύτητας και μάλιστα με τιμές που πέ¬ 
φτουν συνεχώς. Θα ήθελα λοιπόν τη συμβουλή σου 
αν ένα Θϋ-ΒΟΜ τετραπλής ταχύτητας είναι καλή α¬ 
γορά και αν βέβαια κρατήσει αρκετά στις ολοένα 
αυξανόμενες απαιτήσεις του εοίΙννβΓβ. 

4) Σκέφτομαι να αγοράσω ένα Γποάβπη και θα ήθελα 
να σε ρωτήσω αν τα 14400 όρε είναι μία ικανοποιη¬ 
τική ταχύτητα για τα σημερινά δεδομένα. Επίσης θα 
ήθελα να μου πεις ποια τιμή θεωρείς συμφέρουσα 
όσον αφορά το συγκεκριμένο Γποάθίτι. 
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5) Τέλος, θα ήθελα να μου προτείνεις έναν καλό ε¬ 
πεξεργαστή κειμένου ο οποίος όμως να δίνει και 
την δυνατότητα διαγραμμάτων γιατί θέλω να φτιά¬ 
ξω μία εργασία η οποία να περιλαμβάνει πίνακες και 
διαγράμματα. 

ΥΓ. Ελπίζω να μη σας κούρασα με το μεγάλο μου 
γράμμα. 

Φιλικά Παναγιώτης Κωστόπουλος 
Φίλε Παναγιώτη 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια και ευθύς 
αμέσως περνάμε στις ερωτήσεις σου. 

1) Εξαρτάται από το πηοίΙιβΓόοαΓά. Αν είναι πολύ πα¬ 
λιό πιθανώς να μην υποστηρίζει επεξεργαστές στα 
66 Μάζ, αφού ίσως και να μην είχαν κυκλοφορήσει 
τότε. Ρίξε μία ματιά στο πιαηυαΙ του για να βεβαιω¬ 
θείς. 

2 ) Οι κάρτες ήχου που υποστηρίζουν σύνδεση με 
Θϋ-ΗΟΜ αναλαμβάνουν το ρόλο του οοπΙγοΙΙθγ ό¬ 
σον αφορά τα ά3ΐ3 αλλά και η μουσική παίζεται μέ¬ 
σα από την ίδια την κάρτα. 

3) Τα τετραπλής ταχύτητας Θϋ-ΒΟΜ είναι ότι τε¬ 
λευταίο έχει να παρουσιάσει η τεχνολογία σ’αυτόν 
τον τομέα. Σίγουρα είναι μία καλή αγορά και θα σε 
ικανοποιήσει πλήρως αν και θα λέγαμε ότι οι απαι¬ 
τήσεις του δοίΐννβΓθ δεν έχουν φτάσει σε αυτό το 
σημείο. 

4) Τα 14400 όρε είναι η ενδεδειγμένη ταχύτητα ε¬ 
νός πιοάβπι. Η τιμή εξαρτάται από το πιοάθΓΠ, αν εί¬ 
ναι δηλαδή εξωτερικό ή εσωτερικό. Τα εσωτερικά 
κοστίζουν περίπου 35000 ενώ τα εξωτερικά είναι 
10000 με 15000 πιο ακριβά. 

5) Ενας πολύ καλός επεξεργαστής κειμένου για την 
περίπτωσή σου και όχι μόνο είναι το \Λ/οι·ά 6.0 το ο¬ 
ποίο σου δίνει τη δυνατότητα δημιουργίας πινάκων, 
διαγραμμάτων και απλών σχεδίων. 


Αγαπητό ΙΙδΕΗ 

Είμαι ένας σχετικά καινούργιος αναγνώστης σου 
(τεύχος 50) και πρέπει να ομολογήσω ότι είσαι το 
καλύτερο περιοδικό για οοπιρυΙβΓ ραπίθδ στην 
Ελλάδα. Πρέπει να πω ότι ήμουν δυσαρεστημένος 
από το γεγονός ότι έβγαιναν ΙΙδΕΒ και ΘΑΜΕΒ σε 
ένα περιοδικό και ήμουν από τους φανατικούς οπα¬ 
δούς για τον χωρισμό των δύο περιοδικών. Χάρηκα 
πολύ μόλις ανακοινώσατε ότι τα δύο περιοδικά θα 
πάρουν “διαζύγιο" και γι’αυτό το λόγο σας γράφω 
για να σας συγχαρώ. 

Μόλις πριν ένα χρόνο απέκτησα ένα ΡΘ (386ΟΧ/40, 


1ΜΒ μνήμη, 80ΜΒ σκληρό δίσκο) και μπήκα στον 
κόσμο των υπολογιστών. Καταλαβαίνετε ότι είμαι 
καινούργιος και οι απορίες που έχω είναι πολλές 
και ίσως σας φανούν αστείες αλλά θα ήθελα σας 
παρακαλώ να με βοηθήσετε. Οι ερωτήσεις μου είναι 
οι εξής. 

1) Σκέφτομαι να αναβαθμίσω τον υπολογιστή μου 
και θα ήθελα την γνώμη σου αν ένας 486ϋΧ/40 είναι 
καλή αγορά. Επίσης θέλω να μου πεις αν αρκεί η 
αλλαγή του πιοίήβΓόοβΓά ή χρειάζεται να πάρω μνή¬ 
μη και σκληρό δίσκο. 

2) Η οθόνη μου είναι μία νΟΑ 1024x768 μονόχρωμη 
και θέλω να την αντικαταστήσω με μία έγχρωμη. 
Ποσο περίπου κοστίζει μία φθηνή οθόνη; 

3) Γράφεται συνέχεια ότι το Θϋ-ΒΟΜ έχει γίνει πλέ¬ 
ον απαραίτητο “κομμάτι” σε έναν υπολογιστή. Θα ή¬ 
θελα να μου πείτε, επειδή σκοπεύω να καθυστερή¬ 
σω την αγορά του, τελικά χρειάζεται τόσο πολύ; 

4) Πόσο μπορώ να πουλήσω τον μεταχειρισμένο 
μου 3860Χ\40; Υπάρχει ελπίδα να τον πουλήσω ή α¬ 
ποτελεί πλέον συλλεκτικό κομμάτι; 

ΥΓ1. Ελπίζω σε δημοσίευση. 

ΥΓ2. Συγγνώμη αν σας κούρασα και ελπίζω να μην 
βρήκατε αστείες τις ερωτήσεις μου. 

ΥΓ3. υδΕΒ ΤΗΕ ΒΕδΤϋ 

Φιλικά Βασίλης Παλαιολόγος 

Φίλε Βασίλη 

Πρέπει να γνωρίζεις ότι είμαστε πάντα πρόθυμοι να 
βοηθάμε όλους τους νεοεισερχόμενους στο χώρο 
των υπολογιστών και καταλαβαίνουμε απόλυτα τις 
απορίες σου. Ας περάσουμε όμως στις ερωτήσεις 
σου. 

1) Είναι μία καλή αγορά αλλά σκέψου και την αγορά 
ενός 4860X2/66 αφού η διαφορά τιμής είναι σχετι¬ 
κά μικρή και οι απαιτήσεις του εοίΙννβΓθ συνεχώς 
αυξάνονται. Οπωσδήποτε πάντως πρέπει να εφο¬ 
διαστείς με 4ΜΒ μνήμης και σίγουρα έναν σκληρό 
δίσκο της τάξεως των 340ΜΒ. 

2) Η κατώτερη τιμή μίας έγχρωμης οθόνης 
1024x768 κυμαίνεται στις 70000 με 80000. 

3) Αν παρατηρήσεις, όλα τα παιχνίδια και προγράμ¬ 
ματα αρχίζουν πλέον να κυκλοφορούν σε Θϋ-ΒΟΜ 
οπότε αντιλαμβάνεσαι ότι η αγορά του είναι σχεδόν 
αναγκαία. 

4) Δεν αποτελεί συλλεκτικό κομμάτι αλλά αν καθυ¬ 
στερήσεις την πώλησή του τότε θα πρέπει να απευ¬ 
θυνθείς σε μία αρχαιολογική υπηρεσία. Μην υπολο¬ 
γίσεις ότι θα πιάσεις πάνω από 100000 και πολλά 
λέμε. 
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ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


Νίκος Γεράκος 

1) Σβήνοντας εικονίδια μέσα από τα ννΐηόοννε δε ση¬ 
μαίνει ότι χάνονται και τα αντίστοιχα αρχεία από το 
σκληρό δίσκο. Κατά συνέπεια μπορείς να επαναφέ¬ 
ρεις τον ΡΗβ Μ3Π396Γ, που έσβησες κατά λάθος, με τη 
γνωστή διαδικασία δημιουργίας καινούργιου προγράμ¬ 
ματος που περιγράφουμε σ’αυτό το τεύχος, στη στήλη 
των ννίπάοννδ. 

2) Ο αριθμός 60 και 70 που ρωτάς για τα δϊιπιπδ, δη¬ 
λώνει την ταχύτητά τους σε ηβηοδβοοηάδ -Π3-. Φυσικά 
τα 60πδ δϊπππδ είναι πιο γρήγορα και κατά συνέπεια 
πιο ακριβά. 

3) Ασχέτως αν φορτώσεις ηιουδβ άπνβι· στο Μ5Ό03, 
μόλις φορτώσεις τα ννίπάοννδ φορτώνουν αυτόματα το 
δικό τους πιουδβ άπνβι· γι’αυτό το “ποντίκι” σου λει¬ 
τουργεί κανονικότατα μέσα στα ννίπάοννδ ενώ στο 
005 δεν λειτουργεί. Ελεγξε αν φορτώνεις το σωστό 
άπνβι· για το ηιουδβ σου και αν πράγματι βρίσκει το 
“ποντίκι” που έχεις εγκατεστημένο στο μηχάνημά σου. 

Γεώργιος Μουράκης 

1) Η δουηά ΒίβδΙβι· 16 Α3Ρ που διαθέτεις έχει υποδο¬ 
χή “Ι_ΙΝΕ ΙΝ” και μπορείς να συνδέσεις μία εξωτερική 
πηγή ήχου και να γράψεις το τραγούδι που θέλεις 
στον υπολογιστή σου. Θα συνδέσεις την έξοδο του κα- 
σετοφώνου σου στην υποδοχή “1_ΙΝΕ ΙΝ” και με τα κα¬ 
τάλληλα προγράμματα μπορείς να κάνεις την ηχογρά¬ 
φηση. 

2) Για να μπορέσεις να συνδέσεις το αρμόνιό σου με 
την κάρτα ήχου σου πρέπει να διαθέτει ιτιίάί ροΩ τόσο 
η κάρτα όσο και το αρμόνιο. Υπάρχει το πιίάί ΚίΙ της 
ΟΓββΙίνβ που μπορείς να το συνδέσεις στην 5Β16 Α3Ρ 
που έχεις και συγκεκριμένα στη θύρα του |ογδΙϊοΚ. 

Μανώλης Καμπούρος 

1) Για να “ελευθερώσεις” περισσότερη οοηνβηίίοηβί 
μνήμη και να “τρέξεις” τα προγράμματα που θέλεις 
φρόντισε να φορτώνεις μόνο τα αναγκαία ΓβδίάβηΙ αρ¬ 
χεία. Σβήσε δηλαδή όλα τα περιττά προγράμματα, ό¬ 
πως για παράδειγμα τα Ελληνικά σου, το άοδΚβγ κλπ. 
ή προσπάθησε να τα μεταφέρεις στην ίιίςιίι ιπβπιΟΓγ. 

2) Λύσεις δε στέλνουμε πλέον αλλά μπορείς αν θέλεις 
να στείλεις ένα γράμμα στη στήλη 5ρβΙΙδίιορ για να σε 
βοηθήσουμε στα 3άνβπίυτβδ που έχεις κολλήσει. 

Γιάννης Παναγιώτου 

1) Από τα καλύτερα βηΐϊνϊτυδ προγράμματα που κυ¬ 
κλοφορούν είναι τα δοβη και ΟΙβαη. Δε χρειάζεται να 
ανησυχείς για τους καινούργιους ιούς που κυκλοφο¬ 
ρούν γιατί κάθε μήνα σχεδόν παρουσιάζεται και μία 
καινούργια έκδοση του δοβη. 

2) Ναι, έχει κυκλοφορήσει έκδοση δοβη και για 
ννίπάοννδ. 

3) Σίγουρα οι ΙηΙηβΙ εκτυπωτές είναι σαφώς καλύτεροι 
από τους άοΐ ιπαίτίχ αλλά όχι από τους 1_3δβτ. Αν εν- 
διαφέρεσαι για καλή ποιότητα εκτύπωσης με “υπο¬ 
φερτό” κόστος τότε η λύση ενός ΙηΚ]βί είναι η ιδανικό¬ 


τερη καθώς και καλή ποιότητα έχει αλλά και το κόστος 
είναι αρκετά χαμηλότερο απ’ότι ενός ί-3δβι·. 

4) Ισως ο άπνβι· του εκτυπωτή που έχεις “δηλώσει” 
στα ννίπάοννδ να μην είναι απόλυτα συμβατός με τον 
εκτυπωτή σου και να σου παρουσιάζει αυτά τα προ¬ 
βλήματα. Καλύτερα προσπάθησε να βρεις τους 
άπνβι·3 του συγκεκριμένου μοντέλου εκτυπωτή που έ¬ 
χεις και μην προσπαθείς από τους ήδη υπάρχοντες να 
βρεις κάποιον συμβατό. 

5) Οπως ακριβώς διάβασες και στο Γβνίβνν μας, το 
Μβηζοόβιτβηζβη είναι τεχνικά πανομοιότυπο με το 
Πανβηίοΐΐ (και καλύτερο) ενώ σεναριακά είναι δύο δια¬ 
φορετικά παιχνίδια. Αν σου άρεσε το ΒβνβηΙοίΙ δε 
χρειάζεται να έχεις καμμία επιφύλαξη για το 
ΜβπζοόβΓΓβηζβπ σίγουρα θα ενθουσιαστείς. 

Λάμπρος Παπαδογιάννης 

1) Το ποσό των 70000 που θέλεις να διαθέσεις για με¬ 
ταχειρισμένη Απίϊ 93 1200 είναι λογικό και έχεις πολ¬ 
λές πιθανότητες να βρεις. 

2) Η Απίϊ 93 1200 δίνεται με 2ΜΒ μνήμη. Τέλος, οσον 
αφορά τα Ιίρδ, μπορείς να μας τα στείλεις και να τα 
δημοσιεύσουμε. Το ίδιο ισχύει και για τα βάνβηΙυΓβδ 
που έχεις τελειώσει και έχεις γράψει τις λύσεις τους, 
αν δεν τις έχουμε ήδη δημοσιεύσει, μπορείς να μας 
τις στείλεις. 

Κώστας Αλισάφης 

1) Αν η νΟΑ κάρτα σου έχει μόνο 256Κ μνήμη τότε σί¬ 
γουρα δεν μπορείς να έχεις ανάλυση 1024x768 με 256 
χρώματα ασχέτως αν το ηιοηίΙοΓ υποστηρίζει αυτήν 
την ανάλυση. Το πόση μνήμη μπορείς να βάλεις πάνω 
στη κάρτα θα το διαπιστώσεις μόνο αν διαβάσεις το 
πιαπυαΙ. 

2) Καλύτερο είναι να δώσεις τον 286 σου και να αγο¬ 
ράσεις έναν 4860Χ/40 αντί για 3860Χ/40 διότι σε λί¬ 
γους μήνες (αν όχι από τώρα) ένας 3860Χ/40 θα είναι 
ότι ένας 286. Ενα πιοΙίιβΓόοδΓά με 4860Χ/40 θα σου 
κοστίσει περίπου 50000 με 60000. 

Ηρακλής Χατζηπέτρου 

1) Αν αγοράσεις όλο το μηχάνημα ίσως σου έρθει πιο 
φθηνά απ’το να αγοράσεις μεμονωμένα τα κομμάτια 
του. Πρόσεχε όμως γιατί δεν ισχύει αυτό πάντα. Οι τι¬ 
μές από κατάστημα σε κατάστημα διαφέρουν. 

2) Η Οίιτυδ 1_θ9ΐο είναι μία καλή και πάνω απ’όλα οικο¬ 
νομική επιλογή. Αν λάβουμε μάλιστα υπόψιν ότι ενδια- 
φέρεσαι περισσότερο για παιχνίδια τότε δεν χρειάζε¬ 
σαι κάποια κάρτα δυνατότερη. 

3) Αν αγοράσεις σκληρό δίσκο μέχρι 540ΜΒ τότε δε 
χρειάζεται να αγοράσεις άλλο οοπΙγοΙΙθγ. Αν θέλεις με¬ 
γαλύτερο σκληρό δίσκο πρέπει να κοιτάξεις και για 
ΕηίΊ3ηεβά ΙϋΕ οοπΙγοΙΙθγ. 

4) Το ΗβΓβϋο είναι στο ίδιο στυλ με το Οοοπι, σίγουρα 
θα σε ικανοποιήσει. Προς το παρόν δεν έχει ακουστεί 
τίποτα για Οοοπι 3. 
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ΙΒΜ&Οϋ-ΡΙΟΜ 
ΑΜΙΟΑ - ΑΜδΤΒΑϋ 6128 - 464 

Χιλιάδες παιχνίδια για τα παρα¬ 
πάνω. Καταπληκτικές τιμές. 
Στέλνουμε παντού. Τηλ: 
9716454. 


ΡΟ & ΑΜΙΟΑ 0ΑΜΕ8 + υΤΙϋΤΙΕδ 

Τώρα και σε Οϋ. Συνδρομές σε 
ίαρε και δισκέτες. Αντικαταβολές, 
παράδοση κατ’οίκον. 

Τηλ. 5983717-5987587 


ΡΟ & ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ + υΤΙϋΤΙΕδ 

ΡΟ Ο ΑΜΕ + ϋΙδΚ= 250 δρχ. 
ΑΜΙΟΑ ΘΑΜΕ + ϋΙ3Κ= 150 δρχ. 
ΤΑΡΕ= 2.500 δρχ. 

ΟΩ...ΟΑΙΙ Τηλ. 5314051 


ΙΒΜ & Οϋ-ΒΟΜ 
ΑΜΙΟΑ - ΑΜδΤΒΑϋ 6128 - 464 

Χιλιάδες παιχνίδια για τα παρα- 


***ΑΜΙΟΑ ΤΟΡ*** 

Αν θέλεις: 

* Ολοκαίνουργια Οαιτίθδ, υΐίΐίΐίβδ, 
ϋοο ϋίδΚδ 

* Ταχύτατη Εξυπηρέτηση 

* Δισεβδομαδιαία Ανανέωση 

* Αντικαταβολές Παντού 

* Αιπίρα 1200, Ηβτά ϋίδΚδ σε 

φοβερές τιμές 
Τότε η λύση είναι: 
Σωκράτης Μαστοράκης, τηλ: 
8065914 Μαρούσι 


ΑΜδΤΡΑσ 6128. 

Η πλουσιότερη συλλογή σε παιχνίδια 
και επαγγελματικές εφαρμογές στην 
Ελλάδα. Στα 10 παιχνίδια δώρο 2 επι¬ 
λογής σας!!! Επισκευές & εετνίεβ με 
6μηνη εγγύηση. Περιφερειακά, ϋπνθ 
5,25”= 30.000!!! Ζητήστε τον νέο κατά¬ 
λογο. Ταχύτατες αντικαταβολές. Απο¬ 
κλειστικότητα το ΜΕΟΑΒΙΑ3ΤΕΒ8. 
Αυθημερόν παράδοση στο σπίτι σας!!! 
6410640. 


πάνω. Καταπληκτικές τιμές. 
Στέλνουμε παντού.Παράδοση 
κατ’οίκον, τηλ: 9739798. 


ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΣΕ Οϋ 

ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙ¬ 
ΔΙΑ ΟΑΜΕδ, ϋΤΙϋΤΙΕδ & 
ΤΙΜΕΣ!!! ΤΗΛ: 094-335592 


ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ, αναβαθμίσεις, 
πωλήσεις, ανταλλαγές υπολο¬ 
γιστών, περιφερειακών οθό¬ 
νών. Δωρεάν έλεγχος. Τιμές 
σοκ ΜΟδ. Τηλ: 9425168 


ΑΜΙΟΑ. 

Ολες οι νέες κυκλοφορίες κατευθείαν 
από το εξωτερικό. Τεράσπα συλλογή 
από ςεπίθδ. 03ΐτΐθάίδΙ<= 220!!! 
Εγγυημένη εγγραφή, αντικατάσταση 
σε περίπτωση προβλήματος. 
Συνδρομή = 50 δρχ.!!! 
Ταχύτατες αντικαταβολές ή αυθημερόν 
παράδοση στο σπίτι σας. 
ΗβΓάννβΓθ: Οϋ, σκληροί δίσκοι. 
Δισκέτες σε τιμές χονδρικής. 
6410640. 


δ.Η.Ρ. δΟΓΗ/ΥΑΡΕ ΟΑΜΕ 
υτΐυτγ + ϋΙδΚ= 350. Συνδρο¬ 
μές 0.ϋ.= 8.000 Ταρθ= 2.000 
ΡΟΠΜΑΤΕϋ 1,44= 95. Παράδοση 
κατ’οίκον. Αντικαταβολές παντού. 
Σταύρος 6515613. 

δΕΒνίΟΕ ΑΜΙΟΑ ΡΟ και περιφε¬ 
ρειακών κατ’οίκον. Γρήγορη υπεύ¬ 
θυνη εξυπηρέτηση. Τηλ: 6000142 
Λεωνίδας. 


800 δρχ ΟΑΜΕϋΙδΚ.. Ολα πα- 

ντούαμέσως, γρήγορα, όχι πρόχει¬ 
ρα. Τηλ: 8832141. 


** ΑΜΙΟΑ ΟΟΟ.ΕΟΤΙΟΝ ΟΐυΒ ** 

ΘΑΜΕϋΙδΟ 250δρχ. Συνδρο¬ 
μές οι πιο γρήγορες 200δρχ. 
και σε Οϋ-ΗΟΜ. Αντικαταβο¬ 
λές - ΕΧΡΒΕδδ - ΟΟυΒΙΕΒ. 
Δωρεάν κατάλογος. 
ΗΑΗϋννΑΒΕ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ. 
ΟΟ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ Οϋ32. 
ΣΥΛΛΟΓΕΣ. 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΝΑΜΕ-ΝΟΝΑΜΕ- 


ΡΑΝΑ8 δΟΡΤ 

ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΒΙ-ΡΟ 30ΡΠΛ/ΑΒΕ. 
ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ 

υτιυτίΕδ. η μεγαλύτερη συλλογή 

ΟΑΜΕδ. ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ, 
ΑΜΕΣΩΣ. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΤΩΡΑ ΜΗΝ ΨΑΧΝΕΤΕ ΕΜΕΙΣ ΕΧΟΥΜΕ 
ΤΑ ΠΑΝΤΑ. 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΟΟΜΡυΤΕΒ& 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ. 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ: 4951395 


υδΕΒ 
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Οϋ’3, ΓΙΩΡΓΟΣ 01-2686996 
ΙΛΙΟΝ ΑΘΗΝΑ. 


32&Κ ΟΑΜΕδ-ΟίΙΙΒ. Υπάχουν 
όλα! ΡΟ-δΤ-ΑΜ & Οδ και τρέχουν. 
Αντικαταβολές σήμερα. 

Τηλ:8239965. 

ΡΟ-ΜΑΙ ΟίυΒ ΘΑΜΕϋΙδΚ=200 

δρχ. Κατάλογος Οϋ-ΒΟΜ. Παρά¬ 
δοση κατ’ οίκον -Αντικαταβολές 
παντο ύ. Κώστας 7017775 


** ΡΟ ΟΟϋ-ΕΟΤΙΟΝ ΟΐυΒ ** 

Γερμανία - Ολλανδία - Αμερική. 
ΟΑΜΕϋΙδΟ 300δρχ. - εφαρμο¬ 
γές. Συνδρομές φθηνές. Αντι¬ 
καταβολές ΕΧΡΠΕδδ. 

ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. 
***ΕΓΓΡΑΦΕΣ σε Οϋ - 
ΒΑΟΚΙΙΡδ - έτοιμες συλλογές. 
Καλές τιμές - προσφορές. 
Γιώργος 01-2686996 
ΙΛΙΟΝ ΑΘΗΝΑ. 


Οϋ-ΗΟΜ εσείς έχετε! Εμείς α¬ 
ντιγράφουμε σε Οϋ τις επιλογές 
σας από 00-ΤΑΡΕ3-ΗάίδΙ<δ. Ρωτεί- 
στε μας. Τηλ: 8239965. 


Κ3 ΟΙυό 

ΡΟ ΟαηίθάίδΚ 350 δρχ. ΑΜΙΟΑ 
ΟαιτίθάΐδΚ 200 δρχ. Οϋ ΤΐίΙθδ. Αντι¬ 
καταβολές σε όλη την Ελλάδα. Κώ- 
στας-Σπύρος, τηλ: 0741-85546. 


ΡΟ ΟΑΜΕ3 + ϋΐδκ = 250 δρχ. 
Εγγραφές ΤΑΡΕ & Οϋ ΡΟΜ. Εβδο¬ 
μαδιαίες συνδρομές. Παραγγε¬ 
λίες: 16:00 - 22:00.Στράτος, 
τηλ: 8218791. 


ΑΜΙΟΑ 

Τελευταίες κυκλοφορίες καλύ¬ 


τερων παιχνιδιών. Εγγυημένο 
φόρτωμα. Παράδοσις αυθημε¬ 
ρόν. Συνδρομές, αντικαταβο¬ 
λές, κατάλογος δωρεάν. Γιάν- 
νης 5822659 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ - ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ ΡΟ 

Ολοι οι τελευταίοι τίτλοι σε δισκέ¬ 
τες Οϋ, δΤΡΕΑΜΕΡδ, ΑΙ.Ι νΐΗΙΙδ 
ΡΡΕΕ. Μάνος 8026728-6125415. 


**** ΑΜΙΟΑ 50ΓΠ/νΑΒΕ **** 

- Πολύ φθηνή δισκέτα + παιχνίδι. 
- ΟΛΑ τα παιχνίδια για Απιίςα. 

Συνδρομές! 

- ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ παράδοση 
κατ’οίκον! 

-ΤΑΧΥΤΑΤΗ αντικαταβολή 
ΠΑΝΤΟΥ! 

- Εγγυημένη εγγραφή δισκέτας! 

Τηλ. (01) 9323458 


**** ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ ΑΜΙΟΑ 
+ ΡΟ δΟΡΤννΑΠΕ **** 

* ΤΟΡ - Θαπίθδ, Οβπκ>δ, 
ϋίΐΐϊίΐθδ! 

* ΘΑΜΕΩΙδΚ 250 δρχ.! 

* 31ΙΡΕΗ συνδρομή 150 
ϋΙδΚδ, 5000 δρχ! 

* ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ σε νΐάβο! 

* νΐϋΕΟ όαοΚυρ 10.000! 

* ΡΟ, ΘαπτιβάΐδΚ 300 δρχ! 

* Συνδρομές σε Οϋ και ΤΑΡΕ! 
*ΟΟΤΙΤΙΕδ! 

* Ρυίί ΟΟ 650 ΜΒ 10.000 δρχ! 

* Δωρεάν κατάλογος! 

* ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ αντικαταβολές 
σε ΕΠΑΡΧΙΑ! 

* ΟΛΟΙ οι καινούργιοι τίτλοι σε 
Οϋ σε καταπληκτικές τιμές! 
*Τηλ: 5012307 Βασίλης 


03ΓΠΘ 0β3Γ σε άψογη κατά- 


σταση+ 30ΝΙ02, ΟΙγπιρίο 
ΘοΙά, Ουίτυη Θ-Ι_οο= 43.000. 
Κώστας 9353898 (Δευτέρα-Τε- 
τάρτη-Παρασκευή). Τηλ: 
9353898 


Πωλείται Απιίςβ ΟΟ 32 με 11 

γνωστά παιχνίδια 80.000 δρχ. 
Δώρο Ο ΑΜΕ Ο ΕΑΡ με 4 παιχνί¬ 
δια. Τηλ: 0241-25526 


* ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ ΟΙ,υΒ * 

Εχουμε όλα τα ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ και 
υπυΤΙΕδ για ΑΜΙΟΑ!!! ΤΑΧΥ¬ 
ΤΑΤΕΣ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ!!! Φοβε¬ 
ρές ΤΙΜΕΣ!!! Παράδοση ΚΑΤ’ 
ΟΙΚΟΝ!!! Αντικαταβολές ΠΑΝ¬ 
ΤΟΥ!!! Μανώλης, Τηλ: 5743080 


Οϋ ΠΕΟΟϋΠΙΝΟδ 

Ολοι οι τίτλοι! Μ 
Ολες οι Συνδρομές !! I 
Ολα τα προγράμματα !!! 

Με το ποιοτικότερο μηχάνημα 
της αγοράς. Για οποιοδήποτε 
σύστημα επιθυμείτε 
τηλεφωνείστε: 8562980-1, 
Δημήτρης-Ακης. 


Οϋ ΕχρβΗ 

Το δυναμικότερο ρτουρ στο 
χώρο του δοίίννβΓθ στην Ελλά¬ 
δα σας προσφέρει πρόσβαση 
σε όλους τους τίτλους.ΟΟΡΟΜ 
από 9.000 δρχ. σε Οϋ ΚΟϋΑΚ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΣΕ ΟΌ 8.000 δρχ. 
Κατευθείαν από εξωτερικό Εγ¬ 
γραφή δεδομένων σε Οϋ από 
8.000 δρχ. Εξυπηρέτηση την ί¬ 
δια μέρα για εσάς που δεν μπο¬ 
ρείτε να περιμένετε από 4 ΗΕΟ- 
ΟΒΟΕΒδ!!!θ3ΐ7ΐβ + \/θΓ0-3ίΙητ 
= 350 δρχ. Προτεραιότητα 
στην επαρχία με αντικαταβο¬ 
λές βχρΓΘδδ. Τηλ: (01) 5310555 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 1— 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


ΙΙ5ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. I- 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


υ$ΕΚ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. ί- 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 















ΙΙ8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


Να καταχωρηθεί με πλαίσιο: 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία: 
ΝΑΙ □' ΟΧΙ □ 

Αριθμός λέξεων: 

*ΚΑ0Ε ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 3000 ΔΡΧ. 
•ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 300 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο.... 

•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

•ΑΝ ΔΕΝ ΣΤΑΛΕΙ ΤΟ ΣΩΣΤΟ ΑΝΤΙΤΙΜΟ Η ΑΓΓΕΛΙΑ ΔΕΝ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΑΙ 




υβεκ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ΙΙ8ΕΡ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 

Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 


ΠΟΛΗ:.. 

ΟΔΟΣ:...........ΑΡΙΘ.: 

Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:... 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 1 ] [__] -11__—--- 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ'όσον υπάρχουν τεύχη. 



1 

Ι8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο ΙΙδΕΒ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 9.000 δρχ. (για την Κύπρο 9.900 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 
ΠΟΛΗ:. 


ΑΡΙΘ.:.Τ.Κ.: 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: 


ΟΔΟΣ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΗΛΙΚΙΑ: 



















































ΙΒΜ ΡΟ - ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ - 3ΕΟΑ ΜΕΟΑΩΒίνΕ - δυΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝϋΟ - ΟΑΜΕΒΟΥ - δΕΟΑ ΜΑ8ΤΕΒ 8Υ8ΤΕΜ - Ο ΑΜΕ ΟΕΑΒ 





Οβ 10X60 
ΡΟ3/Μ311Χ60 
. Μ019250 . 


00/08 11X50 Ρ03 
11Χ50ΜΟ19450 
5ΝΕ5 23.000 


Ρ03 6.750 


Ρα 13.500 
ΡΟΟΟ 1X500 


ΡΟΟΘ 17X00 


ΡΟ311Χ60 


Ρ035Χ60 


Ρ0009260 


ΡΟ37Λ0 

Ρ0007Λ60 


Ρ03 6.750 


ΡΟ3ΚΧΌ11Λ50 


Ρ0007Χ60 


Ρ0007Λ50 


[ΕΥΕ ΟΓ ΤΗΕ ΒΕΗΟίΟΕΗ 2 
Μεγαλύτερο 
καλύτερο .. απειλή- 


ροννεηοηινΕ 
8 Διεθνής πίστες 
ράλλυ όπωα Μόντε 
κάρλο και Κένυα 


τικότερο οπό ποτέ 
89^ΡΟΡΟ«ΜΑΤ 


ΡΟΟ 7.960 
Ρ03 8.750 


Ρ0007ΛΟ 
Ρ03 6.750 


Ρ0007Λ50 


ΡΟΟΟ7Λ0 


Ρ03Χ500 


ΟΤΙ ΕΠΙΘΥΜΕΙΤΕ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ 


'.■ % 


ΑΝ ΔΕΝ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ! 


ΣΥΛΛΟΓΗ ΟείΡΗΙΝΕ Ο 
Η*»Ν>·*.Αηοβ>·τ 
ννοίΤΟ. ΟπΛ« 'οι α 
θοτρ··. -ιΛϋΓβ νν«α 
ΟρβΓΑΤοο $!βα»ι 

I 

30 


ΣΥΛΛΟΓΗ ίΟΟΑδ 
Μοπλθγ ΙβΙαπά, 
ίοοπΐ. 

Ιπάγ 3 ΑύνβπΙϋΓο 
ΖβΚ ΜοΚτβοΚβπ. 
Μβπίαε Μβπβίοη. 


□ΟΝ Κ1ΝΟ 
Το τελευταίο και 
καλύτερο της 
0Ι5ΝΕΥ τώρα και 
στα οοττ»ρυ«θΓ3. 


ΑΓΛΟΟΝ 

Ζεύατε τώρα τις περιττέ 
ταεςτου Ηαύύη' 
Φσντοσπκά γραφικά 
Λβηιιηβϋοη! 


υΝΟΕΒ ' ίΕ13υθΕ3υΤ 
Α ΚΙΙΚΝΘ | ΙΑΡ8Υ3 ΜΟΗΤΑί ΚΟΜΒΑΤ 2 

ΜΟΟΝ , [ Μοναδικό βόνβηΐυΓβ . 1 Τώρα και για το 
Η πρώτη πραγμαπ- I με καταπληκτικά I ΡΟ&ΟΟ !·! 
κή ίηΤθτβοΐινβ ταινία ! γροφικά & πλοκή! 


ΚΙΜ0'3 0υΕ5Τ4 
Τρεις φορές μεγαλύ 
τεροαηό οποιοδη- 
ποτε προηγούμενο 
8ΙΓΗΚΑ ασνβηίυτβ 


3 ί^ΓΤΙΡς 1 (ΣΥΛΛΟΓΉ νΕίΟΟΙΤΥ 


42.000 τόννους 
ατσάλι με κανόνια 


και ηιηΐόοοΚ 


Ρ03 8.750 


ΡΟΟΟ7Λ0 


3ΡΑΟΕ 0υΕ5Τ4 


ΡΟΙΙΟΕ ΟΟΕ3Τ 3 
Ρεαλιστικό, δυνατό 
βόνβηΐυτβμε 
ηθοποιούς σε βίντεο, 
ωραίο ήχο κα» εικόνα 


ΚΙΝΟ'3 0υΕ3Τ 3 


πΑΙΧΥ 

Παγκόσμιο Ρόλυ 93! 
Ενα ρόλυ απόλαυση & 
δοκιμασία σε μαγεύει- 
κό χιονισμένα τοπία! 


ΟΑΗ & 

ΩΒίνΕΒ ΒΤ ΟΒΜ01/ΙΚ 
Ράλλυ κοιεξομαω- 
τής πτήσης από την 
ΕΙβςΙτοη>ο ΑΛ3 


, ΗΕΑπΤ ΟΓ ΟΗΙΝΑ 
ΑσνβπΐυΓ» Συναρπα- 
' σηκό ταξ& ζωής. αγά- 
I πης και θανατου.^ 


ΙΝΟΥδΟΟ&ννίΝΟ 
ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 
Δύο αξιόλογα παι¬ 
χνίδια σε ένα ΟΟ. 


ΗΟΟΚ,ΙΚλΝΟΟγ 

κυλανηα 

Δυοπκχπειοεςαπό 

ΟεβηκανΥοη 


Ταξίδι στο 
γαλαξία. Σώσε 


Εξαρηαα ιριοσια 


στατα γραφικά με 


το παρελθόν 
και το μέλλον 


μοναδικό σύστημα 


ΜΗΙΜΜίηΟ 




Ρ003 


7 950 


Ρ03.Ρ05 3X00 


ΙΗΧ ΑΤΤΑΟΚ 
ΟΗΟΡΡΕΒΒΛΘ5 
ΟΡΡΡΕΥ 

Εςομοιωτες ελιχοπτέ 
ρου & οεροπλόηου 


ρυτυηεννΑΚ5 : οαηκ8εεθ 
Τ αξίδεψε στο χρόνο I Φανταστικό θρί- 

ιέοα απ’αυτό τουπέ- Ιΐλερεμπνευσμενι 
ροχοασνβηΐυΓθ Τέ- ι απότονΗ.Β 
λεία γραφικά 4 ήχος Οίςοτ του Αΐίβη. 


ΕΟΟΜ 

Η Ευοαβ ΑΠ$ παρου 
οιάζει ενα ακόμη 
ευφυές βόνβηΐυΓβ! 
Υπέροχο! 


ΜΟΝΚΕΥ ΙδΕΑΝΟ 
Η ΙΐΛ3$ ΑΛε σος 
προσκαλεί σε απιθα 
νες περιπέτειες για το 
μυστικό του νησιού 


συΝΕ& 


ΤΗΕ ΟΟΟΡΑΤΗΕΗ 
Κυριαρχία, πλούτος 
δύναμη κα 
δικαιοσύνη στα 
σχέδια του Νονού... 


3Ε0ΗΕΤ πΕΑΡΟπδ ΟΓ 
ΤΗΕ ΙϋΡΤΥίΑΡΡΕ 
Η Αμερικάνικη αεροτορα 
ΜΜ Μ Μ «αΚΜΗΝ 
ευοβτοεροΊλόΛΛ 


ΟυΝΕ 2·1υΗΕ Ογ 
ΤΗΕ ΤΕΜΡΤΒΕ53 
Δύο Νο ι περιπέτα 
ες οπότηνί/ίταη. 


ΑΓΟΝΕ ΙΝΤΗΕ0ΑΗΚ 
μ 00 έκδοση από το 
1 φημισμένο θρίλερ 


ΒΟΒΟΘΟΡ 3 


Δύο αξιόλογα 


ηαοΑίαχα 


σε ένα οο. 



6ΒΑ0 11X60 
Μ3.00 13X00 
Μ0 21250 
*5ΝΕ5 25.000, 


Ρ000Ρ03- 
V Μ023.( 


Ρ03 7.950 
Ρ00011Χ60 


Ρ03ΑΟ 6.750 


ΡΟ3ΡΟ53Χ00 


ΝΒΑϋΑΜ 
ΤοΝο.1 ΑτοβΟβ 
φαινόμενο στο 
μπάσκετ! Παίξε 54 
αστέρες του ΝΒΑ! 


0-ΟΑΥ 

Ξανοζήσε την απόβα¬ 
ση της Νορμανδίας. 
ΔΩΡΕΑΝ 
ΒΙΝΤΕΟΚΑΣΕΤΑ 


ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΜΒΑΤ 
Σκληρός, γρήγο- 
ρος. μανιώδης 
αγωνοςστη 
μακρινή Κίνα! 


ΡΕΡΡΕΟΤ 
ΘΕΝΕΒΑΕ 
Πολεμικό παιχνίδι. 

με δυνατότητα 
σύνδεσης δύο ΡΟδ 


Ι3ΤΒΕΕΤΡΙΟΗΤΕΒ2 
Το ποιό φημισμένο 
ΟββΙ’βπνυρτώρα 
σε απίθανη τιμή! 


Ι δΟΡΕΒ 
5ΤΗΕΕΤΓΙΟΗΤΈΡ 2 
Η επιτυχία 
συνεχίζεται. 


ΜΟΝΚΕΥ βΙΛΝΟ 2 
0 ΙλΟΤηχ* επιστρέφει 
για νο πάρει εκδίκηση* 
Μονοδικό κΝβηίυτο! 


ννίΝΤΕΡ ΟΙΥΜΡΚ85 
ΐΟφαντοομογοοικά 
σπόρ για νο δοκιμά¬ 
σεις τα όριά οου. 


ΝΒΑϋΑΜ 

ΤΟυΒΝΑΜΕΝΤ 

εοιτιον 

Νέα κυκλοφορία!!! 


ΜΟΒΤΑΓ 
ΚΟΜΒΑΤ 2 
Η επιτυχία 
συνεχίζεται..! 


Π1 

σ 

ο 


ο 

> 



ΘΜΔΚΔΜ 

ννοήάΟφ ΙΙ2ΑΜ 


ΡΟ37Λ0 
ΡΟΟΟ 11X60 
ΜΟ 17X00 
Μ$ 0811X60 
$ΝΕ$ 19260 


ΡΟΜΟ6Χ50 


ΡΟ6Χ60 


ΡΟ1ΧΟ0 


ΤΟΒΝΑΟΟ 
ΑπΝο^υ· Ρ0 ίογεΙιεΑ 
ιε ευαίσθητους απτού 


ί,ΟΟΙΡΑΟ 
Πλήρως με μικρό 
διακόπτες. 6 τιγθ 
Ρ υΙΙοπδ.βυΐοίϊΓΘ 
8 διευθύνσεων. 


|\ν0Βί00ϋΡϋ5Α 94 
Το επίσημο Παγκό- 
σμίοΚύπελλο.Κερδι- 
ψ με το ευφυές 6 
έξοχο ρβητορίΛγ 11 


[ * ευαίσθητους απτούς 
διακόπτες. βυΐοΝβ. 
ρυθμκηι σε χ·γ άξονες 


ΡΟΟ0 16.000 


Ι3Χ0( 


Η $ΡΕΕΟΜθυ3Ε 6 
■ 3 όυβοη ποντίκι με 
• θήκη και ρβΰ ακριβές 
100-4 200όρί. 


ΕΗ3ΚΒΟΧ 100 
•θήκη για 1003 1/2" 
δισκέτες υε κλειδα¬ 
ριά και δυο κλειδιά. 


ΙΝΰίΑΝΑ ϋΟΝΕ3 ΑΝΟ 
ΤΗΕ ΙΑ3Τ ΟΒΘ3ΑΟΕ 


Βροοης ηΟοπ 


με τον 


Ι ΚυΚ&ΡΕΑΥ 
Κάνε το δικό σου 
πρόγραμμα χωρίς 
γνώσεις προγραμ¬ 
ματισμού. 


Ι ΟΕΠΑ · ΒΑΥ 
θμικροδκκόπτες. 
βυΐοάΓθ 4 λειτουργία 
Γ3ρκ3 Λτθ ατσαλινα 
σημεία τριβής 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

( 0231 ) 42842 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΡΑΧ 
( 0231 ) 38800 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 

ΑΚίΜΕΠΕ, ΕΛΑΣΣΟΝΟΣ 3,35100 ΛΑΜΙΑ 


Προς ΑΠΟΑΡΕ ΕΠΕ Ελασοόνος 3,35100 Λαμία, θέλω να παραγγείλω: 


ΤΙΤΛΟΣ 


ΡΟΗΜΑΤ 


ΓΙΝΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ (ΧΙΙΒ 

ΒΡΕΣ ΤΟΝ ΚΩΔΙΚΟ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ: 

Ρ03= ΙΒΜ Ρ0 31/2" Ρ000=ΙΒΜ Ρ0 Οϋ-ΒΟΜ 
Μ0=$Ε0Α ΜΕΟΑΟΗΐνΕ 
Μδ=δΕΟΑ ΜΑ8ΤΕΒ 5Υ5ΤΕΜ 
δΝΕδ=δϋΡΕΗ ΝΙΝΤΕΝ00 
00= 0ΑΜΕ0ΕΑΒ ΟΒ=ΟΑΜΕΒΟΥ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ18% 
ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ ΟΕΑΙΕΒδ 

Παρακαλούμε, δόσττ περιθώριο 28 ήμερες γτα την πορόδοοη. 


I 

I ΣΤΕΙΛΤΕ ΑΥΤΟΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ +ΕΞ0ΔΑ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 800δρχ. 

Η ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΣΤΟ 023142842 ΣΥΝΟΛΟ- I 

Ι θέλω να πληρώοω με: * 

νΐ5Α □ ΕΜΠ0Ρ0ΚΑΡΤΑ □ ΕΠΙΤΑΓΗ/ΤΑΚΣΠΙΤ. 0 ΜΕΤΡΗΤΑ Π ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ Π 

ΙΓ± -- - - 

| «φήκςχαρι* 

ΥηογροΜ . Ημερ. λήξης . ! 

Ι Ονομα . 

Διεύθιινοη . ΤΚ. 

( Πάλη . Τηλ: 

I Υπολογιστής . Ημερ. Γέννησης ./.—/. 


3ΡΕΕΟΜΟυ3ε 4 
3 όυ«οη ποντίκι με 
μικροδιοκόπτες, 

*3Μ°· 


50ΒΕΕΝΒΕΑΤ 3 


Ηχεία ειδικό σχέδια 
σμένα για απόλυτη 


7 ΤΚ 


νΚΑ 


ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 
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